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Poznaj mozliwosci technologii AJAX

 Utworz aplikacje dziatajace po stronie klienta i serwera.
» Wykorzystaj pliki w formacie XML.
e Zaimplementuj mechanizmy ,,przeciagnij i upu$¢” na stronach WWW.

Technologia AJAX powstata w wyniku potaczenia kilku technik, dzieki ktorym mozliwe
byto ograniczenie do minimum procesu ,przetadowywania” stron WWW podczas ich
przegladania przez uzytkownikow. AJAX, taczacy w sobie mozliwosci jezykow
JavaScript i XML, jest $wietnym narzedziem do tworzenia interaktywnych witryn
internetowych, ktore pozwala na zaimplementowanie w nich mechanizmdéw dotychczas
kojarzonych z aplikacjami ,tradycyjnymi”. Za pomoca technologii AJAX mozemy
weryfikowaé dane wprowadzane do formularzy, tworzyé wykresy w czasie
rzeczywistym i dodawac do aplikacji internetowych wiele innych, przydatnych funkgii.

Ksiazka ,,AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych” to przewodnik
po technologii AJAX i jej mozliwosciach. Czytajac ja, nauczysz sie pisa¢ wydajny i tatwy
w konserwacji kod AJAX-a, faczy¢ te technike z jezykiem PHP i baza danych MySQL
oraz tworzy¢ systemy wielowatkowe. Dowiesz sie, jak budowac aplikacje WWW,
ktérych obstuga nie bedzie réznita sie od obstugi aplikaciji dla systemu Windows.
Wykorzystasz mozliwosci jezykéw SVG i XML do kreowania interaktywnych

i dynamicznych elementow witryn WWW, a takze poznasz najlepsze praktyki
programistyczne dla technologii AJAX.

* Korzystanie z obiektowego modelu dokumentu (DOM)
* Aplikacje AJAX dziatajace po stronie przegladarki

* Potaczenie techniki AJAX z PHP i MySQL
 Weryfikacja danych z formularzy

e Tworzenie komunikatora internetowego

* Dynamiczne tworzenie tabel i wykresow

* Przetwarzanie kanatéw RSS

* Mechanizmy ,przeciagnij i upus¢”

Poznaj najnowoczesniejsza technologie tworzenia aplikacji WWW



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~ajaphp
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~ajaphp
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/1904811825/helion-20
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/1904811825/helion-20

Spis tresci

0 autorach 7
0 recenzentach 9
Przedmowa 1
Rozdziat 1. Technologia AJAX a przysztos¢ aplikacji internetowych 17
Dostarczanie nowych funkcjonalnosci przez internet 19
Zalety aplikacji internetowych 20
Tworzenie stron WWW od roku 1990 20
HTTP i HTML 21

PHP i inne technologie strony serwera 22
JavaScript i inne technologie po stronie klienta 23
Czego brakuje? 24
Rozumienie technologii AJAX 25
Tworzenie prostej aplikacji w AJAX i PHP 29
Podsumowanie a1
Rozdziat 2. Techniki po stronie klienta wykorzystujace ulepszony JavaScript 43
JavaScript i obiektowy model dokumentu 44
Zdarzenia w JavaScript i interfejs DOM 48
Jeszcze wiecej o interfejsie DOM 52
JavaScript, DOM i CSS 55
Korzystanie z obiektu XMLHttpRequest 58
Utworzenie obiektu XMLHttpRequest 59
Inicjalizacja zadania za pomoca obiektu XMLHttpRequest 64
Obstuga odpowiedzi serwera 67

Praca ze strukturami XML 74
Wiecej o obstudze btedéw i zwracaniu wyjatkow 79
Tworzenie struktur XML 83

Podsumowanie

84



Spis tresci

Rozdziat 3. Techniki po stronie serwera z wykorzystaniem PHP i MySQL 85
PHP i DOM 86
Przekazywanie parametrow i obstuga btedéw PHP 93
taczenie sie z serwerami zdalnymi a bezpieczenstwo w JavaScript 102
Korzystanie ze skryptu serwera proxy 109
Szkielet aplikacji dla powtarzajacych sie zadan asynchronicznych 115
Praca z MySQL 127
Tworzenie tabel bazy danych 127
Manipulacja danymi 130
taczenie sie z bazg i wykonywanie zapytan 131
Pakowanie i porzadkowanie struktury 136
Podsumowanie 148
Rozdziat 4. Weryfikacja danych formularza AJAX 149
Implementacja weryfikacji danych formularza w AJAX 150
Wielowgtkowy AJAX 153
Podsumowanie 175
Rozdziat 5. Czat AJAX 177
Wstep do AJAX czat 177
Rozwigzania AJAX czat 178
Implementacja AJAX czat 179
Podsumowanie 199
Rozdziat 6. Podpowiadanie i autouzupetnianie w AJAX 201
Wstep do autouzupetniania i podpowiadania w AJAX 202
Google Suggest 202
Implementacja autouzupetniania i podpowiadania w AJAX 203
Podsumowanie 227

Rozdziat 7. Tworzenie wykresow w czasie rzeczywistym z wykorzystaniem AJAX SVG 229

Tworzenie kodu wykresu powstajacego w czasie rzeczywistym
przy uzyciu technologii AJAX i SVG 230
Podsumowanie 245

Rozdziat 8. Tabela AJAX 247
Implementacja tabeli danych AJAX przy uzyciu transformacji XSLT po stronie klienta 248
Podsumowanie 270

Rozdziat 9. Czytnik RSS AJAX 271
Praca z RSS 271

Struktura dokumentu RSS 272
Google Reader 273
Implementacja czytnika RSS w AJAX 274
Podsumowanie 286



Spis tresci

Rozdziat 10. ,,Przeciagnij i upus¢” w wykonaniu AJAX 287
Funkcja ,,Przeciagnij i upus¢” w sieci 287
Koszyki zakupow 288
Listy do sortowania 288
Tworzenie listy z mozliwoscig sortowania przy uzyciu funkgji ,Przeciagnij i upusc”
w technologii AJAX 289
Podsumowanie 305
Dodatek A Przygotowanie Srodowiska pracy 307
Przygotowanie srodowiska Windows 308
Instalacja serwera Apache 308
Instalacja MySQL 310
Instalacja PHP 311
Przygotowanie srodowiska *nix 313
Instalacja serwera Apache 313
Instalacja MySQL 313
Instalacja PHP 314
Instalacja phpMyAdmin 315
Przygotowanie bazy danych AJAX 316
Skorowidz 319




R O zZ2 D Z2 | A t

Technologia AJAX
a przysztosc aplikacji
internetowych

M6j maly kuzyn zwrécit sie do pierwszego widzianego w swoim zyciu komputera z takimi
stowami: ,,Komputerze, narysuj robota!”. (Komputer nie przyjal tej komendy, poniewaz dostat
ode mnie §ciste instrukcje, by nie stuchaé nieznajomych). Jesli myslisz podobnie do mnie, to
pierwsza Twojg mysla bedzie jakie to glupie” lub ,jakie to zabawne” — ale to blad. Nasze
wyedukowane i wymodelowane mézgi opanowaly do pewnego stopnia sztuke porozumiewania
sie z komputerem. Ludzi szkoli sie, aby dostosowywali sie do komputeréw, aby kompensowali
nieumiejetno$é maszyny do pojmowania ludzkiego sposobu mys§lenia. (Z drugiej strony, ludzie
nie przystosowujg sie zbyt dobrze, ale to juz inna historia).

Ta anegdotka bardzo dobrze pokazuje podejscie wiekszosci ludzi do pracy na komputerze.
W idealnym $wiecie taka ustna komenda wystarczylaby, aby komputer podjal prace, co z kolei
zadowolitoby mojego matego kuzyna. Chociaz rozwijajaca sie technologia jest coraz bardziej
przyjazna uzytkownikowi, to nadal prawdziwie inteligentne maszyny znajduja sie daleko poza
naszym zasiegiem. Do czasu, gdy uda sie nam takie skonstruowaé, ludzie, wiec réwniez Ty, sa
skazani na zmudng nauke pracy z komputerem. Niektérzy uzytkownicy do tego stopnia po-
Swiecaja sie tej pasji, ze koncza jako fanatycy czarnego ekranu z migajacym w linii komend
malenkim znakiem zachety.

Nieprzypadkowo nawyki, ktére wickszos¢ z nas wyksztalca w czasie pracy na komputerze,
powstajg podczas pracy z oprogramowaniem posiadajacym intuicyjny (oczywiscie dla czlo-
wieka) interfejs. Stad zapewne bierze si¢ zawrotna kariera prawego przycisku myszy, fenomen
funkcji przeciggnij i upusé czy malenkiego okienka tekstowego, ktére potrafi przeszukaé dla



AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych

Ciebie calg zawarto$é internetu w poszukiwaniu podanego przez Ciebie hasta. I wszystko to
w ciggu 0,1 sekundy (a przynajmniej tak twierdza jego projektanci)! Przemyst zwigzany z pro-
jektowaniem oprogramowania (czy tez raczej ta jego czesé, ktora przynosi zyski) obserwowal,
analizowal i uczyt sie. W rezultacie rynek oprogramowania jest zalewany programami, ktérych
interfejs obfituje w blyszczace przyciski, ikonki, okna i kreatory, a ludzie placa ciezkie pie-
niadze za takie produkty.

Przemyst oprogramowania wyciagnat ze swoich obserwacji wniosek, ze odpowiednikiem po-
teznego silnika w sportowym samochodzie jest program taczacy w sobie uzyteczno$é i przy-
stepnosé. I naprawde wspaniala jest sytuacja, kiedy dobro producenta idzie w parze z dobrem
klienta. Oznacza to, ze zyski firm sg mniej wiecej proporcjonalne do stopnia zadowolenia
klienta.

Mamy zamiar precyzyjnie i zwiezle przekazywa¢ nasza wiedze, lecz zanim przejdziemy do
Twojego ulubionego zajecia (pisania kodu), chcemy cofnaé sie troszke i przypomnieé cel i motywy
naszych dzialan. Jestesmy pasjonatami wspétczesnych technologii, a dzwiek uderzanego klawisza
przyprawia nas o dreszcze. Dlatego jest nam bardzo tatwo zapomnieé o tym, ze technologia
zostala stworzona, by stuzy¢ ludziom, dawaé im rozrywke w domu i wspieraé¢ w pracy.

Kluczem do stworzenia ostatecznych aplikacji jest poznanie sposobu dziatania ludzkiego mézgu.
I cho¢ od tego jestesmy dalecy, to rozumiemy, ze uzytkownik konicowy potrzebuje aplikacji
z intuicyjnym interfejsem. Tak naprawde uzytkownika koficowego nie obchodzi, na jakim
systemie operacyjnym pracuje, dopdki ten system dziata zgodnie z jego oczekiwaniami. Jest
to rzecz, o ktérej musisz koniecznie pamietaé. Wielu programistéw popelnia blad, prébujac
pracowa¢ z uzytkownikiem koficowym i uzywaé technicznej terminologii (chociaz w typowym
zespole projektanckim programista nie ma bezposrednio do czynienia z uzytkownikiem kon-
cowym). Jesli sie z tym nie zgadzasz, postaraj sie przypomnie¢ sobie, ile razy uzylte$ stéw baza
danych w rozmowie z laikiem.

Obserwacje przyzwyczajen i potrzeb ludzi pracujacych z systemami komputerowymi zrodzity
okreslenie uzytecznosé oprogramowania. Odnosi sie ono do sztuki wychodzenia naprzeciw
potrzebom uzytkownika, zrozumienia dla charakteru jego pracy i budowania aplikacji zgodnie
z tymi wytycznymi.

Historycznie rzecz biorac, techniki zwickszania uzytecznos$ci byty wykorzystywane do two-
rzenia aplikacji biurowych, gléwnie dlatego, ze tworcy aplikacji internetowych nie dysponowali
odpowiednimi narzedziami. Jednak wraz z rozwojem internetu, technologie dostepne dla niego
stajg sie coraz bardziej zaawansowane.

Wspolezesne technologie internetowe nie tylko pozwalaja Ci na tworzenie lepszych stron
WWW, pozwalajacych zaistnie¢ w sieci, ale daja narzedzia potrzebne do tworzenia aplikacji
dedykowanych na potrzeby intranetu. Dla dziatalno$ci handlowej online przyjazna strona
WWW jest czyms$ nieodzownym, poniewaz internet nigdy nie $pi, a klienci czesto migrujg
do kolejnej nowinki, ktéra wyglada lepiej lub sprawia wrazenie szybszej. Jednoczesnie moz-
liwosci tworzenia przyjaznej strony WWW dajg Ci alternatywne metody projektowania apli-
kacji dla intranetu. Poprzednio w tej dziedzinie krélowaly aplikacje biurowe.
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Rozdziat 1. e Technologia AJAX a przysziosc¢ aplikacji internetowych

Stworzenie przyjaznego programu bylo zawsze prostsze, jesli chodzilo o aplikacje biurowa,
a nie internetowy, gtéwnie dlatego, ze internet byl pomyslany jako nosnik tekstu i grafiki, a nie
kompleksowych rozwigzan. Ten problem dat sie szczegélnie odczué w ciggu kilku minionych
lat, kiedy to zaczelo sie pojawia¢ coraz wiecej rozwigzan programowych dostarczanych przez
internet.

W rezultacie rozwinelo sie wiele technologii (ktére nadal ewoluujg), majgcych upiekszyé,
usprawni¢ i uprzystepnié aplikacje internetowe. Jako przyklady mozna tu podaé aplety Java
i aplikacje Macromedia Flash. Wymagaja one od uzytkownika zainstalowania oddzielnych
bibliotek do przegladarek.

Dostarczanie nowych funkcjonalnosci
przez internet

Aplikacje internetowe sa szczegélnym rodzajem oprogramowania. Ich zadania sa przetwarzane
na serwerze i dostarczane do uzytkownika koficowego przez sie¢ — internet lub intranet. Do
uruchomienia aplikacji uzytkownik korzysta z ustug minimalnego klienta (przegladarki), ktéry
potrafi wyswietli¢ i wywola¢ dane otrzymane z serwera. Ich przeciwienistwem sg aplikacje
biurowe, korzystajace z ustug pelnego klienta, ktérego zadaniem jest przetworzenie wigkszo$ci
danych.

Aplikacje internetowe rozwijaja sie, marzac, ze pewnego dnia bedg dziala¢ i wygladaé jak ich
dorosli (i potezni) krewni — aplikacje biurowe. Obecnie sposéb dziatania aplikacji czynnie
wykorzystywanej przez ludzi jest jeszcze wazniejszy niz w przeszlosci. Dawniej z kompute-
rami pracowali gléwnie ludzie obyci z technikg. Dzi§ krag uzytkownikéw komputeréw jest
znacznie szerszy. W dzisiejszych czasach musisz przygotowaé tadnie wygladajacy raport dla
Kasi, kierownika dziatu, i zapewni¢ Dawidowi z dziatu handlowego tatwy dostep do danych.

Poniewaz klient, a w naszym przypadku uzytkownik, ma zawsze racje, programy, ktére stwo-
rzysz, bedg musialy zadowalaé wszystkich, ktérzy sie z nimi zetkng. W przypadku aplikacji
internetowych proces dojrzewania zakoriczy sie w momencie, gdy ich interfejs i zachowanie
nie bedg zdradzaly, czy dostepne funkcjonalnosci sg otrzymywane z sieci, czy pobierane z lo-
kalnego komputera. Dostarczenie uzytecznych elementéw interfejsu w aplikacjach interne-
towych nie bylo dotad mozliwe ze wzgledu na przywiazanie uzytkownikéw do funkcji aplika-
¢ji biurowych, takich jak metoda przeciggnij i upusé czy wykonywanie wielu zadan w tym
samym oknie w jednej chwili. Takie funkcjonalno$ci byly po prostu niedostepne dla aplikacji
internetowych.

Kolejnym problemem pojawiajacym sie w trakcie tworzenia aplikacji internetowej jest stan-
daryzacja. Dzis wszystko, co ma zwiazek z siecig, musi by¢ testowane przynajmniej w dwéch
przegladarkach. Dopiero wtedy masz pewnosé, ze goscie Twojej witryny beda mogli w pelni
cieszy¢ sie jej mozliwo$ciami.
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Zalety aplikacji internetowych

Tak, dostarczanie pewnych funkcjonalnosci przez internet jest zrédlem niezliczonych bolg-
czek. Dlaczego wiec w ogéle miatby$ zaprzata¢ sobie tym glowe, zamiast napisa¢ zwyklg apli-
kacje biurowa? Poniewaz nawet teraz, majac tyle probleméw z przystepnoscig interfejsu,
aplikacje internetowe maja przewage nad aplikacjami biurowymi. Stad tez ich ogromna po-
pularnosé.

B Aplikacje internetowe s niedrogie i tatwe do dostarczenia. Korzystajac z aplikacji
internetowych, firma moze w znacznym stopniu zredukowa¢ koszty utrzymania
dziatu informatycznego, wynikajace z potrzeby instalowania oprogramowania na
komputerach uzytkownikéw. Aplikacje internetowe potrzebuja jedynie komputera
z przegladarka i dostepem do sieci.

B Aplikacje internetowe sg niedrogie i proste w aktualizacji. Koszty utrzymania
oprogramowania zawsze byly wysokie. Zalety aplikacji internetowych, ktére
podalismy powyzej, odnosza sie réwniez do tego punktu, poniewaz aktualizacja
posiadanego oprogramowania jest czynnoscig podobng do jego pierwszej instalacji.
W przypadku aplikacji internetowej wystarczy dokonaé aktualizacji na serwerze,

a wszyscy uzytkownicy automatycznie otrzymujg jej nows wersje.

B Aplikacje internetowe sg bardzo elastyczne. Kiedy tylko zainstalujesz aplikacje
internetowa na serwerze z dowolnym systemem operacyjnym, bedziesz mégt
jej uzywadé przez internet, intranet, na maszynach Mac, windowsowych czy
linuksowych, itd. Kazda wlasciwie napisana aplikacja bedzie spisywa¢ sie réwnie
dobrze w dowolnej przegladarce, niezaleznie czy bedzie to Internet Explorer,
Mozilla Firefox, Opera czy Safari.

B Aplikacje internetowe pozwalajg na latwiejsze przechowywanie danych.

Kiedy trzeba uzyska¢ dostep do tych samych danych z r6znych lokalizacji, znacznie
prosciej osiaga sie ten cel, gdy dane przechowywane sa w jednym miejscu, a nie
w oddzielnych bazach znajdujacych sie w tych lokalizacjach. W ten sposéb unikasz
potencjalnej synchronizacji danych i obnizasz ryzyko ztamania zabezpieczen.

Postaramy sie zglebi¢ sposoby wykorzystania wspétczesnych technologii internetowych do
tworzenia lepszych aplikacji. Naszym celem bedzie wydobycie wszystkiego, co oferuje nam siec.
Ale zanim zaczniemy, chcemy Ci udzieli¢ krétkiej lekeji historii.

Tworzenie stron WWW od roku 1990

Cho¢ historia internetu siega nieco dalej wstecz, to rok 1991 byl rokiem pojawienia sie hiper-
tekstowego protokotu transferu (HTTP — ang. HyperText Transfer Protocol). Jest on nadal
uzywany do przesylu danych w internecie. W kilku poczatkowych wersjach nie robil nic poza
otwieraniem i zamykaniem polaczenia. P6zniejsze wersje (wersja 1.0 pojawila sie w roku 1996,
a wersja 1.1 w 1999) to juz ten protokél, ktéry znamy i ktérego uzywamy.
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Rozdziat 1. e Technologia AJAX a przysziosc¢ aplikacji internetowych

HTTP i HTML

Protokét HTTP jest wspierany przez wszystkie przegladarki i doskonale radzi sobie z zadaniem,
do ktérego jest przeznaczony — pobieraniem prostej zawartosci sieci. Za kazdym razem gdy
podajesz swojej ulubionej przegladarce adres strony WWW, domy§lnie uzywany jest protokét
HTTP Na przykltad, gdy wpisujesz www.mozilla.org w pasek adresowy przegladarki Firefox,
domySlnie przyjmie ona, ze chciates napisac¢ hitp://www.mozilla.org.

Standardowym formatem uzywanym w internecie jest hipertekstowy jezyk znacznikéw (HTML
— ang. HyperText Markup Language), oparty o znaczniki, ktére przegladarki rozumieja,
parsuja i wyswietlaja. HTML jest jezykiem, ktory okresla formatowanie i zawarto$¢ dokumentu.
Taki dokument sktada sie gléwnie ze statycznego tekstu i obrazéw. Zwr6é uwage, ze HTML
nie byl przeznaczony do tworzenia ztozonych aplikacji internetowych z interaktywng zawar-
toscig czy przyjaznym dla uzytkownika interfejsem. Kiedy chcesz udaé si¢ na kolejng strone
HTML, korzystajac z protokolu HTTE musisz zainicjowaé przetadowanie pelnej strony. I oczy-
wiscie strona HTML musi istnie¢ we wskazanej lokacji, zanim wyslesz zadanie jej wySwietlenia.
Wyraznie widaé, Ze te ograniczenia nie zachecajg do tworzenia niczego interesujacego.

Pomimo to HTTP i HTML sg parg cieszacg sie niestabngcym powodzeniem i rozumiang za-
réwno przez serwery, jak i klientéw (przegladarki). Stanowig one fundament internetu, ktéry
znamy. Rysunek 1.1 przedstawia prosty transakcje, podczas ktorej uzytkownik wysyla zadanie
wyswietlenia strony z internetu, uzywajac protokotu HTTP.

Klient wysyta zadanie pliku —
Q index.html przez protokot http 3
!

Ca

Serwer www wysyla
w odpowiedzi zawartosc
pliku index.html

Uzytkownik

Serwer
Www

Rysunek 1.1. Proste zadanie HTTP

Trzy rzeczy, o ktérych musisz pamietac.

1. Transakcje HTTP zawsze majg miejsce miedzy klientem sieciowym (oprogramowaniem wysytajgcym
Zadanie, na przykfad przegladarkg internetowa) a serwerem sieciowym (oprogramowaniem odpowia-
dajacym na zadanie, na przyktad Apache lub IIS). Od tej pory, piszac o ,kliencie”, bedziemy mieli
na mysli klienta sieciowego, a piszac ,,serwer”, bedziemy odnosi¢ sie do serwera sieciowego.

2. Uzytkownik to osoba korzystajaca z klienta.

3. Nawet jesli HTTP (czy jego bezpieczna wersja — HTTPS) jest najwazniejszym protokofem wykorzy-
stywanym w internecie, to nie jest jedynym. Rdzne typy serweréw wykorzystuja rézne protokoty to
wykonywania poszczegdlnych zadan, ktére z requty nie maja nic wspdlnego z surfowaniem po sieci.
Najczesciej bedziemy tu moéwic o protokole HTTP i przez ,zadanie w sieci” bedziemy rozumieli zada-
nie wysfane za posrednictwem protokotu HTTP. W innym razie doktadnie okreslimy, jaki protokét
mamy na mysli.
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Z pewnoscig kombinacja HTTP-HTML ma spore ograniczenia. Pozwala jedynie na uzyskiwa-
nie statycznej zawartosci (strony HTML) z internetu. Aby nadrobié te braki, rozwinieto kilka
technologii.

Chociaz wszystkie zadania, o ktérych powiemy, beda uzywaé do przesylania danych protokolu
HTTE, to same dane moga by¢ tworzone dynamicznie na serwerze (na przyklad przy uzyciu
w tym celu informacji z bazy danych). Co wiecej, wszystkie one mogg zawieraé nie tylko zwykly
HTML, ale mogg pozwolié klientowi na zastosowanie pewnych funkcji, nie ograniczajac go
do zwyklego wyswietlenia statycznej strony.

Technologie, ktére pozwalajg inteligentniej wykorzystaé sieé, zgrupowalismy w dwéch kate-
goriach:
B Technologie po stronie klienta pozwalaja klientowi wykonywa¢ bardziej interesujace
zadania niz tylko wy$wietlanie statycznych dokumentéw. Zwykle sg to rozszerzenia
jezyka HTML, ktére nie mogg go catkowicie zastapid.

B Technologie po stronie serwera to te, ktére pozwalajg przechowywaé na serwerze
logike stuzaca do tworzenia strony ,,w locie”.

PHP i inne technologie strony serwera

Technologie wystepujace po stronie serwera sprawiaja, ze serwer moze wykonywa¢ znacznie
wiecej zadan niz tylko zwracaé¢ zadane pliki HTML. Z ich pomocg moze wykonywaé ztozone
obliczenia, wykonywa¢ aplikacje zorientowane obiektowo, pracowaé¢ z bazami danych, a to
nadal nie wyczerpuje jego mozliwosci.

Wyobraz sobie tylko, ile danych musi przetworzy¢ Amazon, by wykonaé obliczenia zgodnie
z indywidualnymi ustaleniami dla kazdego klienta. Pomysl, jakie dziatania wykonuje Google
podczas wyszukiwania w swej ogromnej bazie, aby tylko odpowiedzie¢ na Twoje zadanie. Tak,
to wlasnie przetwarzanie danych po stronie serwera jest motorem rewolucji internetowe;j.
Dzieki niemu internet jest dla nas tak uzyteczny.

Wazne jest, aby$ pamietal, Ze niezaleznie od rodzaju dziatani wykonywanych po stronie ser-
wera, odpowiedz, ktéra otrzymuje klient, musi by¢ podana w sposéb dla niego zrozumialy. Na
przyklad, mozesz wykorzystaé kod HTML, pamietajac o jego ograniczeniach, ktére podalismy
wczesniej.

PHP jest jedna z technologii uzywanych do implementacji specyficznej logiki strony serwera.
W rozdziale 3. przedstawimy krétki wstep do tej technologii. Bedziemy tez wykorzystywaé
PHP podczas budowy kodu AJAX. Wazne, bys zapamietal, ze PHP ma wielu ré6znych konku-
rentéw, np. ASP. NET (Active Server Pages, technologie projektowania aplikacji wprowadzong
przez Microsoft), Java Server Pages (JSP), Perl, Coldfusion, Ruby on Rails i wiele innych. Kazdy
z nich wymusza na programi$cie inny sposéb tworzenia funkcjonalnosci po stronie serwera.
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PHP nie jest jedynie technologia strony serwera. Jest to réwniez jezyk skryptowy, z ktérego
mozesz korzystaé przy pracy nad skryptem PHP. Na rysunku 1.2 pokazalismy, jak realizowane
jest zadanie przekazania strony PHP o nazwie index.php. Tym razem serwer nie odsyla jej
zawarto$ci, tylko wykonuje skrypt i zwraca wynik swojego dziatania. Wynik musi by¢ w postaci
HTML badZ innej zrozumiatej dla klienta.

Klient wysyta zadanie strony PHP .
N Serwer wykonuje skrypt

PHP i tworzy odpowiedz
w postaci strony HTML

il

Odpowiedz zawierajaca kod HTML,
ktory zostanie wyswietlony
w przegladarce uzytkownika

Uzytkownik

w
o
2
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Rysunek 1.2. Zadanie strony PHP wysytane przez klienta

Po stronie serwera bedziesz z reguly korzystal z ustug serwera bazy danych, by sprawnie za-
rzadzaé swoimi danymi. W przykladach, ktére zamiescilismy w tej ksigzce, uzywalismy bazy
MySQL, ale zalozenia sg takie same dla kazdej innej bazy. Podstawy pracy z bazami danych
i PHP poznasz w rozdziale 3.

Jednak nawet korzystajac z PHE, kt6ry tworzy odpowiedzi oparte na zawartosci bazy danych,
przegladarka nadal wyswietla nudny, statyczny i niezbyt inteligentny dokument HTML.

To wlasnie potrzeba istnienia lepszych, inteligentniejszych narzedzi po stronie klienta spo-
wodowala powstanie oddzielnej galezi technologii, ktére nazywamy technologiami strony
klienta. Dzisiejsze przegladarki parsujg z powodzeniem nie tylko prosty kod HTML. Zobaczmy,
jak to dziala.

JavaScript i inne technologie po stronie klienta

Technologie wystepujace po stronie klienta r6znig sie od tych po stronie serwera pod wieloma
wzgledami, poczynajac od sposobu, w jaki sg fadowane i wykonywane. JavaScript jest jezykiem
skryptowym. Jego kod mozesz tworzy¢ w zwyktym notatniku i wlacza¢ w kod strony HTML
w celu zwiekszenia mozliwosci Twojej strony. Klient wysyla zadanie dotyczace przestania
strony HTML, ktéra moze zawiera¢ kod JavaScript. JavaScript jest obecnie wspierany przez
wszystkie przegladarki i nie wymaga instalowania dodatkowego oprogramowania.

JavaScript jest jezykiem, ktéry rzadzi sie wlasnymi prawami (teoretycznie nie jest zwigzany
z rozwojem aplikacji internetowych). Wspiera go wiekszos¢ klientéw pod prawie wszystkimi
platformami systemowymi. Do tego ma pewne cechy jezyka zorientowanego obiektowo.
JavaScript nie jest jezykiem kompilowanym, wiec nie nadaje sie do wykonywania zaawanso-
wanych obliczen czy pisania sterownikéw. Ponadto, aby przegladarka interpretowala go po-
prawnie, musi byé do niej dostarczony w calosci, a to z kolei nie sprzyja podnoszeniu bezpie-
czenstwa. Za to doskonale sprawdza sie w aplikacjach internetowych.
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To wlasnie JavaScript dal projektantom stron internetowych mozliwosé tworzenia stron, na
ktorych pada $nieg, czy takich, na ktérych uzytkownik nie spowoduje przetadowania calej
strony (i utracenia wpisanych danych), gdy nie wypelni poprawnie wszystkich pdl stworzonego
formularza. Jednak mimo tych mozliwosci JavaScript nigdy nie byt konsekwentnie wykorzy-
stywany przy poprawianiu interfejsu aplikacji internetowych.

Innymi popularnymi technologiami, jakie rozwinely sie po stronie klienta, sg aplety Java i pliki
Macromedia Flash. Aplety pisane sg w popularnym i poteznym jezyku Java, ale ich wykona-
nie wymaga instalacji Java Virtual Machine. Aplety sg niewatpliwie srodkiem, ktéry pozwala
bardziej rozwinaé projekt, ale ostatnio stracily na popularnosci ze wzgledu na zajmowanie
zbyt wielu zasobéw komputera. Zdarza sie, ze taduja sie bardzo dlugo. Zasadniczo sg zbyt po-
teznym narzedziem do realizowania niewielkich potrzeb aplikacji internetowych.

Oprogramowanie Macromedia Flash dostarcza réwnie poteznych narzedzi do tworzenia ani-
macji i wszelkich efektéw graficznych. De facto stalo si¢ standardem, w ktérym tego typu pro-
gramy sg rozprzestrzeniane w internecie. Flash réwniez wymaga instalowania specjalnej wityczki
w przegladarce. Aplikacje oparte o Flasha staly si¢ bardzo popularne i ich ilo$é¢ ciagle rosnie.

Nasuwa sie wiec nastepujacy wniosek — tgczenie HTML z technologiami po stronie serwera
i klienta daje Ci duze mozliwo$ci budowania aplikacji internetowych.

Czego brakuje?

Wida¢, ze mamy pewne mozliwosci. Po co wiec ludzie poszukuja nowych rozwigzan? Czego
nam brakuje?

Jak zauwazyli§my na poczatku tego rozdziatu, wszelkie technologie istniejg po to, by stuzyé
potrzebom rynku. A cze$é rynku potrzebuje wiekszych mozliwosci po stronie klienta bez uzy-
cia apletéw Java, Flasha czy innych tego typu technologii. Sg zbyt krzykliwe lub z jakichs po-
wod6w za duze dla uzytkownikéw. W takich przypadkach projektanci zadowalali sie stronami
WWW tworzonymi w HTML, JavaScript i PHP (czy dowolnej innej technologii strony serwera).
Przyktad realizacji zadania w opisany sposéb staraliSsmy sie zilustrowaé na rysunku 1.3.

Klient wysyta zadanie strony PHP .
N Serwer wykonuje skrypt

PHP i tworzy odpowiedz
w postaci strony HTML

il

Odpowiedz zawierajgca
kod HTML i JavaScript

Uzytkownik

Serwer

Rysunek 1.3. HTTP, HTML i JavaScript w akji
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Widzisz na nim zadanie przestane protokotem HTTP i odpowiedz bedacg kombinacja HTML
i JavaScript zbudowang za pomocy skryptu PHP. Ukrytym problemem tego rozwiagzania jest
fakt, ze za kazdym razem kiedy klient potrzebuje nowych danych z serwera, tworzy sie nowe
zadanie HTTP. To oznacza przeladowanie strony, czyli zamrozenie dzialan uzytkownika. To
wlasnie przeladowanie strony jest ,,ztem” dzisiejszego $wiata aplikacji internetowych, a AJAX
zdaza nam na ratunek.

Rozumienie technologii AJAX

Akronim AJAX rozwija sie w nazwe Asynchroniczny JavaScript i XML (ang. Asynchronous
JavaScript and XML). Jesli jestes zdania, ze to niewiele méwigce wyjasnienie, to jesteSmy
sktonni przyzna¢ Ci racje. M6éwiac wprost, AJAX mozna traktowa¢ jako ,,wzbogacony JavaScript”.
W zasadzie oferuje te samg technike po stronie klienta co JavaScript, ale wykorzystuje ja do
wysylania zadani w tle w celu dostarczenia dodatkowych danych. Takie rozwiazanie zabezpiecza
nas przed wielokrotnym przeladowaniem strony i zapewnia aktualizacje danych. Rysunek 1.4
jest wizualizacjg typowej transakeji, w ktérej uzytkownik zada strony z wlaczonym kodem AJAX.

Klient wysyta zadanie strony PHP —
ﬂg] < Serwer wykonuje skrypt

) . Odpowiedz zawierajgca PHP i tworzy odpowiedz
Uzytkownlk kod HTML i JavaScript

w postaci strony HTML

Kod JavaScript wykonuje
ukryte wywotanie serwera

5%
23

Serwer odpowiada,
wysytajac zadane dane

JavaScript aktualizuje strong WWW
korzystajac z odebranych danych

Rysunek 1.4. Typowe wywotanie AJAX

Moé6wigc ogblnie, AJAX ma nam zapewni¢ réwnowage miedzy funkcjonalnos$cig po stronie
klienta i funkcjonalnoscia po stronie serwera podczas wykonywania zadan uzytkownika. Az do
chwili obecnej obie te funkcjonalnosci byly rozpatrywane oddzielnie, zakladalismy ich dziata-
nie po kolei. AJAX daje nam mozliwos$é réwnomiernego rozlozenia obciazenia na obie strony —
serwera i klienta, pozwalajac im na komunikacje w tle w czasie, gdy uzytkownik pracuje na
stronie WWW.

Sprébujemy przyblizyé Ci to przy uzyciu prostego przykladu. Wyobraz sobie formularz,
w ktérym uzytkownik musi poda¢ pewne dane (na przyktad imie i nazwisko, adres email, haslo,
numer karty kredytowej itd.). Poprawno$¢ tych danych powinna by¢ sprawdzona przed dotar-
ciem do transakcyjnej czesci Twojej aplikacji. Mozna to osiaggnaé na dwa sposoby bez uzycia
AJAX. Przede wszystkim, mozna pozwoli¢ uzytkownikowi wystaé formularz i dokona¢ weryfikacji
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danych na serwerze. W tym wariancie uzytkownik musi odczekaé¢ tzw. martwy czas, w ktérym
strona ponownie sie faduje. Alternatyws jest wykonanie sprawdzenia po stronie klienta. Pamietaj,
ze nie zawsze jest to mozliwe (lub wykonalne), poniewaz wigze sie z dostarczeniem zbyt wielu
danych do klienta (wyobraz sobie sytuacje, w ktérej musisz sprawdzié, czy podane przez uzyt-
kownika miasto znajduje si¢ we wpisanym przez niego panstwie).

W wariancie obstugiwanym przez technologie AJAX, ktéry chcemy Ci przedstawié, aplikacja
zweryfikuje poprawnosé wprowadzonych danych, wykonujac wywolania serwera w tle. Na
przyklad, kiedy uzytkownik wybierze pafistwo, przegladarka ,,w locie” wysle do serwera za-
danie pobrania listy miast w danym kraju. Zwr6¢é uwage, ze uzytkownik nieprzerwanie wy-
petia formularz podczas tej aktywnosci przegladarki i serwera. Przyklad formularza weryfi-
kujacego podane dane opisalismy w rozdziale 4.

Na co dzien mozesz sie zetkngé z niezliczonymi przykltadami zastosowania technologii AJAX.
Udaj sie pod podane nizej adresy i sprawdz na wlasnej skérze te réznice:

B Google Suggest pomaga Ci w wyszukiwaniach Google. Jej mozliwosci sa prawdziwie
spektakularne. Wyprébuj http://www.google.com/webhp Pcomplete=1. Yahoo!
Instant Search oferuje podobne wlasciwosci — http://instant.search.yahoo.com/.

(W rozdziale 6. nauczymy Cie tworzy¢ podobne funkcjonalnosci).

B Gmail (http://www.gmail.com) jest juz tak popularny, Ze nie trzeba go przedstawiac.
Inni ustugodawcy kont emailowych opartych o aplikacje internetows, jak Yahoo!
Mail i Hotmail, poszly za tym przyktadem i oferujg juz funkcjonalnosci oparte
0 AJAX.

B Google Maps (http://maps.google.com), Yahoo Maps (http://maps.yahoo.com)
i Windows Live Local (http://local.live.com).

B Inne ustugi, jak hitp:/www.writely.com i hitp://www.basecamphq.com.

W dalszej czesci ksigzki pokazemy Ci jeszcze inne przyklady.

Uwazaj, bo mozesz naduzy¢ lub uzyc zle technologii AJAX. Samo umieszczenie kodu AJAX na Twojej
stronie nie zagwarantuje Ci, Ze stanie sie ona lepsza. Poprawne wykorzystanie tej technologii jest
w Twoich rekach.

Wiesz juz zatem, ze AJAX stuzy do tworzenia bardziej wszechstronnych i interaktywnych
stron WWW. Udaje mu sie to dzieki asynchronicznym wywolaniom serwera podczas pracy
uzytkownika. AJAX pozwala projektantom tworzy¢ bardziej inteligentne aplikacje internetowe,
ktére bedg znacznie lepiej wspoétpracowaé z cztowiekiem niz ich poprzednicy.

Wszystkie technologie, ktére sktadaja sie na AJAX, sg juz zaimplementowane w przegladar-
kach internetowych takich jak Mozilla Firefox, Internet Explorer czy Opera. Oznacza to, ze
klient nie musi instalowaé¢ dodatkowych moduléw, aby uruchomié strone korzystajaca z AJAX.
A oto, co sklada sie na AJAX:
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B JavaScript jest zasadniczym skladnikiem AJAX. To on pozwala Ci tworzy¢
funkcjonalnosci po stronie klienta. Aby manipulowa¢ cze$ciami strony HTML,
w funkcjach JavaScript bedziesz intensywnie wykorzystywaé obiektowy model
dokumentu — DOM (ang. Document Object Model).

B Obiekt XMLHttpRequest pozwala skryptowi JavaScript asynchronicznie dostaé sie
do serwera. Uzytkownik nie musi przerywaé pracy na czas trwania wykonywanych
w tle dziatani. Przez dostep do serwera rozumiemy tu proste zadanie pliku lub skryptu
na serwerze wyslane przez protokét HTTP. Takie zadania sa proste do zrealizowania
i nie napotykajg przeszkéd ze strony zapory ogniowej.

B Technologia po stronie serwera obstuguje zgdanie wystane przez klienta. W tej
ksigzce wykorzystamy do tego skrypty PHP.

Aby komunikacja klient-serwer przebiegala sprawnie, musimy mie¢ sposéb przekazywania
danych i ich interpretowania. Przekazywanie danych jest tg prostsza cze$cig. Skrypt klienta
dostaje sie na serwer, uzywajac obiektu XMLHttpRequest, i moze wyslaé¢ pary nazwa-wartosé,
korzystajac z poleceni GET lub POST. Odczytanie tych wartosci nie jest trudne. Wystarczy jaki-
kolwiek skrypt po stronie serwera.

Skrypt na serwerze po prostu wysyla odpowiedz przez protok6t HTTP Jednak nie jest to
zwykly kod HTML. Serwer uzyje formatu, ktéry moze by¢ parsowany przez kod JavaScript
po stronie klienta. Sugerujemy Ci format XML, ktérego zaleta jest dobre wsparcie i wiele bi-
bliotek pozwalajacych manipulowaé¢ dokumentem XML. Ale oczywiscie mozesz wybraé inny
format, jesli masz na to ochote, cho¢by zwykly dokument tekstowy. Popularng alternatywa dla
XML jest Obiektowa Notacja JavaScript (JSON — ang. JavaScript Object Notation).

Piszac te ksigzke, zalozyliSmy, ze znasz juz skladniki technologii AJAX, moze z wyjatkiem
obiektu XMLHttpRequest, ktory jest mniej popularny. Jednak chcemy mieé¢ pewnosé, ze za
nami nadazasz, wiec przedstawimy Ci, jak te elementy dzialajg — razem i osobno. O tym
bedg traktowad rozdzialy 2. i 3. W pozostalej czesci rozdziatu 1. zajmiemy sie ogélnym sta-
nem rzeczy. Napiszemy tez program w technologii AJAX, zeby uspokoi¢ bardziej niecier-
pliwych czytelnikow.

Zaden ze sktadnikow technologii AJAX nie jest nowy ani rewolucyjny (zaden nawet nie ewoluuje), cho¢ co$
przeciwnego moze sugerowac nagly zgietk powstaty wokét niej. Wszystkie sktadniki istnieja od mniej
wiecej 1998 roku. Sam AJAX narodzit sie w 2005 roku w artykule Jesse Jamesa Garreta. Z jego trescig
mozesz zapoznac sie pod adresem Attp./www.adaptivepath.comypublications/essays/archives/000385.php.
Popularno$¢ przyniosty mu zastosowania w aplikacjach Google.

Nowoscig w AJAX jest to, Ze po raz pierwszy na rynku pojawita sie potrzeba standaryzacji i skierowania
rozwoju na konkretne tory. Wynikiem tych dziatan jest mnogos¢ pojawiajacych sie bibliotek AJAX i tworzenie
coraz to nowych stron w tej technologii. Wktad Microsoft w rozwoj AJAX to projekt Atlas.
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Oto lista korzysci ptynacych z tworzenia nowej aplikacji z uzyciem AJAX:

mozesz tworzy¢ lepsze i bardziej komunikatywne strony i aplikacje,

swoja popularnoscig sprzyja rozwojowi szablonéw, ktére pozwalajg Ci unikna¢
wywazania otwartych drzwi podczas rozwigzywania podstawowych probleméw,
wykorzystuje dostepne technologie,

wykorzystuje umiejetnosci, ktére juz posiadasz,

cechy AJAX idealnie wsp6lpracujg z istniejacymi mozliwo$ciami przegladarek
(np. zmiana rozmiaru strony, nawigacja na stronie).

Najczestsze przyklady stosowania AJAX:

Natychmiastowa weryfikacja danych na serwerze, niezmiernie przydatna

w wypadkach, gdy nie mozemy wystaé¢ do klienta danych, ktére sg niezbedne

do weryfikacji strony. Rozdzial 4. zawiera opis dzialania takiego formularza;
Tworzenie prostej aplikacji czat online, ktéra nie wymaga zewnetrznych bibliotek
typu Java Runtime Machine czy Flash. Taki program stworzysz w rozdziale 5.;
Pisanie funkcjonalnosci typu Google Suggest pokazemy Ci w rozdziale 6.,
Bardziej efektywne wykorzystanie istniejacych technologii. W rozdziale 7.
napiszesz kod wyswietlajacy wykres w czasie rzeczywistym. Wykorzystasz do tego
skalowang grafike wektorowq. A w rozdziale 10. uzyjesz zewnetrznej biblioteki
AJAX do napisania prostej listy przeciggnij i upusc;

Tworzenie interaktywnych tabel danych, ktére aktualizuja ,,w locie” baze danych
na serwerze. Taka aplikacje pokazemy Ci w rozdziale 8.;

Tworzenie aplikacji, ktére wymagaja biezacych aktualizacji z zewnetrznych Zrédel.
W rozdziale 9. stworzysz prosty agregator RSS.

Pamietaj o potencjalnych problemach:
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Staly adres strony pisanej z uzyciem AJAX powoduje problemy z dodawaniem jej
do zaktadek. W przypadku aplikacji AJAX dodawanie do zaktadek ma inne
znaczenie, zalezne od konkretnej aplikacji. Oznacza to, ze musisz w jakis sposéb
zachowad stan aplikacji (pomysl tylko o aplikacjach biurowych — tam w ogéle nie
ma zakladek);

Silniki wyszukiwarek mogg mie¢ problemy z poprawnym indeksowaniem Twojej
strony;

Nacisniecie guzika Wstecz powoduje inne rezultaty niz w przypadku klasycznych
aplikacji internetowych, poniewaz wszystkie dziatania zachodza w obrebie jednej
strony;

Mozna zablokowaé¢ wykonywanie skryptéw JavaScript po stronie klienta, co sprawi,
ze Twoja aplikacja przestanie dzialaé. W razie takich wypadkéw warto mieé plan
awaryjny, zeby nie tracié¢ gosci.
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W konicu, zanim zajmiemy sie pisaniem pierwszego programu w AJAX, chcemy poda¢ Ci kilka
adreséw, ktére mogg by¢ przydatne w poznawaniu $wiata AJAX:

http://ajaxblog.com — blog poswiecony technologii AJAX,

http:/lwww.fiftyfoureleven.com/resources/programming/xmlhttprequest
— pelna kolekeja artykuléw dotyczacych AJAX,

http://www.ajaxian.com — strona Bena Galbraitha i Dion Almaer,
autoréw Pragmatic AJAX,

http://www.ajaxmatters.com — informacyjna strona na temat AJAX,
ktéra zawiera mnéstwo uzytecznych odnosnikéw,

http://ajaxpatterns.org — dotyczy wzorcow projektowych AJAX,
http:/lwww.ajaxinfo.com — zrédlo artykuléw o AJAX,
hittp://ajaxguru.blogspot.com — popularny blog,
http:/lwww.sitepoint.com/article/remote-scripting-ajax — doskonaly artykul
Camerona Adamsa, ,,Usable Interactivity with Remote Scripting”,
http://developer.mozilla.org/en/docs/AJAX — strona Mozilli dotyczaca AJAX,
http://en.wikipedia.org/wiki/AJAX — strona AJAX w Wikipedii.

Ta lista w zadnym razie nie jest zamknieta. Jesli interesuja Cie inne zrédla w sieci, Google
z pewnoscig postuzy Ci pomocg. W kolejnych rozdziatach podamy Ci wiecej odnosnikéw, ale
beda one dotyczy¢ bardziej szczegélowych zagadnien.

Tworzenie prostej aplikacji w AJAX i PHP

W takim razie bierzmy sie za pisanie kodu. Na kolejnych kartach pokazemy Ci, jak stworzy¢
prosta aplikacje AJAX.

To ¢wiczenie przeznaczylismy dla naszych najbardziej niecierpliwych czytelnikéw, ktérzy chcg zaczac
programowac jak najszybciej. Zatozylismy tu, ze znasz podstawy JavaScript, PHP i XML. Jesli jest inaczej
lub jesli pomimo Twojej wiedzy zagadnienie bedzie dla Ciebie zbyt trudne, bez wahania udaj sie wprost
do rozdziatu 2. W nim i w rozdziale 3. przyjrzymy sie blizej technologiom i technikom tworzacym AJAX,
wtedy wszystko stanie sie jasne.

Zaraz stworzysz prosta aplikacje AJAX, kt6rg nazwiemy quickstart. Uzytkownik bedzie w niej
poproszony o podanie imienia, a serwer bedzie przesytal odpowiedzi w trakcie pisania. Rysu-
nek 1.5 pokazuje strone startows aplikacji index.html (zwr6¢ uwage, ze plik index.html taduje
sie automatycznie podczas otwierania folderu quickstart bez podania jawnie jego nazwy).
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¥ AIAX | PHP: Szybki start - Mozilla Firefor B8 ||:||1|

Bl Edvcja Widok Preejdé  ZaMadki  Marzedzia Pomoc

Ll/) o @ @ ||_| hitp: fflocalhost ) ajax: fquickstart! j @ Id:z I@,
Serwer chee poznal Twaoje imie: I

Mieznajowy, podaj swaje imig!

| Zakonczono 4

Rysunek 1.5. Strona startowa Twojej aplikacji quickstart

W trakcie gdy uzytkownik pisze, serwer wywolywany jest asynchronicznie w regularnych
odstepach czasu. Sprawdzamy w ten sposéb, czy serwer rozpoznaje aktualnie podane imie.
Zadania wysylane sa automatycznie w odstepach ok. 1 sekundy. To wyjasnia, dlaczego nie po-
trzebujemy przycisku np. Wyslij do oznaczenia korica wprowadzania danych. (Ta metoda ra-
czej nie jest odpowiednia do rzeczywistych mechanizméw logowania, ale doskonale pokazuje

mozliwosci AJAX).

W zaleznosci od podanego imienia, odpowiedzi bedg rézne. Spdjrz na przyklad pokazany na
rysunku 1.6.

¥ AJAX | PHP: Szybki start - Mozilla Firefox i ||:||1|

Pl Edycja ‘Wwidok Przejdz  ZaMadki  Marzedzia  Pomoc

Q:I - [_:;> - @ I.:__l @ ||_| http:f flocalhostfajax /quickstart] j @ w2 I@,
Serwer chee poznaé Twoje imie: IMyszka Miki]

Myszka Milh, Me znam Cig!

| Zakonczono 4

Rysunek 1.6. Uzytkownik otrzymuje natychmiastowa odpowiedz od aplikacji WWW

Moze na pierwszy rzut oka nie widzisz nic niezwyklego. Specjalnie podalismy tak prosty
pierwszy przyktad. Chodzi o to, aby$ doktadnie zrozumiat, o co w nim chodzi. W tym przy-
ktadzie istotne jest to, ze odpowiedzi serwera pojawiajq sie automatycznie, bez ingerencji
w aktualnie wykonywana przez uzytkownika czynnos$é. (Wiadomos$é pojawia sie w trakcie
pisania). Strona nie przeladowuje sie, aby wyswietlié nowe dane, pomimo potrzeby laczenia sie
z serwerem, aby je uzyskaé. Nielatwo byloby uzyskaé taki efekt bez pomocy technologii AJAX.
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W sktad aplikacji wchodza;
1. plik index.html, ktéry zawiera kod gléwnej strony aplikacji;

2. plik quickstart.js, w ktérym znajduje sie kod JavaScript, tadowany po stronie
klienta jednoczesnie z plikiem index.html. Ten plik czuwa nad wykonywaniem
asynchronicznych zadan, kiedy potrzebna jest dzialalno$¢ serwera;

3. plik quickstart.php to skrypt umieszczony na serwerze, ktéry jest wywolywany
przez kod JavaScript ze strony klienta.

Rysunek 1.7 pokazuje akcje podejmowane w trakcie dziatania aplikacji.

D

A

Uzytkownik Klient Serwer WWW
o Uzytkownik korzysta 2 Przegladarka wysyla © Serwer odpowiada wysytajac
z przegladarki, zeby ——2 protokotem http na —1— pliki html (index.html) i javascript
otworzyc plik index.html serwer normalne zadanie (quickstart.js) - odwotanie do tego
pliku index.html| ostatniego znajduje sie w pliku html
4]

Klient faduje pliki
index.html i quickstart.js <
i wyswietla strone

e Uzytkownik wpisuje |
na stronie swoje imie

! na ekranie
A
I 6 Kod javascript wysyta @ piik quickstart.php zostaje wykonany
i H w imieniu uzytkownika na serwerze i zwraca wynik w postaci
PO "> asynchroniczne wywotanie | > dokumentu w formacie xml
pliku quickstart.php !
\ po stronie serwera 5
© Strona uzytkownika 0 , ; . :
zostaje zaktualizowana Kgd Ja\{asdcrlpt otrzymuje 3
podczas pracy znig <1~~~ odpowiedz serwera 29 BT

i wykorzystuje dane do
zaktualizowania
odpowiedzi dla uzytkownika

Rysunek 1.7. Diagram wyjasniajacy dziatanie wszystkich elementow Twojej aplikacji

Kroki od 1. do 5. s3 typowym zadaniem HTTP Po wystaniu zadania uzytkownik musi poczekaé¢
na zaladowanie strony. W typowym (bez AJAX) rozwigzaniu takie tadowanie ma miejsce przy
kazdym zadaniu nowych danych z serwera.

Kroki od 5. do 9. demonstruja dziatanie wywolania typu AJAX. Méwiac konkretniej, ukazuja
sekwencje asynchronicznych zadan HTTP. Wykorzystujac obiekt XMLHttpRequest, taczymy sie
z serwerem. W tym czasie uzytkownik moze normalnie korzysta¢ ze strony, tak jak w przypadku
aplikacji biurowej. Nie pojawia sie zadne od$wiezanie ani tadowanie strony, aby otrzymaé¢ dane
z serwera i zaktualizowa¢ jej zawarto$¢.
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Nadeszla pora, bys stworzyl taki kod u siebie. Zanim p6jdziemy dalej, upewnij sie, ze przy-
gotowales sobie srodowisko pracy. Dokladny opis tego, co masz zrobi¢, znajduje sie w dodatku A.
Przeprowadzimy Cie tam przez instalacje i ustawienia PHP i Apache. Pokazemy Ci tez, jak
postawié baze, ktéra bedzie Ci dalej potrzebna (choé¢ nie w tym przykladzie).

Wszystkie ¢wiczenia w tej ksigzce wymagajg instalacji opisanych w $rodowisku A. Jesli przeprowadzisz
instalacje i konfiguracje inaczej, mozesz potrzebowac potem rdznych zmian, na przyktad uzywania innych
nazw folderow.

Do dzieta! — szybki start z AJAX

1. W Dodatku A pokazalismy Ci, jak nalezy skonfigurowaé przegladarke i zalozy¢
folder gjax, do ktérego bedziesz mial dostep przez serwer. W folderze ajax zal6z
podfolder quickstart.

2. W folderze quickstart stwérz plik o nazwie index.html.

<IDOCTYPE html PUBLIC "-//W3C//DTD XHTML 1.0 Transitional//EN"
"http://www.w3.0rg/TR/xhtm11/DTD/xhtm11-transitional.dtd">
<html xmins="http://www.w3.0rg/1999/xhtml">
<head>
<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=utf-8">
<title>AJAX i PHP: Szybki start</title>
<script type="text/javascript" src="quickstart.js"></script>
</head>
<body onload="'process()'>
Serwer chce poznaé Twoje imie:
<input type="text" id="myName" />
<div id="divMessage" />
</body>
</html>

3. Utworz plik o nazwie quickstart.js i zawartosci:

/] przechowuje odwolanie do obiektu XMLHttp Request
var xmlHttp = createXmlHttpRequestObject();

// zwraca obiekt XM LHttpRequest
function createXmlHttpRequestObject()
{
// przechowa odwolanie do obicktu XMLHttpRequest
var xmlHttp;
// jesli uruchomiony jest Internet Explorer
if(window.ActiveXObject)
{
try
{
xmlHttp = new ActiveXObject("Microsoft.XMLHTTP");
}
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catch (e)

{
xmlHttp = false;

}

}
// jesli uruchomiona jest Mozilla lub inne przeglgdarki
else
{
try
{
xmIHttp = new XMLHttpRequest();
}
catch (e)
{
xmlHttp = false;
}
}

// zwraca utworzony obiekt lub wyswietla komunikat o bledzie
if (!xmlHttp)

alert("Btad podczas tworzenia obiektu XMLHttpRequest.");
else

return xmlHttp;

}

/] wysyla asynchroniczne zZqdanie protokolem HTTP, korzystajqc z obiektu XMLHttpRequest
function process()
{
/] kontynuuje jedynie jesli obiekt xmlHttp nie jest zajety
if (xmlHttp.readyState == 4 || xmlHttp.readyState == 0)
{
// pobiera imig wpisane przez uzytkownika w formularzu
name = encodeURIComponent (document.getElementById("myName").value);
/| wykonuje strong quickstart.php na serwerze
xmlHttp.open("GET", "quickstart.php?name=" + name, true);
// definiuje metode obstugi odpowiedzi serwera
xmlHttp.onreadystatechange = handleServerResponse;
/| wysyla zqdanie do serwera
xmlHttp.send(null);
}
else
// jesli polgczenie jest zajete, ponawia prébe po 1 sekundzie
setTimeout ('process()', 1000);
}

/| wykonywana automatycznie po otrzymaniu odpowiedzi z serwera
function handleServerResponse()
{

/] kontynuuje jedynie jesli transakcja zostala zakoriczona
if (xmlHttp.readyState == 4)
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{

// status 200 oznacza pomyslne ukoviczenie transakcji

if (xmlHttp.status == 200)

{
/] wyodrebnia wiadomosé XML wystang z serwera
xmlResponse = xmlHttp.responseXML;
// pobiera element gléwny ze struktury pliku XML
xmlDocumentETement = xmlResponse.documentElement;
// pobiera wiadomos¢ tekstowq pierwszego potomka elementu document
helloMessage = xmlDocumentETement.firstChild.data;
// aktualizuje dane wyswietlane klientowi informacjami otrzymanymi z serwera
document.getETementById("divMessage").innerHTML = '<i>' + helloMessage
+ '< / i>';
// ponawia sekwencje
setTimeout ('process()', 1000);

}

// dla statusu protokotu HTTP innego niz 200 zglasza blgd

else

{
alert("Wystgpit btad podczas uzyskiwania dostepu do serwera: "

+ xmlHttp.statusText);

}

}

}

4. Zatoz plik quickstart.php o zawartosci:

<?php

// wygenerujemy dane wyjsciowe jako plik XML

header('Content-Type: text/xml');

// generacja nagléwka XML

echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"?>';
/] utworzenie elementu <response>

echo '<response>';

// pobranie imienia uzytkownika

$name = § GET['name'];

// generacja danych wyjsciowych w zaleznosci od podanego imienia
$userNames = array('CRISTIAN', 'BOGDAN', 'FILIP', 'MIHAI', 'YODA');
if (in_array(strtoupper($name), $userNames))

echo 'Witaj mistrzu ' . htmlentities($name) . '!';
else if (trim($name) == '"')
echo 'Nieznajomy, podaj swoje imie!';

else
echo htmlentities(§name) . ', Nie znam Cie!';
// zamknigcie elementu <response>
echo '</response>';
7>
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5. Teraz powiniene$§ méc uruchomié swéj nowy program. Wpisz w przegladarce
adres hittp://localhost/ajax/quickstart/. Zaladowana strona powinna wyglada¢ jak
na rysunkach 1.51 1.6.

Jesli pojawig sie jakies problemy, sprawdz, czy przeprowadzite$ poprawnie instalacje i konfiguracje —
zgodnie z wytycznymi z dodatku A. Wiekszos¢ bfedéw powoduja literéwki. W rozdziale 2. i 3. pokazemy
Ci obstuge btedéw w kodzie JavaScript i PHP.

Co wtasnie zrobilismy?

Teraz zacznie sie zabawa — musisz zrozumied, co dzieje sie w kodzie. (Pamietaj, ze szczegoty
techniczne doktadniej przedyskutujemy w nastepnych dwéch rozdziatach).

Zacznijmy od pliku, z ktérym wspélpracuje uzytkownik — index.html. To w nim znajduje sie
odwotanie do tajemniczego pliku quickstart.js. Poza tym ten plik tworzy prosciutki interfejs
dla przegladarki. Zwr6¢ uwage na wyréznione elementy:
<body onload="'process()'>

Serwer chce pozna¢ Twoje imie:

<input type="text" id="myName" />

<div id="divMessage" />

</body>

Kiedy strona sie taduje, wykonywana jest funkcja z pliku quickstart.js o nazwie process(). To
sprawia, ze element <div> wypelniany jest wiadomoscig z serwera.

Zanim zajmiemy sie ciatem funkcji process(), przyjrzyjmy sie, co dzieje sie na serwerze. Tam
jest umieszczony skrypt quickstart.php. To on bedzie tworzyl wiadomosci XML wysytane do
klienta. Taki plik XML zawiera element <response>, ktéry przygotowuje wiadomo$¢ wysyltang
nastepnie do klienta.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"?>
<response>

. wiadomoS¢, jaka serwer przesyta do klienta...
</response>

Jesli zawarto$é pola przechowujacego imie wyslana przez klienta jest pusta, serwer wysSwietli
komunikat Nieznajomy, podaj swoje imie!. Jesli w polu pojawi si¢ imie Cristian, Bogdan, Filip,
Mihai lub Yoda, odpowiedzia serwera bedzie Witaj mistrzu <imie uzytkownika>!. Na kazde
inne imie serwer zareaguje, wysylajac wiadomo$¢ <imie>, Nie znam Cie!. Wiec jesli Myszka
Miki poda swoje dane, to serwer odesle takg strukture XML:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"?>

<response>

Myszka Miki, Nie znam Cie!
</response>
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Plik quickstart.php rozpoczyna swoje dziatanie wygenerowaniem nagtéwka dokumentu XML
i otwarciem elementu <response>:

<?php

/] wygenerujemy dane wyjsciowe jako plik XML

header('Content-Type: text/xml');

// generacja nagltéwka XML

echo '<?xml version="1.0" encoding="utf-8" standalone="yes"?>"';
// utworzenie elementu <response>

echo '<response>';

Wyré6zniona linia nagltéwka okresla typ danych wyjsciowych — w naszym przypadku jest to
dokument XML. To bardzo wazne, poniewaz klient oczekuje wlasnie takiego pliku (API uzyte
do parsowania XML po stronie klienta zglosi blad, jesli w nagléwku nie pojawi sie Content-
Type: text/xml). Po okresleniu nagléwka, budujemy odpowiedzi XML metodg sklejania tan-
cuchéw znakéw. Wlasciwy tekst odpowiedzi serwera zawarty jest w elemencie <response>,
ktory jest gféwnym elementem dokumentu XML. Generujemy go, bazujac na danych wystanych
przez klienta za pomoca zadania GET.

// pobranie imienia uzytkownika

$name = $ GET['name'];

// generacja danych wyjsciowych w zaleznosci od podanego imienia

$userNames = array('CRISTIAN', 'BOGDAN', 'FILIP', 'MIHAI', 'YODA');
if (in_array(strtoupper($name), $userNames))

echo 'Witaj mistrzu ' . htmlentities($name) . '!';
else if (trim($name) == '"')
echo 'Nieznajomy, podaj swoje imie!';

else
echo htmlentities($name) . ', Nie znam Cie!';
/] zamknigcie elementu <response>
echo '</response>';
7>

Klient wysyla do serwera tekst wprowadzony przez uzytkownika (w zatozeniu jego imie),
uzywajgc parametru zgdania GET. My, zwracajac ten tekst do klienta, postuzymy sie funkcjg
PHP htmlentities. Pozwoli nam to zastapi¢ znaki specjalne ich odpowiednikami w HTML.
W ten sposéb zapewniamy sobie poprawne wy$wietlanie wiadomosci w przegladarce i elimi-
nujemy ryzyko obnizenia poziomu bezpieczenstwa.

Formatowanie tekstu dla klienta po stronie serwera (zamiast bezposrednio u klienta) jest zZlym nawykiem.
W sytuacji idealnej jedynym obowigzkiem serwera jest wystanie danych w najprostszej postaci. To po
stronie odbiorcy lezy obowigzek poradzenia sobie z kwestiami bezpieczenistwa i formatowaniem. Takie
zatozenie jest jeszcze bardziej sensowne, jesli wyobrazisz sobie, ze musisz wstawi¢ taki sam tekst do
bazy danych, ale baza bedzie zadata innego formatowania. (W takim przypadku to baza, nie serwer od-
powiednim skryptem rozwigze kwestie formatowania). W przyktadzie quickstart formatowanie strony
HTML skryptem PHP pozwolifo nam skraci¢ kod.
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Jesli cheesz sprawdzié¢ dzialanie samego skryptu quickstart.php, wpisz w przegladarke http.//
localhost/ajax/quickstart/quickstart.phpPname=Yoda i zobacz, co uzyskasz. Wielkq zaleta wy-
sylania parametréw funkcji poleceniem GET jest to, ze potem mozesz tatwo emulowa¢ takie
zadanie w swojej przegladarce, bo GET oznacza po prostu, ze dodales takie parametry jak pary
nazwa-warto$¢ do taficucha URL. Powinienes otrzymaé taki efekt:

¥IMozilla Firefox HE ||:I|l|

Fli. Edycja  Widok Przejdz  Zakdadki Marzedzia  Pomoc

I o I
Q:I - Ll;) - @ I___I @ ||_| hikp: fflocalhost| ajax/quickstart/ quickst art, php?name=Yoda j © 1d: @,

Podany plik XML nie zawiera zadnych mformac o stylach z mim zwigzanych. Pomze) wyswietlone jest drzewo dolumentu.

<response="Witaj mistrzu Yodal</response>

| Zakoriczono y

Rysunek 1.8. Dane XML generowane przez quickstart.php

Po stronie klienta wiadomos¢é XML odczytuje funkcja handleServerResponse () umieszczona
w pliku quickstart.js. Konkretnie odpowiedzialne za to sg pierwsze linie kodu.

/] wyodrebnia wiadomosé XML wystang z serwera

xmlResponse = xmlHttp.responseXML;

// pobiera element nadrzedny ze struktury pliku XML
xmlDocumentETement = xmlResponse.documentElement;

// pobiera wiadomos¢ tekstowq pierwszego potomka elementu document
helloMessage = xmlDocumentETement.firstChild.data;

W tym wypadku obiekt xmIHttp to obiekt XMLHttpRequest, ktérego uzywamy do wywotania
skryptu quickstart.php na serwerze. Jego wlasciwos$é responseXML ekstrahuje dane z otrzyma-
nego dokumentu XML. Struktura XML jest hierarchiczna. Jej gtéwny element nazywamy
elementem dokumentu. W naszym przypadku jest to element <response>, ktéry zawiera jed-
nego potomka — interesujaca nas wiadomosé. Kiedy tylko ja dostaniemy, zostanie wy$wie-
tlona na ekranie dzieki technologii DOM, ktéra daje dostep do elementu divMessage w pliku
index.html.

// aktualizuje dane wyswietlane klientowi informacjami otrzymanymi z serwera
document.getElementById("divMessage").innerHTML = '<i>' + helloMessage
+ ! </‘i >'s

Obiekt document jest domyslnym obiektem JavaScript, ktéry pozwala manipulowaé elemen-
tami kodu HTML.
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Pozostata czesé kodu z pliku quickstart.js obstuguje zadanie wystane na serwer, ktére ma uzyskad
wiadomo$¢ XML. Funkcja createXmlHttpRequestObject() tworzy i zwraca obiekt XMLHttpRequest.
Jest ona dluzsza, niz by¢ powinna, poniewaz chcieliSsmy, by dzialala w ré6znych przegladarkach.
Opowiemy o tym szerzej w rozdziale 2. Na razie musisz wiedzie¢, co ona robi. Obiekt XMLHt tp-
Request, pojawiajacy sie w funkcji process() jako xmIHttp, ma powodowaé asynchroniczne wy-
wolanie serwera. Oto jego postaé:

/] wysyla asynchroniczne zqdanie protokotem HTTP, korzystajgc z obiektu XMLHitpRequest
function process()
{

// kontynuuge jedynie jesli obiekt xmlHttp nie jest zajety

if (xmlHttp.readyState == 4 || xmlHttp.readyState == 0)

{

// pobiera imi¢ wpisane przez uzytkownika w formularzu
name = encodeURIComponent (document.getElementById("myName").value);
/| wykonuje strong quickstart.php na serwerze
xmlHttp.open("GET", "quickstart.php?name=" + name, true);
// definiuje metode obstugi odpowiedzi serwera
xmlHttp.onreadystatechange = handleServerResponse;
/] wysyla zqdanie do serwera
xmlHttp.send(null);
}

else
// jesli polgczenie jest zajete, ponawia prébe po 1 sekundzie
setTimeout ('process()', 1000);
}

Kod, ktéry masz przed oczyma, jest sercem AJAX. To on powoduje wysylanie asynchronicznych
zadan do serwera.

Dlaczego wywotania asynchroniczne sg tak wazne? Z definicji nie powodujg one zamrozenia
wykonywanych dziatan (réwniez przez uzytkownika) az do momentu otrzymania odpowiedzi
na wystane wywolanie. Przetwarzanie asynchroniczne implementuje sie na bazie architektury
sterowanej zdarzeniami. Przykladem takiej architektury jest graficzny interfejs uzytkownika
— bez obstugi zdarzen najprawdopodobniej musiatbys sprawdzaé bez ustanku, czy uzytkow-
nik nacisnat przycisk lub przeskalowal okno. W przypadku obstugi zdarzen to przycisk zawia-
damia aplikacje, ze zostal nacisniety, wiec mozesz wtedy podja¢ odpowiednie kroki w funkcji
obstugujacej zdarzenia. W przypadku AJAX ta teoria znajduje zastosowanie przy wysylaniu
zadan do serwera - jeste$ automatycznie informowany o nadejsciu odpowiedzi.

Jesli ciekawi Cie, jak dziatataby aplikacja oparta o synchroniczne zadania, musisz zmienié
trzeci parametr obiektu xmIHttp.open na warto$¢ false i recznie wywolaé¢ funkcje handleSer-
verResponse (). W czasie takiego uruchomienia okienko, w ktérym podajesz dane, bedzie za-
mrozone na czas wysylania zadania do serwera (poniewaz czas zamrozenia jest uzalezniony
od szybkosci polaczenia, jest bardzo prawdopodobne, ze nie zauwazysz zmian, jesli serwerem
jest Twoj wlasny komputer).
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/| wysyla zqdanie protokotem HTTP, korzystajgc z obiektu XMLHttpRequest
function process()

{

// pobiera imig wpisane przez uzytkownika w formularzu

name = encodeURIComponent (document.getETementById("myName").value);
/] wykonuje strong quickstart.php na serwerze

xmlHttp.open("GET", "quickstart.php?name=" + name, false);

/] wysyla synchroniczne zqdanie do serwera (zamraza proces az do otrzymania odpowiedzi)
xmlHttp.send(null);

/fodczytuje odpowiedz

handleServerResponse() ;

}

Funkcja process() inicjalizuje nowe zgdanie wyslane do serwera, do czego wykorzystuje
obiekt XMLHttpRequest. Jest to mozliwe tylko wtedy, gdy obiekt nie jest zajety wykonywaniem
innego zadania. W naszym przypadku taka sytuacja pojawi sie, gdy serwer bedzie odpowiadal
dtuzej niz 1 sekunde, co zdarza sie przy wolnych polaczeniach z internetem. Zatem funkcja
process () rozpoczyna dziatanie od sprawdzenia, czy moze wystaé nowe zadanie:

// wysyla asynchroniczne zqdanie protokotem HTTP, korzystajgc z obiektu XMLHttpRequest
function process()

{
/] kontynuuje jedynie jesli obiekt xmlHttp nie jest zajety
if (xmlHttp.readyState == 4 || xmlHttp.readyState == 0)
{

Jesli polaczenie jest zajete, korzystamy z pomocy metody setTimeout i prébujemy po uplywie
jednej sekundy (drugi argument funkcji okresla czas w milisekundach, jaki musi uptyna¢
przed ponownym wywolaniem funkcji okreslonej pierwszym argumentem):

// jesli polgczenie jest zajete, ponawia prébe po 1 sekundzie
setTimeout ('process()', 1000);

Jesli linia jest pusta, mozesz spokojnie wysla¢ zadanie. Ponizsza linia kodu przygotowuje serwer
na nadejscie zadania, ale go nie wysyla:

/] wykonuje strong quickstart.php na serwerze
xmlHttp.open("GET", "quickstart.php?name=" + name, true);

Pierwszy parametr okresla metode, jaka wysylane bedzie imie uzytkownika do serwera. Masz
do wyboru metody GET i POST (wiecej o tych metodach dowiesz sie w rozdziale 3.). Kolejny
parametr to nazwa strony na serwerze, do ktérej chcesz uzyskaé dostep. Jesli wybrates weze-
$niej parametr GET, to drugi z parametréw musisz ustawi¢ jako pare nazwa=wartosc. Trzeci pa-
rametr przyjmuje wartos$¢ true, jesli chcesz wywotaé serwer asynchronicznie. Przy takim
wywolaniu nie musisz czekaé na odpowiedz. Wystarczy, ze zdefiniujesz kolejng funkcje, ktora
wywola sie automatycznie przy zmianie statusu zadania.

// definiuje metode obstugi odpowiedzi serwera
xmlHttp.onreadystatechange = handleServerResponse;

39



AJAX i PHP. Tworzenie interaktywnych aplikacji internetowych

Po ustawieniu tej opcji usigdz spokojnie i pozwdl systemowi wywolaé funkcje handleServer-
Response, gdy cokolwiek stanie sie z Twoim zadaniem. Kiedy wszystko juz poustawiasz, ini-
cjalizujesz zgdanie wywolaniem metody send obiektu XMLHttpRequest:

/] wysyla zqdanie do serwera
xmlHttp.send(null);

Przyjrzyjmy sie teraz funkcji handleServerResponse():

/] wykonywana automatycznie po otrzymaniu odpowiedzi z serwera
function handleServerResponse()

{

// kontynuuje jedynie jesli transakcja zostala zakoriczona
if (xmlHttp.readyState == 4)
{

// status 200 oznacza pomyslne ukoriczenie transakcji
if (xmlHttp.status == 200)

{

Ta funkcja jest wywolywana za kazdym razem gdy zmieni sie status zgdania. Funkcja zakoni-
czy dzialanie dopiero gdy warto$¢ parametru xmlHttp.response bedzie réwna 4. Mozesz tez
sprawdzad, czy transakcja HTTP zglasza status 200, ktéry oznacza, ze nie wystapily problemy
podczas zgdania HTTP. Dopiero gdy te warunki zostang spelnione, bedziesz mégl odezytac
odpowiedz serwera i wyswietli¢ jg na monitorze uzytkownika.

Po otrzymaniu i wykorzystaniu odpowiedzi caly proces powtarza sie dzieki funkcji setTimeout,
ktéra wywoluje funkcje process() po uplynieciu jednej sekundy (pamietaj, ze powtarzanie
wywolania zadania po stronie klienta nie jest niezbedne czy typowe dla technologii AJAX).
Ponizej podajemy wywolanie funkcji setTimeout:

// ponawia sekwencje
setTimeout ('process()', 1000);

Powtérzmy na koniec, co dzieje sie po zaladowaniu strony przez uzytkownika (wizualizacje
tego zagadnienia przedstawia rysunek 1.7):
1. Uzytkownik uruchamia strone index.html (odpowiada to krokom 1. — 4. na rysunku 1.7)
2. Uzytkownik zaczyna (badz kontynuuje) wpisywanie swojego imienia
(krok 5. na rysunku 1.7)
3. Wykonanie funkcji process () z pliku quickstart.js powoduje asynchroniczne
wywolanie skryptu quickstart.php na serwerze. Tekst wpisany przez uzytkownika
jest przekazywany jako taficuch zapytania przez funkcje GET. Funkcja
handleServerResponse obstuguje status zadania.

4. Kod z pliku quickstart.php wykonuje sie na serwerze. Tworzy dokument XML,
ktéry zawiera wiadomos$é z serwera, i probuje przekaza¢ go do klienta.
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5. Metoda hand1eServerResponse jest wielokrotnie (po kazdej zmianie statusu)
wykonywana po stronie serwera. Ostatnie wywolanie nastepuje po otrzymaniu
pozytywnej odpowiedzi z serwera. Plik XML zostaje odczytany, wiadomo$¢ jest
wypakowywana i wySwietlana na stronie.

6. Nastepuje aktualizacja danych wyswietlanych uzytkownikowi, co nie przeszkadza
mu we wprowadzaniu nowych. Po jednosekundowym opéznieniu proces powraca
do punktu 2.

Podsumowanie

W tym rozdziale zaprezentowali§my szybki wstep do $wiata technologii AJAX. Jesli chcesz
nauczy¢ si¢ tworzenia aplikacji w tej technologii, musisz zrozumie¢, dlaczego i gdzie sie je
wykorzystuje. Jak kazda inna technologia, AJAX nie rozwigzuje wszystkich probleméw, ale
pomaga radzié sobie z cze$cig z nich.

AJAX pozwala Ci aczy¢ mozliwosci, jakie daje praca po stronie klienta, z zaletami pracy po
stronie serwera. Wszystko to po to, bys mégt poprawié jakosé pracy z Twoja aplikacja. Obiekt
XMLHttpRequest daje Ci mozliwo$¢ asynchronicznego wywolania strony na serwerze przez kod
po stronie klienta. Napisalismy tak krétki rozdzial celowo i celowo pozostawilismy wiele pytan
bez odpowiedzi. Cala ksigzka zawiera odpowiedzi na nurtujace pytania i demonstracje wyko-
rzystania funkcjonalnosci AJAX.
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