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Co znajdziesz na dyskietce?

Na dyskietce znajdziesz plik o nazwpeojekt.exe Przegraj go na twardy dysk swojego
komputera, np. do katalog8D i uruchom. Po rozpakowaniu w kataloD znajda sig
omowione ponizej pliki:

Fotel.max zawiera model fotela ktory mozesz wykorzystaé wyprobowujac narzedzia do
poruszania si¢ w wirtualnej przestrzeni 3D Studio MAX. Obejrzyj fotel w r6znych trybach
renderirgu aby zrozumie¢ réznice pomi¢dzy nimi.

Meble.maxzawiera sceng ztozona z dwu foteli, stojacej lampki i stoliczka. Na tych czte-
rech elementach mozesz wyprobowac rozne metody selekcji oraz narzedzia do przesuwa-
nia, obracania i skalowania.

Hall.max zawiera kompletng scene ktora powiniene$ otrzymac po przerobieniu wszystkich
rozdziatow ksiazki. Zawarte w scenie elementy mozesz wykorzysta¢ tworzac wilasne pro-
jekty wnetrz.

Kamien.tif niezbedny do utworzenia chropowatych $cian i marmurowej posadzki.

Fotel.matto biblioteka w ktorej znajdziesz zestaw materiatow dla fotela ktorych tworzenie
opisano w rozdziale 6. ,Materialy mapowane”. Biblioteka hall.mat zawiera wszystkie
materialy ktore przypisano obiektom w sceniehall.max. Jesli wigc nie zamierzasz osobi-
$cie tworzy¢ niektorych materiatlow, to mozesz skorzysta¢ z tych bibliotek.

Jesli cheesz zobaczy¢ gotowa scene, to obejrzyj animacje spacer.aviZawiera on zapisana
w formacieavi 100 klatkowa animacje. Mozesz ja odtworzy¢ wybierajac z gornego menu
MAX-a polecenieFile/View File lub korzystajac z programu Odtwarzacz (Media Player)
bedacego czgcia systemu Windows NT i Windows 95.



