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314 3D Studio MAX — vademecum profesjonalisty

Podstawy uzycia

kontrolerow Expression

Kontrolery Expression maja t¢ niezwykla ceche, ze obliczaja wartosci parametru wedtug
réwnania zadanego przez uzytkownika. Z powodu dos¢ skomplikowanego sposobu uzycia
szczegotowy ich opis zamiescimy oddzielnie w dalszej czgsci tego rozdziatu. Aby jednak
uchwycic gtéwne réznice pomigdzy kontrolerami Expressions ainnymi kontrolerami para-
metrycznymi, przesledz tok nastgpujacego ¢wiczenia.

Zmiana ilosci segmentéw cylindra
zaleznie od kata jego wygiecia

1.

Rysunek 7.26.

Cylinder o pieciu
segmentach po
wygieciu o 180

stopni

Tworzymy walec w oknie widoku z gory (Top). Promien cylindra (Radius) wynosi¢
bedzie 50 jednostek, wysokos¢ (Height) 200 jednostek, liczba bokow (Sides)
wyniesie 24, a segmentdw (Height Segments) 5. Parametr Cap Segments ustawiamy
na 1 i sprawdzamy, czy wlaczona jest opcja wygtadzania (Smooth).

W oknie dialogowym Time Configuration ustalamy parametr End Time na 50.

Weciskamy przycisk Animate i przypisujemy obiektowi modyfikacje Bend. W ujeciu
50 kat Bend Angle ustalamy na 180, a jako o$ wygigcia (Bend Axis) wybieramy o$

Z (patrz rys. 7.26).
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4. Wylaczamy przycisk Animate, uaktywniamy widok Perspective iklikamy na ikonie
Zoom Extents. Pomniejszamy widok odrobing (Zoom Out) dla utatwienia obserwacji
i odgrywamy animacje, jak na razie bardzo brzydka.

5. Otwieramy okno Track View i wyswietlamy na liscie hierarchii kontrolery odpowia-
dajace parametrom modyfikacji Bend oraz parametrom obiektu Cylinder01.
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Kontrolery 315

6.

Rysunek 7.27.
Hierarchia
wyswietlona

w oknie Track
View oraz okno

Replace Controller

7.

10.
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Klikamy na parametrze Height Segments selekcjonujac go, wybieramy ikong
Replace Controller. W rozwinigtym oknie wybieramy kontroler Float Expression
i zamykamy okno kliknigciem na OK. Rysunek 7.27 przedstawia hierarchi¢ w oknie
Track View oraz okno Replace Controller podczas selekcjonowania kontrolera.
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Klikamy prawym klawiszem myszy na parametrze Height Segments i wybieramy
Properties z podrecznego menu. Rozwinigte zostaje okno dialogowe Expression
Controller.

Po pierwsze, musimy utworzy¢ zmienna skalarna, ktéra zdefiniuje minimalna liczbe
segmentow, jaka chcemy przypisac cylindrowi. W polu Create Variables, w okienku
Name wpisujemy nazwe zmiennej HSMin. Upewniamy si¢, czy wlaczona jest opcja
Scalariklikamy na klawiszu Create. Klikamy na klawiszu 4ssign to Constant, usta-
lamy warto$¢ zmiennej na 2 i klikamy na OK.

Po drugie, potrzebujemy zmiennej (rowniez skalarnej), ktéra zdefiniuje maksy-
malng liczbe segmentow, jaka chcemy przypisa¢ cylindrowi. W polu Create Varia-
bles, w okienku Name wpisujemy nazwe zmiennej HSMax. Upewniamy sie, czy wia-
czona jest opcja Scalar i klikamy na klawiszu Create. Klikamy na klawiszu Assign
to Constant, ustalamy wartos¢ na 14 i klikamy na OK.

Teraz naszym zadaniem jest wprowadzenie zmiennej (tez skalarnej), ktéra pozwoli
nam odnie$¢ si¢ do kata zgiecia cylindra przez modyfikacj¢ Bend. W okienku Name
pola Create Variables wpisujemy BendAngle. Upewniamy si¢, czy wiaczona jest
opcjaScalariklikamy naklawiszu Create. Klikamy na klawiszu Assign to Controller.
W wyswietlonym oknie Track View Pick selekcjonujemy parametr 4ngle modyfi-
kacji Bend i klikamy na OK. Rysunek 7.28 pokazuje okno dialogowe Expression
Controller oraz okno Track View Pick na tym etapie pracy.
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Rysunek 7.28. B = e

Okno dialogowe — :

Expression - 1
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11. Na koniec musimy wprowadzi¢ réwnanie, na podstawie ktérego dokonywane beda

obliczenia warto$ci animowanego parametru. W oknie Expression wpisujemy:
HSMin + (BendAngle/180)*(HSMax — HSMin) i klikamy na klawiszu Evaluate.
Rysunek 7.29 pokazuje okno dialogowe Expression Controller po wprowadzeniu
réwnania.

Rysunek 7.29. | e Y - |
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12. Przemieszczamy albo zmniejszamy okna 7rack View oraz Expression Controller, tak

by nie przeszkadzaly nam one w ogladaniu animacji w widoku perspektywicznym
(Perspective). Odtwarzamy animacjg. [lo$¢ segmentdw cylindra zmienia si¢ w miare
wzrastania kata wygigcia.

Wskazéwka W trakcie odtwarzania animacji mozesz odszukaé parametry podstawowe walca na
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jego liscie modyfikacji (Modifier Stack) i tam obserwowadé, jak ptynnie zmienia sig
wartos¢ parametru Height Segments. Mozesz tez zmieni¢ wartosci statych HSMin
oraz HSMax w oknie dialogowym Expression Controller i obserwowaé na biezaco
wptyw tych zmian na odtwarzang animacje.
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