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Rozdziat 9.
Projektowanie

kontrolek .NET

Narzedzia projektowania RAD oraz jgzyki obiektowe sa tak zgodnym matzenstwem
dzigki ich potomstwu — komponentom. Komponenty sa potaczeniem obu idei. Modu-
larnos$¢ 1 kopertowanie kodu pozwala na wielokrotne korzystanie z raz przygotowa-
nych rozwiazan bez potrzeby ich modyfikacji. Komponenty tworza klocki, z ktérych
za pomoca myszy mozna w szybki i calkiem przyjemny sposéb stworzy¢ interfejs
programu. Poza typowymi kontrolkami, tj. komponentami wyposazonymi w interfejs,
a wigc przede wszystkim przyciskami, rozwijanymi listami, panelami i wieloma innymi,
w bibliotece komponentéw .NET sa dostegpne takze tzw. komponenty niewidoczne, tj.
niemajace swojej reprezentacji na podgladzie okna w widoku projektowania. Sa to dla
przyktadu komponenty implementujace okna dialogowe, komponent Timer stuzacy do
odmierzania czasu i cyklicznego wykonywania czynnosci czy komponent SerialPort
reprezentujacy port szeregowy. Ponadto mamy mozliwos¢ korzystania z kontrolek Ac-
tiveX zainstalowanych w systemie, ktore — cho¢ zwykle mniej elastyczne i trudniejsze
w obshudze — stanowia uzupetnienie komponentéw .NET'. Mimo to zdarzaja sig sy-
tuacje, w ktorych dostepne komponenty nie wystarczaja do zrealizowania naszego pro-
jektu. Wowezas warto rozejrze¢ si¢ w sieci w poszukiwaniu odpowiedniego kompo-
nentu’. Modularnos$é i ,,domkniecie” komponentow w bibliotekach .dll sprawia, ze sa
doskonata forma dzielenia si¢ kodem. Moze sig jednak zdarzy¢, ze nasze potrzeby sg
na tyle wyjatkowe, iz komponent trzeba napisa¢ samodzielnie. I temu wtasnie jest po-
$wigcony niniejszy rozdzial.

Zanim przystapimy do projektowania komponentu, musimy sobie odpowiedzie¢ na pyta-
nie, czy warto podejmowac taki wysitek. Jezeli kontrolka bedzie potrzebna tylko raz, to le-
piej zbudowac potrzebna konstrukcje z kilku komponentéw bezposrednio w interfejsie.

! Kontrolki ActiveX mozna umiesci¢ w podoknie Toolbox. W tym celu nalezy z menu Tools wybraé
polecenie Choose Toolbox Items.... W oknie, ktore wowczas si¢ pojawi, mozna wskazaé w zaktadce
COM Components pliki .ocx, czyli kontrolki ActiveX.

? Kilka adresow, ktore warto sprawdzic to: http.//www.windowsforms.net (Microsoft, dziat Control Gallery),
http://www.codeproject.com czy http://codecentral.borland.com (Borland).
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Naprawde szkoda wowczas czasu i trudu na zabawe w budowanie wlasnego kompo-
nentu. Jednak jezeli chcemy wykorzysta¢ komponent wiele razy, to warto si¢ postaraé
1 napisa¢ go w miare¢ ogdlnie — koniec koncow to sig oplaci.

Przyktadami komponentdw, ktorych rzeczywiscie brakuje w bibliotece .NET, takze
w jej wersji 2.0, sa przede wszystkim kontrolki obstugujace pliki, a wigc lista zawie-
rajaca zawarto$¢ wskazanego katalogu, drzewo katalogow czy lista dostgpnych dys-
koéw. Ponizej zajmiemy si¢ uzupeklieniem tego braku, tworzac kontrolke FiTelistBox
zawierajaca listg¢ dostepnych plikow i katalogéw we wskazanym miejscu na dysku
z mozliwoscia przegladania ich (wlacznie ze zmiang katalogu). Kontrolka bedzie rowniez
pozwala¢ na zmiang eksplorowanego dysku. Postaramy sig, aby powstat do$¢ uniwer-
salny komponent. Co wigcej zaprojektujemy go tak, zeby mogt stanowi¢ wzorzec do
pisania kolejnych.

Komponent FileListBox

Komponenty najlatwiej tworzy¢ z komponentow. W przypadku kontrolki FilelistBox
jest jasne, ze najwygodniej zaprojektowac ja na podstawie dostgpnej w platformie NET
kontrolki ListBox. Nie miatoby sensu ,,rysowanie” nowego interfejsu kontrolki od
podstaw. Dzigki temu, moim zadaniem, pozostaje jedynie pobranie listy plikéw i kata-
logdéw oraz odpowiednie zareagowanie na zdarzenia wywolywane przez uzytkownika
komponentu.

Efektem naszej pracy bedzie plik zarzadzanej biblioteki DLL zawierajacy kontrolke.
Bedzie on mégt by¢ wykorzystany przez aplikacje platformy .NET pisane w dowolnym
jezyku, takze w projektach uruchamianych w systemie Linux z uzyciem Mono. Two-
rzenie od razu komponentu w takiej postaci, tj. w projekcie Class Library, nie jest jednak
wygodne. Porgczniej jest utworzy¢ go najpierw jako sktadnik projektu Windows Ap-
plication, a dopiero po zakonczeniu projektowania i przetestowaniu przenies¢ go do
osobnego projektu. Tak tez zrobimy w opisanym ponizej przypadku.

Cwiczenie 9.1. Aby stworzyé projekt i interfejs nowego komponentu

0. Tworzymy projekt typu Windows Application o nazwie FilelistBox Demo,
w ktorym bedziemy testowac nowy komponent.

0. Nastgpnie z menu Project, wybieramy pozycje Add User Control....

0. W oknie Add New Item — FileListBox_Demo (rysunek 9.1) zaznaczamy pozycje
User Control i w polu Name podajemy nazwe pliku zrédtowego nowej kontrolki
FileListBox.cs. Nastepnie klikamy Add.

0. Od razu zapiszmy nowy plik, klikajac przycisk Save A/l na pasku narzedzi
(lub naciskajac klawisze Ctri+Shifi+S).

0. Przechodzimy do widoku projektowania pliku FileListBox.cs (zaktadka na
gorze edytora powinna wskazywac ten plik z dodatkiem /Design]). Mozemy
nieco powigkszy¢ domys$lny rozmiar kontrolki.
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Add New Item - FileListBox_Demo 7]x]

Templates:

|»| HE

Visual Studio installed templates
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Class Interface CodeFile  Windows Farm  User Gontrol - S0L Database DataSet ML File
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Text File Assembly Application Resources  Seftings File MOl Parent About Box Debugger
Information File  Configurati. File Wisualizer

My Templates [—

e -

|A reusable YWindows Forms contral

Mame: |F|IeL\stan r:s|

Add Cancel

Rysunek 9.1. Dodawanie do projektu kontrolki uzytkownika

0. Na interfejsie komponentu umieszczamy komponent ListBox z zaktadki
Common Controls podokna Toolbox.

0. Zaznaczamy stworzony w poprzednim punkcie komponent 11stBox1
i za pomoca okna wlasciwosci ustawiamy jego wiasciwos¢ Dock na Fill.

0. Kompilujemy projekt, naciskajac Ctrl+Shift+B.

0. Przechodzimy do zaktadki pliku Forml.cs tj. formy, ktora wykorzystamy
jako srodowisko testowania projektowanej kontrolki.

0. W podoknie Toolbox zobaczymy grupg FileListBox_Demo (pierwsza pozycja),
a w niej nasz komponent FilelistBox i umieszczamy go na podgladzie formy.

Punkt 10. mozna wykona¢ jedynie po skompilowaniu pliku komponentu (punkt 8.). Ogdlna
zasada takiego tworzenia komponentow powinno by¢ kompilowanie projektu w mo-
mencie zakonczenia zmian, nawet czgsciowych, wprowadzanych w kodzie i po zmianie
zaktadki na plik, w ktorym jest on testowany, bo podglad komponentu oraz widoczne
w podoknie Properties jego wlasciwosci i zdarzenia sa widoczne wytacznie dzigki skom-
pilowanym plikom binarnym, a nie analizie kodu.

Wykonujac ¢wiczenie 9.1, stworzylismy wygodne $srodowisko testowania komponen-
tow. Kazde nacisnigcie klawisza F'5 spowoduje rekompilacje zardbwno kodu komponentu,
jak 1 aplikacji, w oknie ktorej zostal umieszczony. Jest to rozwiazanie optymalne, bo
pozwala na rozwijanie komponentu i jego rownoczesne testowanie bez koniecznosci
zmiany projektu.

Przyjrzyjmy si¢ plikom zrodlowym nowej kontrolki. Podobnie jak dla plikow .cs zwiaza-
nych z forma, takze w przypadku kontrolki projektowanej przez uzytkownika mamy do
czynienia nie z jednym plikiem, ale z trzema: FileListBox.cs, FileListBox.Designer.cs
i FileListBox.resx. Dwa pierwsze przechowuja klasg FilelistBox, przy czym, analo-
gicznie do formy, pierwszy jest przeznaczony na kod wpisywany przez programiste
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,recznie”, natomiast drugi — na t¢ czg$¢ klasy, ktorg tworzymy za pomoca narzedzi
RAD. Trzeci plik przechowuje zasoby dotaczone do komponentu.

Nalezy zwroci¢ uwagg, ze nasz komponent nie rozszerza klasy ListBox. Wykorzystu-
jemy komponent tego typu jako prywatne pole nowego komponentu. Klasa bazowa jest
natomiast UserControl. Dzigki takiemu podejsciu mozliwe jest ukrycie tych wlasciwosci
i metod komponentu ListBox, ktore nie bgda miaty zastosowania w nowym komponen-
cie, ale zmusza tez do samodzielnego udostepnienia tych, ktore chcemy upublicznic.

Zadaniem naszego komponentu ma by¢ przedstawienie listy plikow i katalogéw znaj-
dujacych si¢ we wskazanym miejscu na dysku. Bedzie wigc potrzebna zmienna typu
string, ktora przechowa petna $ciezke do katalogu oraz dwie tablice tego samego typu
zawierajace listy plikow i katalogéw. Ponadto w komponencie pokazemy katalog
nadrzedny (dwie kropki), oczywiscie poza sytuacja, w ktorej prezentowany katalog
to katalog glowny na dysku. Za lista plikow 1 katalogow umiescimy takze listg dyskow,
aby w kazdej chwili uzytkownik mogt przenie$¢ si¢ na inny dysk. Wszystkie te ele-
menty powinny podlega¢ konfiguracji, a wigc potrzebne beda réwniez zmienne logiczne,
ktore umozliwia uzytkownikowi podjecie decyzji, czy chce widzie¢ w komponencie
pliki, katalogi oraz dyski. Warto uwzgledni¢ rowniez mozliwos¢ filtrowania plikow wi-
docznych w liscie. Jak widac, zebrat sig tego spory zbiér — nasz komponent bedzie
zatem rozbudowany. Zacznijmy od dodania odpowiednich pdl do klasy komponentu.

Cwiczenie 9.2. Aby zdefiniowaé prywatne pola
wykorzystywane przez FileListBox

0. Przechodzimy do edycji pliku FileListBox.cs (nalezy wybra¢ odpowiednia
zaktadke edytora).

0. W kodzie klasy FilelListBox wstawiamy deklaracje nowych pdl, definiujac
dla nich przy okazji oddzielny blok edytora o nazwie ,,Pola prywatne™
(listing 9.1).

Listing 9.1. Pelen kod komponentu z dodanymi definicjami pol

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.ComponentModel;
using System.Drawing;

using System.Data;

using System.Text;

using System.Windows.Forms;

namespace FileListBox Demo
{
pubTic partial class FilelListBox : UserControl
{
#region Pola prywatne
//wewnetrzne
private string[] TistaKatalogow = null;

0 dyrektywach preprocesora, m.in. dyrektywie #region definiujacej bloki, Czytelnik moze znalez¢
wigcej informacji w rozdziale 2.
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private string[] TistaPTikow = null;
private string[] TistaDyskow = null;
private bool pokazujDwieKropki = true;
//konfigurowanie komponentu

private string sciezkaKatalogu = null;
private bool uwzglednijKatalogi = true;
private bool uwzglednijP1iki = true;
private bool uwzglednijDyski = true;
private bool uwzglednijKatalogNadrzedny = true;
private string filtr = null;
#endregion

public FileListBox()
{

}

InitializeComponent();

Pola w grupie oznaczonej komentarzem //wewnetrzne bgda potrzebne do funkcjono-
wania ,,silnika” komponentu, natomiast pola z drugiej grupy okresla sposob jego funk-
cjonowania. Po zaprojektowaniu komponentu dostep do tych drugich powinien by¢
mozliwy za pomoca podokna Properties. Zrobimy to, definiujac wtasciwosci.

Potrzebujemy teraz metody, ktora bedzie pobierata list¢ plikow i podkatalogdw znaj-
dujacych si¢ w katalogu okreslonym przez pole sciezkaKatalogu i ktora umiesci obie
listy w komponencie 1istBox1l. Metoda powinna oczywiscie uwzglednia¢ wartosci pol
zdefiniowanych w zadaniu 9.2, m.in. uwzglednijKatalogi, uwzglednijP1iki i pokazuj-
DwieKropki. W istocie bedzie ona sercem naszego komponentu.

Cwiczenie 9.3. Aby stworzyé metode pobierajaca pliki i podkatalogi
znajdujace sie we wskazanym katalogu

0. Na poczatku pliku FileListBox.cs dodajemy deklaracje uzycia przestrzeni
nazw System. 10, wpisujac lini¢ z poleceniem: using System.I0;.

0. Do klasy dodajemy definicje metody PobierzZawartoscKatalogu (listing 9.2).
Najlepiej wstawi¢ ja zaraz za deklaracja zdefiniowanych wczesniej wlasciwosci,
ale w osobnym bloku o nazwie ,,Metody prywatne’™.

Listing 9.2. Blok zawierajqcy najwazniejszq metode komponentu

#region Metody prywatne

private void PobierzZawartoscKatalogu()

{

if (sciezkaKatalogu==null)
sciezkaKatalogu=Directory.GetCurrentDirectory();

pokazujbDwieKropki=(sciezkaKatalogu!=Path.GetPathRoot(sciezkaKatalogu)
&& uwzglednijKatalogNadrzedny);

4 OczywisScie pozycja tej metody w klasie nie jest istotna dla kompilatora. Najwazniejsze, zeby nie
umiesci¢ jej wewnatrz innej metody lub w ogdle poza klasa.
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if (!Directory.Exists(sciezkaKatalogu))
throw new Exception("Katalog "+sciezkaKatalogu+
" nie istnieje!");

1istBox1.Items.Clear();
if (uwzglednijKatalogi)

{

if (pokazujDwieKropki) 1istBoxl.Items.Add("[..1");
listaKatalogow=Directory.GetDirectories(sciezkaKatalogu);
Array.Sort(listaKatalogow) ;
TistBox1.Items.AddRange(TistaKatalogow);

if (uwzglednijPliki)
{

TistaPlikow=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);
Array.Sort(listaPTikow);
1istBox1.Items.AddRange(listaPlikow);

if (uwzglednijDyski)

listaDyskow=Directory.GetLogicalDrives();
TistBox1.Items.AddRange(TistaDyskow);
1

}

#endregion

Jak dziala ta metoda? Na poczatku sprawdzamy, czy wlasciwo$¢ okreslajaca Sciezke
do katalogu nie jest przypadkiem pusta. Jezeli jest, to umieszczamy w niej Sciezke do
biezacego katalogu roboczego odczytanego za pomoca Directory.GetCurrentDirectory.
Kolejny warunek sprawdza, czy katalog wskazywany przez wtasciwo$¢ sciezkaKata-
Togu istnieje na dysku. Jesli nie — zglaszamy wyjatek z odpowiednim komunikatem.

Nastgpnie sprawdzamy, czy na poczatku listy powinny znajdowac¢ si¢ dwie kropki repre-
zentujace katalog nadrzedny. Aby$my mogli doda¢ owe dwie kropki, musza by¢ spetnione
dwa warunki. Katalog, ktdrego zawarto$¢ zamierzamy przedstawié¢, nie moze by¢ katalo-
giem glownym dysku i jednoczesnie wlasciwos¢ uwzglednijKatalogNadrzedny powin-
na by¢ ustawiona na true.

Polecenie 1istBox1.Items.Clear(); czys$ci zawarto§¢ komponentu 1istBox1l. Nastgpnie
przystgpujemy do odczytania listy plikow, katalogow i dyskow za pomoca odpowied-
nich metod statycznych klasy Directory. Sortujemy je i umieszczamy w 1istBox1 za
pomoca jego metody 11stBox1.Items.AddRange, uwzgledniajac warto$¢ odpowiednich
pol uwzglednij. . ..

Jak wida¢, zasadnicze znaczenie pelni w powyzszym kodzie klasa Directory, ktéra
dostarcza statyczne metody pozwalajace na pobieranie listy znajdujacych si¢ w niej
plikow 1 katalogdw, co nas najbardziej interesuje, ale nie tylko: z pomoca tej klasy jest
réwniez mozliwe manipulowanie katalogami (np. ich tworzenie lub usuwanie).
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Najlepiej doda¢ wywolanie przygotowanej w éwiczeniu 9.3 metody do konstruktora, wow-
czas po utworzeniu instancji komponentu FilelistBox bedzie on od razu pokazywat
zawarto$¢ biezacego katalogu. Wazne, zeby zrobi¢ to za wywolaniem metody Initia-
11zeComponent inicjujacej komponenty umieszczone w trakcie projektowania.

Cwiczenie 9.4. Aby wykorzystaé metode PobierzZawartoscKatalogu
do prezentacji katalogu w komponencie

0. Aby poprawi¢ przejrzystos¢ kodu, zwijamy w edytorze rejony ,,Pola prywatne”
oraz ,,Metody prywatne”.

0. Odnajdujemy konstruktor klasy, tj. metode¢ o sygnaturze public FilelListBox();
i dodajemy do niej polecenie PobierzZawartoscKatalogu(); wywotujace
metode zdefiniowana w zadaniu 9.3 (listing 9.3).

Listing 9.3. Konstruktor uzupetniony o wywolywanie metody pobierajqcej zawartosé biezqcego katalogu

public FilelListBox()

{
InitializeComponent();
PobierzZawartoscKatalogu();

}

0. Kompilujemy i uruchamiamy projekt, naciskajac klawisz F5.

Nie musimy inicjowac pola sciezkaKatalogu, bo metoda PobierzZawartoscKatalogu po
wykryciu, Ze jest ono niezainicjowane, zapisze do niej $ciezke biezacego katalogu.

Jak zwykle przy pierwszej kompilacji kodu nie wszystko dziata poprawnie (jesli w ogole
si¢ kompiluje i uruchamia). Po uruchomieniu aplikacji przekonamy sig, ze komponent
przedstawia pliki z pelng $Sciezka dostgpu (rysunek 9.2). Musimy zatem zmodyfikowac
metode PobierzZawartoscKatalogu w taki sposdb, aby byta widoczna tylko sama nazwa

pliku lub katalogu.
Rysunek 9.2. _I5lx]
Petna Sciezka
iko [.]
dO p.llkOW . CiDocuments and SettingshJacek Matulews
nle]estpozqdana C:\Documents and SettingshJacek Matulews
CiDocuments and SettingshJacek Matulews
A
CH,
(5K}
E?,

FA
I

JA
T
A
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Cwiczenie 9.5. Aby z petej sciezki dostepu do plikéw

wylonié sama nazwe plikow i katalogow

Modyfikujemy metodg PobierzZawartoscKatalogu tak, ze na kazda pozycije¢ z list 11sta-
Plikow i TistaKatalogow przed dodaniem ich do 1istBox1 dziatamy metoda Path.Get-
FileName (listing 9.4).

Listing 9.4. Modyfikacja metody PobierzZawartoscKatalogu

if
{

(uwzglednijKatalogi)

if (pokazujDwieKropki) TistBoxl.Items.Add("[..]1");

listaKatalogow=Directory.GetDirectories(sciezkaKatalogu);

Array.Sort(1istaKatalogow) ;

//1istBox1.Items.AddRange(TistaKatalogow);

for (int i = 0; i < listaKatalogow.Length; i++)
TistBoxl.Items.Add(Path.GetFileName(1istaKatalogow[i]));

(uwzglednijP1iki)

listaPTikow=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);

Array.Sort(listaPlikow);

//11stBoxl.Items.AddRange(TistaP1ikow);

for (int i = 0; i < listaPTlikow.Length; i++)
TistBoxl.Items.Add(Path.GetFileName(1listaP1ikow[i]));

(uwzglednijDyski)

TistaDyskow=Directory.GetlLogicalDrives();
TistBox1.Items.AddRange(TistaDyskow);

W tej sytuacji metode Items.AddRange dodajaca calg tablicg do 11stBox1 zastapilisSmy
wywotywana w petli metoda Items.Add dodajaca tylko jedna, juz zmodyfikowana,

pozycjg.

Zamiast typowej petli for mozemy wykorzystaé takze petle foreach oméwiona w roz-
dziale 3. (listing 9.5).

Listing 9.5. Wersja metody PobierzZawartoscKatalogu z petlq foreach

if (uwzglednijKatalogi)

{

if (pokazujDwieKropki) 1istBoxl.Items.Add("[..]");

TistaKatalogow=Directory.GetDirectories(sciezkaKatalogu);

Array.Sort(1istaKatalogow) ;

foreach (string katalog in TistaKatalogow)
listBoxl.Items.Add(Path.GetFileName(katalog));

}
if (uwzglednijPliki)

{

TistaPlikow=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);
Array.Sort(1istaPlikow);
foreach (string plik in listaPTikow)
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TistBoxl.Items.Add(Path.GetFileName(p1ik));
}
if (uwzglednijDyski)
{
listaDyskow=Directory.GetLogicalDrives();
1istBox1.Items.AddRange(1listaDyskow);

}

Przejdzmy do zaktadki pliku Formi.cs. W widoku projektowania formy, na ktorej zostat
umieszczony komponent, powinna by¢ widoczna zawarto$¢ katalogu Visual C# (to jest
biezacy katalog dla $rodowiska w trakcie projektowania)’. Mozemy w ten sposob spraw-
dzi¢, czy zmiany w kodzie odniosty zamierzony skutek (wczesniej nalezy koniecznie
kod skompilowac: Ctrl+Shifi+B).

Po korekcie wprowadzonej w ostatnim zadaniu nazwy powinny by¢ juz wyswietlane
bez sciezki dostgpu, ale warto byloby jeszcze podkresli¢ jakos réznicg migdzy plika-
mi a podkatalogami znajdujacymi si¢ w prezentowanym katalogu. Proponuj¢ do nazw
katalogow doda¢ nawiasy kwadratowe.

Cwiczenie 9.6. Aby do nazw katalogow dodaé
wyrézniajacy je nawias kwadratowy ,[ ]”
Modyfikujemy argument polecenia 1istBox1.Items.Add:
1istBox1.Items.Add("["+Path.GetFileName(1istaKatalogow[11)+"]");
lub
1istBox1.Items.Add("["+Path.GetFileName(katalog)+"]1");

w zalezno$ci, czy uzywamy standardowej petli for czy petli foreach przedstawionej
w listingu 9.5.

Natomiast w przypadku listy dyskéw usuniemy znak ukosnika (slash), pozostawiajac
jedynie symbol typu ,,C:” i otoczymy go znakami < oraz >.

Cwiczenie 9.7. Aby do symboléw dyskow dodaé
wyrozniajace je znaki ,<” i ,,>”

Modyfikujemy argument polecenia 1istBox1.Items.Add, jak w listingu 9.6.

Listing 9.6. Modyfikacje metody PobierzZawartoscKatalogu

if (uwzglednijDyski)

{
TistaDyskow=Directory.GetlLogicalDrives();
foreach (string dysk in listaDyskow)
TistBoxl.Items.Add("<"+dysk.Substring(0,2)+">");

> Po uruchomieniu projektowanej aplikacji katalogiem biezacym jest podkatalog bin\Debug katalogu
projektu.
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Z kazdego tancucha wybieramy jedynie pierwsze dwa znaki (metoda Substring) i do-
datkowo otaczamy je znakami ,,<” i ,,>”. Po zmianach z ¢wiczen 9.6 i 9.7 komponent
powinien wyglada¢ znacznie lepiej (rysunek 9.3).

Rysunek 9.3. BETE

Wyroznienie

katalogow L] i B

. . [PublicAssemblies]

znacznie zwieksza [mi]

S 17 S 5CC]
czytelnosé listy %33] 1
[HTML]
[ExceptionAssistantContent]
[WCSExpress]

Microsoft VisualStudiovspGridControl.dll
Microsoft YisualStudiovspSmo.dil

Microsoft VisualStudio wspSenoEnurn.dll
Microsoft VisualStudiovspSglEnum.dil
Microsoft VisualStudio vspConnectioninfo
Microsoft YisualStudio vepBatchParserd > |

u}

Ostatnia operacja, jaka musimy doda¢ do metody PobierzZawartoscKatalogu, to uwzgled-
nienie mozliwosci filtrowania, a wigc uwzglednienie warto$ci pola filtr.

Cwiczenie 9.8. Aby uwzglednié filtrowanie plikow

1.

z maska okreslong przez pole filtr

Wystarczy doda¢ do kodu jedna linig, ktéra w przypadku, gdy referencja
filtr nie jest rowna null (nie jest pusta) wykorzystuje ja jako drugi argument
przeciazonej metody Directory.GetFiles. W przeciwnym przypadku jest
stosowana dotychczasowa jednoargumentowa wersja metody GetFiles
(listing 9.7).

Listing 9.7. Modyfikacje metody PobierzZawartoscKatalogu dodajqce filtrowanie prezentowanych plikéow

if (uwzglednijPliki)

{

if (filtr != null)
TistaPlikow = Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu, filtr);
else
TistaPlikow=Directory.GetFiles(sciezkaKatalogu);
Array.Sort(listaPlikow);
//11stBox1.Items.AddRange(1istaP1ikow);
foreach (string plik in TistaPlikow)
1istBox1l.Items.Add(Path.GetFiTeName(p1ik));

2.

Aby przetestowac dzialanie filtru, dodajmy do metody inicjujacej nasz
komponent polecenia, ustalajac tymczasowo $ciezke i filtr. W tym celu:

a) odnajdujemy konstruktor klasy FilelistBox;
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b) przed umieszczonym tam wczesniej wywoltywaniem metody
PobierzZawartoscKatalogu wstawiamy dwa polecenia wyrdznione
w listingu 9.8.

Listing 9.8. Kolejne modyfikacje konstruktora klasy komponentu

Rysunek 9.4. =lolx]

Filtrowanie plikow
z maskq *jpg L] =

public FilelListBox()
{
InitializeComponent();
sciezkaKatalogu="C:\\Documents and Settings\\Jacek Matulewski\\Moje
dokumenty\\Moje obrazy";
filtr="*.jpg";
PobierzZawartoscKatalogu();

}

W pierwszym punkcie wykorzystaliSmy wersj¢ przeciazonej metody Directory.Get-
Files, w ktorej drugi argument jest maska® plikow zwracanych w tablicy tancuchéw
przez t¢ funkcje. Podobnie przeciazona jest metoda Directory.GetDirectories, ale fil-
trowanie katalogoéw nie ma w naszym przypadku sensu.

Mozemy teraz skompilowac i uruchomi¢ projekt. Komponent przybratl ostateczny wy-
glad (rysunek 9.4).

[vinD%D Capture]

[Tha do pulpitu]

[chip-nowe]

Frzyktad.jpg

Urwisko w chmurach jpg

Gora lodowa.jpg

Pustynia.jpg

Chataw polujpg —

Fromienie swistine jpg
Kwiat Vinca jpg

Park Yosemits.jpg
logo WhPKontaktjpg

<Ay =

Zmienmy teraz $ciezkg podana w listingu 9.8 tak, zeby wskazywala katalog gtéwny
jakiego$ dysku, aby upewni¢ sig, ze w takiej sytuacji nie sa pokazywane dwie kropki
symbolizujace katalog nadrzedny. Warto rowniez przetestowac pola uwzgledni jKata-
Togi, uwzglednijP1iki 1 uwzglednijDyski.

Jezeli wszystko jest w porzadku, usuwamy z konstruktora dwie linie dodane w ¢wi-
czeniu 9.8.

6 Czyli np. *jpg lub * *,



