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Kurs tworzenia aplikacji WWW w jezyku Visual Basic .NET

Visual Basic od dawna cieszy sie uznaniem wsrod informatykoéw. Wedtug ostatnich
badan, jest wykorzystywany przez ponad 5 miliondw programistow z catego Swiata.
Visual Basic jest niezwykle tatwy do opanowania, a jednocze$nie posiada ogromne
mozliwosci i elastycznos$¢. Jego najnowsza wersja — Visual Basic .NET otwiera przed
twdrcami oprogramowania nowe horyzonty zwigzane z platforma .NET — szybki

i wydajny dostep do baz danych, stosowanie jezyka XML oraz mozliwo$¢ tworzenia
aplikacji typu Web Services to tylko niektore z nich. Jezyk VB .NET jest poteznym,
eleganckim i w petni obiektowym nowoczesnym jezykiem programowania, w ktérym
jednak zostata zachowana prostota, ktéra zawsze byta cecha charakterystyczng
jezykdw z rodziny Basic.

LVisual Basic .NET. Szybki start” to ksiazka dla tych, ktérzy chca pozna¢ mozliwosci
najnowszej wersji Visual Basica bez konieczno$ci przebijania sie przez tysiace linii
przyktadowych kodow i setki stron opisow. Kazde z omawianych zagadnien
przedstawione jest w postaci sekwencji czynnosci opatrzonej ilustracjami.

Nie znajdziesz tu rozwazan teoretycznych - poznasz tajniki Srodowiska .NET,
obiektow i programowania poprzez rozwigzywanie przyktadowych zagadnien.

« Srodowisko Visual Studio .NET
 Projektowanie aplikacji Web Services
e Klasy i obiekty

» Tworzenie formularzy Windows

e Okna komunikatow

¢ Praca z formularzami MDI

* (Obstuga wyjatkow i usuwanie btedow
» Stosowanie komponentow

» Dodawanie menu do aplikacji

* Bazy danych oraz technologie ADO.NET i XML
 Aplikacje internetowe ASP.NET

Poznaj jezyk Visual Basic szybko i bez problemow.
Dotacz do ogromnej spotecznosci programistow VB.NET



http://helion.pl/page354U~/
http://helion.pl/zamow_katalog.htm
http://helion.pl/page354U~katalog.htm
http://helion.pl/add354U~vbnszs
http://helion.pl/page354U~emaile.cgi
http://helion.pl/page354U~cennik.htm
http://helion.pl/page354U~online.htm
mailto:helion@helion.pl
http://helion.pl/view354U~vbnszs
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0321180887/helion-20
http://www.amazon.com/exec/obidos/ASIN/0321180887/helion-20

Spis tresci

Rozdziat 1.

Rozdziat 2.

Rozdziat 3.

Rozdziat 4.

Rozdziat 5.

Wprowadzenie 9
Poznajemy Visuval Studio .NET 15
SErONA SEATTOWE ...c..eeutiiiiieiinieeieteet ettt 16
Konfigurowanie $srodowiska Visual Studio .NET ........c.ccccoeiiiinninnnns 22
Solucje, projekty i mOduly .......ccoceviniriiniiiiiiiiice 26
Narzedzia srodowiska Visual Studio..........cceceevirineninininiiiinncncnene 36
Tworzenie ustug Web Service 43
Poznajemy ustugi Web Service .........ccccoveriieniniiininieiininieeeeeeenen 44
Tworzenie ustugi Web Service........c.covevirvieninieneniiienceeecee e 47
Testowanie ustug Web Service ..........coocovervieninieniniiniinecieenceenieene 52
Dodawanie metod Web .........cccoeoiiiiiniiniiiieeceteeeeee e 53
Testowanie Metody Web ..........coceruiiiiiiiiiiiiniiiieeceeceee e 54
Praca z klasami 55
Poznajemy obiekty 1 KIasy........cooceiiiieiiiieeieee e 56
Dodawanie klasy do ustugi Web Service .........cocevviieieninienieeeeenee. 58
Dodawanie klasy do aplikacji Windows ...........cecererienenineneeeeeenee. 67
SKIAdOWE KIASY .....eevieiieciieciiiciii ettt s eebeeenas 78
ZUASTQE vttt ettt et e b ettt et ettt b e bt st st eate s 90
Przecigzanie Metody ..........cceveririerinieieiieee e 92
KonstruKtory KIasy ......ccc.ooeeieriiiiniiieieeeeee et 94
DZISAZICZENIE ......ooeeieieiieceee ettt 96
Dziedziczenie Wizualne............ccceeveerieiieriiieieeeee e 99
Interfejsy klasy 101
Abstrakeyjne klasy bazowe ...........cccovieiiiiniiiiieeee e 102
INterfejSy KIasy ......eoirieieieei e 111
Tworzenie wlasnego interfejsu KIasy .........ocoooveeeeiiiieiiniieierceeeee 118
Formularze Windows 125
KIaSa FOIM ..c..eiiiiiiieiiece et 126
Wiasciwosei formularza............coeeeevieiiiniiiieeieeeeeee e 133
Zmiana ksztaltu formularza.............ccoccoeiiiiiiniiniie e, 151

4



Spis tresci

Spis tresci

Rozdziat 6.

Rozdziat 7.

Rozdziat 8.

Rozdziat 9.

Rozdziat 10.

Praca z egzemplarzami formularza ............c..occoviniiiinniininice 154
Uruchamianie aplikacji z Sub Main ........c..cccoevieviiiinniieeiieieeeeeee e 167
Uzywanie ustug Web Service 173
Tworzenie interfejsu uzytkownika ............ccccoooeeiininiiniiieeceee 174
Sprawdzanie poprawnosci danych wprowadzanych przez uzytkownika..... 177
Dodawanie odnosnika do ushugi Web Service..........cccocerieiiiiinennnnene. 180
UZywanie USHIGI .......ooueeiiiiiieee et 182
Okna komunikatu i instrukeja If 187
KIasa MeSSAZEBOX ......cecuiiiiiiieiieeiieeie ettt sereeteeseesseesane e 188
Tworzenie interfejsu uzytkownika ............ccccoooeevieniniiiinnnencnecee 208
Stosowanie instrukeji If.......ccoooivirininiiiiiiiececececes 214
Podtaczanie formularza ..o 215
Praca z formularzami MDI 225
Uzywanie formularza nadrzednego..........ccooveeereiieieneeieeceeee e 227
Uzywanie formularzy potomnych ..........cccccocovviiiininiininiininnccee 230
UzZywanie tabliC........ccceooiiviiiiiiniiieeeeeee et 237
Klasy pojemnikowe Collection ...........ccceceeeuierienienienieeieeieereesee e 245
Wyijatki i usuwanie bledow 247
Strukturalna obstuga WyjatkoOw ..........ccccceeieiiiiieiieeeeeee e, 248
Uzywanie inStrukeji TrY ..ooeoeeoereeeeeeeeeee e 249
Generowanie WYJatKOW .........cccovieiiiieienieee st 261
Praca z obiektami EXCeption ..........ccocceeieiiiiiiieiiieeeeee e 264
Uzywanie okna dialogowego EXceptions..........cccevverererieienceeeieeeene 265
Poznajemy rozne rodzaje bledOw ..........coooiiiiiiiiiiii 267
Korzystanie z metod obiektu Debug ..........cccoooieiiiieiiiiieeee 270
Uzywanie polecen Step i Watch.........cooooeiiiiiiiiieeeeeeee 273
Kontrolki umozliwiajgce interakcje z vzythkownikiem 277
Dostosowanie paska narzedzi do wlasnych wymagan ..........c..ccccccenee 278
Polecenia menu FOrmat...........cooveviieiieiiieiieieeiee e 284
Praca z grupami kontrolek............cocooiririinininininineeneeeee 288
Praca z kontrolka paska narzedzi ToolBar...........ccoccvvevieiiininnieninen, 294
Uzycie kontrolki TooITip......ccoceveiieriniiiiniiieieeeeeeee e 303
Obstuga zaktadek za pomoca kontrolki TabControl ............cccceeeeeirnneee. 305
Korzystanie z kontrolki TrackBar ............cccocoeiiiiiiiiiiiieee 311
Zarzadzanie listami za pomocg kontrolki ListBoX.........c.ccocoevviiiinnnene. 313




Spis tresci

Rozdziat 11.

Rozdziat 12.

Rozdziat 13.

Rozdziat 14.

Rozdziat 15.

Rozdziat 16.

Dodatek A

Komponent Timer 331
Zasada dziatania komponentu Timer ............ccccevoiniiiiiiiiiniiniencne, 332
Wyswietlanie bieZacego CZASU .....ovuieieriirieieeeeieeieee e 337
ANImMacja dUSZKa .......ocoeviririniiiiiiiic e 342
System menu 353
Dodawanie MEeNU............cceeveriiieriierierieeie et 354
Definiowanie nazw elementOw MenU ...........cecceevueerierieerieenieeneesnennenns 361
Doskonalenie syStemu MenU...........ccceveeieriinienieninienencee e 364
Obsluga zdarzen dotyczacych menu ..........cccooeevieniiiinincnienineeee 369
Modyfikacja menu za pomocg kodu aplikacji.........ceccevereenencnicncnenne. 377
Dodawanie menu za pomoca kodu aplikacji........c.cceceverienencnncncnene. 385
Implementacja menu w aplikacjach MDI..........c.cocooiininiiininiie 388
Kontrolki Common Dialog 401
Przykladowa apliKacja..........coccoevieriiiiiiiniiinncncccceceeseseene 403
Okno dialogowe CZCIONKA ........ccoeiuieieriiiieieceeiee e 408
Okno dialogowe Kolor .......ccooiiiiiiieieeee e 411
Okna dialogowe File .........cociiieiiiieieeeeeee e 414
Korzystanie z obiektu FileStream ............ccoocoooiiiiiiiiiiieiecceeeee 423
DIUKOWANIE ..ottt 428
Przeglqdarka obiektéw Object Browser 437
Otwieranie przegladarki obiektOw ...........ccccevvieriiniiiniiieieer e, 438
Interfejs przegladarki obiektOW..........cccoecvieiiiiiieniiiiccecceeeee s 442
PaKICEY .ot 448
Przestrzenie NAzZw ..........cccoeveerieniirienieniece et 451
Wazniejsze przestrzenie nazw NET ... 458
XML, zbiory danych i ADO.NET 461
Praca z XIML ....oooiiiieee e 463
Praca z bazami danych ..o 483
Aplikacje internetowe ASP.NET 513
Podstawy ASP.INET ..ot 515
Warunki niezb¢dne do tworzenia aplikacji ASP.NET ..........cccccoeenee 518
Tworzenie aplikacji internetowych ASP.NET ... 519
Praca z KontrolKami..........ccocceeriirierieieiiiiiiincncccceee e 530
Pomoc w srodowisku Visual Studio 557
Korzystanie z systemu pomocy online..........cccccevveveerieesieenieeneeneennenns 558
Korzystanie z pomocy dynamiCznej........c..eccveveereeeriencieesieenieereesnennens 560

4



Spis tresci

Spis tresci

Korzystanie z okna zawarto$ci COntents...........ccceveeverereeneneeneeneneenn 561
Korzystanie z okna IndexX ..........cccoeoieiiiiiiininiiiiieceeeeee 563
Korzystanie z okna Search ...........ccocovoiveiiiiiiniie e 564
FIOWANIE ...ceiiiiiciiiici et 566
Dodatek B Stowa kluczowe Visual Basic .NET 569
Dodatek C  Typy i konwersja typow 571
Typy Visual Basic NET ....c..cccooiiiiiiiiieeeee e 572
Opcja kompilatora Option Strict .........ccceveeverirrieniniereneeeseeceeeene 574
Podstawy silnego typowania ............coeeeererieneniineninienenceese e 576
Korzystanie z KoOnwersji Ni€Jawne].........cccuevueruieriereriieneneenenieneeneeeenee 579
Korzystanie z funkcji CTYPe.....coveeerieieieiieeesee e 580
Korzystanie z dotaczanych funkcji konwersji typow .........cccceceeeeirneee. 581
Stosowanie innych metod KONWersji.........ccooceeeeeiieieiiinieieneieeeeee 582
Skorowidz 585




Tworzenie ustug
Web Service

Teraz, kiedy wiesz juz, jak poruszac si¢
w §rodowisku Visual Studio .NET, pora, aby$
stworzyl pierwszy program Visual Studio .NET.

Jedna z najbardziej spektakularnych cech
platformy .NET jest tatwe i szybkie tworzenie
ustug Web Service. Dlatego tez pierwszym
programem, jaki utworzysz, bedzie opisana

w tym rozdziale ustuga ASP.NET Web Services.

s qom Bnjsn auaziom]

IIAID
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Poznajemy ustugi Web Service

Rozdziat 2.

Poznajemy ustugi Web Service

Czym jest ustuga Web Service? W najprostszej
postaci ustuga Web Service dostarcza metody,
ktére moga by¢ wywolane przez sie¢ za pomoca
standardowych protokotéw, takich jak HTTP
(ang. Hypertext Transfer Protocol) oraz XML
(ang. eXtensible Markup Language). Metoda
jest to funkcja lub procedura, ktéra zwigzana
jest z danym obiektem. Innymi stowy, wywotanie
metody powoduje, ze wykonywane jest okreslone
dla niej dziatanie.

Ushugi Web Service sa o tyle ciekawe, ze
pozwalaja tworzy¢ programy, ktore sa catkowicie
migdzyplatformowe. Programy te moga by¢
uruchamiane poprzez sie¢ internetowa niezaleznie
od uzytych do ich tworzenia narzedzi oraz

bez wzgledu na system, na jakim maja dzialac.

Inna charakterystyczna cecha ustug Web Service
jest to, ze dostarczaja petnej informacji

o wykonywanych dziataniach. Oznacza to,

Ze mozna sprawdzi¢, jakie sa nazwy metod,
ktérych dana ustuga dostarcza, jakie argumenty
przyjmuja poszczegolne metody oraz jakie
wartosci zwracaja. Jesli wigc wie sie, ze dana
ustuga Web Service istnieje, to mozna z niej
korzysta¢ w tworzonym programie

Celem, dla ktorego utworzono ustugi

Web Service, jest dostarczenie komponentéw
o specyficznych cechach. Komponenty

te moga si¢ ze soba komunikowac niezaleznie
od jezyka programowania, w ktérym zostaty
napisane oraz bez wzgledu na system operacyjny,
na ktérym sa uruchamiane. Metody tych
komponentow moga by¢ uzywane przez inne
programy. Aby uzy¢ ustugi Web Service, program
wysyla zadanie za pomoca protokotu HTTP,

i aby postuzy¢ si¢ konkretng metoda, wywotuje
HTTP GET, HTTP POST lub — najczgsciej — uzywa
protokotu SOAP (ang. Simple Object Access
Protocol).

Dzigki platformie .NET programista nie musi
wglebiac¢ sie w szczegdly kodu protokotu
SOAP. Poniewaz jednak ustugi Web Service
korzystaja z zadan protokolu SOAP,

warto zapoznac si¢ z istota jego dzialania.

We wczesniejszym fragmencie znalazla sie
informacja, ze ushugi Web Service dostarczaja
uniwersalnego mechanizmu, ktory informuje
o uzywanych metodach. W celu implementacji
tego mechanizmu platforma .NET
automatycznie tworzy dokument w jezyku
WSDL (ang. Web Services Description
Language), ktory moze zosta¢ odczytany
przez aplikacje lub cztowieka. Dokument
ten pozwala zrozumie¢, jak dziata dana
ushuga Web Service. Platforma .NET
uwalnia programiste od obowiazku tworzenia
dokumentéw WSDL, warto jednak wiedzie¢,
ze taki dokument istnieje i do czego shuzy.

Ushugi Web Service korzystaja takze ze
standardu UDDI (ang. Universal Description,
Discovery and Integration). Standard ten jest
czym$ w rodzaju Panoramy Firm dla ustug
Web Service. Jesli chcesz odnalez¢ ustuge
Web Service lub jesli chcesz, aby dana ustuga
mogla zosta¢ odnaleziona, musisz skorzysta¢
ze standardu UDDI.

W nastepnych paragrafach przedstawione
zostang podstawowe cechy trzech gtéwnych
komponentow ustug Web Service — SOAP,
WSDL oraz UDDI. Podane takze zostang
niezbedne informacje, potrzebne

do utworzenia zaawansowanej ustugi

Web Service za pomocg platformy .NET.
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Tworzenie ustug Web Service

SOAP

Standard SOAP, kontrolowany przez
konsorcjum W3C (ang. World Wide Web
Consortium), jest oparty na standardzie XML.
Sktada si¢ z trzech czesci:

# Otoczki (ang. envelope), ktora definiuje
reguly opisywania wiadomosci i ich
przetwarzania.

& Zestawu regul kodowania (ang. encoding
rules) struktur danych definiowanych
w aplikacjach.

¢ Konwencji (ang. convention)
reprezentowania zdalnych wywolan
procedur i ich odpowiedzi.

Jesli myslisz, ze reczne tworzenie ustug

Web Service, ktére beda zgodne ze standardem
SOAP, jest skomplikowane i zmudne, to masz
catkowita racje. Na szczescie w trakcie tworzenia
ushug Web Service w postaci projektu ASP.NET
w $rodowisku Visual Studio nie trzeba wpisywac
kodu. Jesli jednak kto$ chce dowiedzie¢ sig
wigcej o szczegotach specyfikacji standardu
SOAP, moze zapoznac si¢ z nimi na stronie
http://www.w3.0org/TR/SOAP/.

WsDL

Standard WSDL uzywany jest do tworzenia
dokumentow, ktore opisuja metody obstugiwane
przez ustuge Web Service, argumenty
przyjmowane przez te metody oraz zwracane
przez nie wartosci. Innymi stowy dokument
WSDL przekazuje programowi lub programiscie
wszystkie niezbedne informacje, potrzebne
do skorzystania z ustugi.

Poniewaz dokumenty WSDL odczytywane
sa zwykle przez komputery, a nie przez
ludzi, musza by¢ formutowane w sposob,
ktory pozwoli na ich przetwarzanie przez
oprogramowanie. Dlatego tez dokumenty
WSDL tworzone s w oparciu o jezyk XML,
ktdry stuzy do opisu formatu innych
dokumentéw (w tym takze i XML).

Przy tworzeniu ustugi Web Service za pomoca
projektu ASP.NET w $rodowisku Visual Studio
nie trzeba si¢ martwic¢ o tworzenie dokumentu
WSDL. Zajmuje si¢ tym srodowisko Visual
Studio w momencie uruchamiania projektu
ASP.NET z ustuga Web Service. Wigcej
informacji o standardzie WSDL mozna znalez¢
na stronie Attp://www.w3.org/TR/WSDL.

Jesli bedziesz cheial utworzy¢ program VB .NET,
ktéry uzywa ustug Web Service, ale ich nie
udostepnia, wtedy srodowisko Visual Studio
utworzy ushuge proxy w oparciu o dokument
WSDL dostarczony przez ustuge Web Service.
Klasa proxy zawiera kod, ktéry pozwala na
uzycie metod uslug Web Service w kodzie
jezyka Visual Basic. Szczegotowy opis znajduje
si¢ w rozdziale 6. ,,Uzywanie ustug Web Services”.

Jesli w lesie upadto drzewo, ale nikt tego nie
widzial, to czy rzeczywiscie upadto? Ta sama
zagadka moglaby odnosi¢ si¢ do ustug Web
Service. W tym przypadku istnieje jednak
standard UDDI, ktéry przekazuje informacje
o istniejacych ustugach.

Jesli na przyktad dysponujesz ustuga Web
Service, ktorej moga uzywac inne osoby,
mozesz skorzysta¢ z UDDI, aby umiescic¢
ustuge na liscie. Potencjalni uzytkownicy
ustug moga ja tam znalez¢. W podobny
sposob i Ty mozesz znalez¢ potrzebna ushuge.

W przypadku standardow SOAP i WSDL
Srodowisko .NET sprawia, ze wystarczy
zrozumie¢ tylko ogdlny sens ich dzialania.

Z kolei standard UDDI wymaga dzialania
programisty juz na wczesnych etapach pracy.
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Rozdziat 2.

Aby znalei¢ ustuge Web Service:

1. Na stronie startowej srodowiska Visual
Studio na zaktadce Online Resources
kliknij odno$nik XML Web Services
(rysunek 2.1).

Pojawi si¢ zaktadka Find a Service.

2. Upewnij si¢, ze zaznaczony jest przycisk
opcji UDDI Production Environment.

3. Wybierz kategorie z listy rozwijanej
Category, na przyktad Financial.

4. W polu tekstowym Search For wpisz
szukane pojecie lub zostaw pole puste,
jesli checesz zobaczy¢ wszystkie dostgpne
w danej kategorii ustugi.

5. Kliknij przycisk Go.

Zostanie wyswietlona lista dostgpnych

serwisow Web Services wraz z ich opisami.

Wskazowki

B Wigcej informacji o stronie startowe;j
$rodowiska Visual Studio znajduje si¢
w rozdziale 1.

B Aby uzyskac dostep do wigkszej ilosci
opcji, ktore kontroluja szukanie ustug,
kliknij przycisk Advanced.

B Aby zarejestrowaé wlasng ushuge
Web Service za pomocg UDDI,
wybierz zakladke Register a Service,
a nastepnie kliknij odno$nik Register
Your XML Web Service Today.

B Innym sposobem wyszukania ustugi

Web Service jest uzycie Internet Explorera

i odwotanie si¢ do strony http.//uddi.
microsoft.com/visualstudio (rysunek 2.2)

09 Microsoft Development Environment [design] - Start Page [BEE

Filter by: & Keyword
© Type

Samples Profile:

Teh okt Expore | 23 o i |

[opemcrep B x]

[Visual Basic Developer ] |

[ Reaty I I

Rysunek 2.1. Strona XML Web Service stuzy

do odnajdywania istniejqcych ustug Web Service,
a takze do rejestrowania nowych ustug,

aby inni uzytkownicy mogli z nich korzystaé

A UDDI Services - Add Web Reference - Microsoft Internet Explorer

Ele Edt Vew Favorkes Ioos Hep

Q- © - A B G Dot Pgraones @res @] 2 B

ckress | ] hitpjuddi mirosoft comvisualstudof

VB s

wsnL Search by name or

eannat find services that have been published

& @ mntermet

Rysunek 2.2. Strona http://uddi.microsoft.com/
visualstudio umozliwiajqca wyszukanie ustug
Web Service

I«
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Tworzenie ustug Web Service

New Project @

Froject Types: Templates: ’g EE
23 Visual Basic Projects
= i g
(3 Visual Ci Projects Bk El
3 visual 2 Projects Windows  Class Library  Windows
+ (] Visual C++ Prajects Application Control Library
(23 Setup and Deployment Projects
# (] Other Projects %VB @ [@
(L] Visual Studio Solutions =) o L
Smart Device  ASP.NET Web [
Application  Application 2
4 project for creating KV Web services to use fram ather applications
Location: [ hetpsfflocalhost fozvevQsot > Browse...
Project wil be created at http:/flocalhost/02EWGS01.
Fhiore oK Cancel ‘ Help ‘

Rysunek 2.3. Aby utworzyé¢ nowy projekt Web
Service, wybierz opcje ASP.NET Web Service
z panelu Templates

Tworzenie ustugi Web Service

Przy uzyciu jezyka Visual Basic NET
niezwykle fatwo utworzy¢ ustuge Web Service,
wigc zacznijmy od razu.

W rozdziale 1. zostalo opisane, ze programy
opieraja si¢ na projektach VB NET. Tak wigc
rodzaj tworzonego programu zalezy calkowicie
od rodzaju projektu, ktory wybierzesz sposrod:
Windows Application, ASP.NET Web
Application, ASP.NET Web Service oraz innych.

Aby rozpocza¢ tworzenie ustugi Web Service,
nalezy utworzy¢ nowy projekt ASP.NET Web
Service.

Aby utworzy¢ nowy projekt
ASP.NET Web Service:

1. Otworz okno dialogowe New Project
(rysunek 2.3). Mozesz to zrobi¢ wybierajac
opcje New Project z menu File lub klikajac
przycisk New Project na stronie startowe;j.

2. Wybierz opcj¢ Visual Basic Projects
z panelu Project Types.

3. Wybierz jako typ projektu ASP.NET Web
Service z panelu Templates.

4. W polu tekstowym Location, po adresie
URL http.//localhost/, wpisz nazwe projektu.

5. Kliknij przycisk OK.

Zostanie utworzony nowy projekt ASP.NET
Web Service.
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Tworzenie ustugi Web Service

Rozdziat 2.

Wskazowki

B Adres URL (ang. Uniform Resource Locator)
zostat uzupeliony w czwartym kroku
powyzszego zadania przy zatozeniu,

Ze uruchamiasz i testujesz ustugi Web Service
na lokalnym serwerze IIS (ang. Internet
Information Services). Jesli korzystasz

z odleglego komputera macierzystego,
wpisz odpowiedni adres URL w polu
tekstowym Location.

m Jesli w trakcie tworzenia projektu pojawia
si¢ komunikaty o bledzie, mozesz znalez¢
rozwigzania problemdéw w ramce ,,Komunikaty
o btedach: tworzenie aplikacji sieciowych”,
ktoéra znajduje si¢ w rozdziale 1.

Chociaz pole tekstowe Name jest nieaktywne,
to tekst, ktory wpiszesz w polu tekstowym
Location jako uzupehnienie adresu
http://localhost, zostanie przypisany

jako nazwa projektu i pojawi si¢ w polu
tekstowym Name.

Domyslnie http.//localhost wskazuje

na katalog Inetpub/wwwroot. Tak wiec
przyktadowy projekt o nazwie 02VBVQS01
zostanie umieszczony w katalogu Inetpub/
wwwroot/02VBVOS01. Mozesz jednak uzy¢
panelu administracyjnego Internet Information
Services, aby umiesci¢ projekt w innym
miejscu i utworzy¢ wirtualny adres URL.
Aby uzyska¢ dostep do panelu administracyjnego
IIS, nalezy otworzy¢ grupe Narzedzia
administracyjne (Administrative Tools)

w Panelu sterowania (Control Panel)
komputera.

Otworz teraz okno Solution Explorer (rysunek 2.4)
i sprawdz, jakie pliki zostaty dodane do
utworzonego projektu. Zauwaz, ze wsrod
plikéw znajduje si¢ modut Web Service,

z domyslna nazwa Servicel.asmx. Informacje

o tym, jak otworzy¢ okno Solution Explorer,
znajduja si¢ w rozdziale 1., w cze$ci zatytulowanej
,»Aby otworzy¢ okno Solution Explorer”.

=]

Solution Explorer - 02¥YBY(QS01
EHBEER
(68 Solution '02vBYQS01' (1 project)
= 4 02¥BYQS01
+ (i3] References
@ AssemblyInfo.vb
5] Global.asax
Servicel, asmx

@ Web . config

Rysunek 2.4. W oknie Solution Explorer mozna
zauwazy¢ modut ustugi Web Service o rozszerzeniu
.asmx

2% Servicel.asmx.vb [Design] g@@

nents ko your elass, g them from the Server Explarer o [oolbo and se the Properties window o set their
erties. To create Mmethods and events For your class, dlick here to swieh to cods view

Rysunek 2.5. Projektant klasy Web Service
moze stuzyé do dodawania komponentéw
w trybie graficznym
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Po utworzeniu nowego projektu powinien si¢

W nim otworzy¢

modul Web Service. Dzieje

si¢ tak, o ile nie zostang zmienione domy$Ine
ustawienia. Jesli projekt nie jest otwarty,
wystarczy dwukrotnie kliknaé¢ jego nazwe

w oknie Solution Explorer.

Projektant ustug Web Service moze stuzy¢

do dodawania komponentéw do modutu klasy

w trybie graficznym (rysunek 2.5). O ile
projektowanie formularzy Windows w trybie
graficznym jest sensowne, a wigkszo$¢
formularzy Web posiada istotne elementy
graficzne, o tyle projektowanie modutow Web
Service w ten sposob przewaznie nie jest zasadne.
Dzieje sig¢ tak, poniewaz ushugi Web Service
sktadaja si¢ z samego kodu w postaci metod

(lub funkcji). Uzywanie narzedzi, ktore
umozliwiaja projektowanie graficzne, nie daje
zadnych korzysci. Wigcej informacji o uzywaniu
projektantow do przyspieszenia procesu tworzenia
aplikacji Windows i Web znajduje si¢ w rozdziale 5.
,,Formularze Windows” oraz w rozdziale 16.
»Aplikacje internetowe ASP.NET”.

Kiedy nowy projekt ASP.NET Web Service
jest juz otwarty, nalezy otworzy¢ edytor kodu,
aby zapoznac si¢ ze szczegdtami modutu

Web Service.

Aby otworzy<¢ edytor kodu:

1. W oknie Solution Explorer wybierz
modul Web Service, a nastgpnie opcje
Code z menu View.

lub

Kliknij odnosnik Switch to Code View
w projektancie Web Service.

Kiedy analizuje si¢ modut Web Service
w edytorze kodu (rysunek 2.6), mozna
zauwazy¢, Ze program rozpoczyna si¢
od instrukcji Imports:

Imports System.Web.Services

SBrvice

T

|%Service

Imports System.lWeh.Jervices

ﬂ |I]\ {Declarations} J

LEX|

£ <WebService (Namespace:="http://tempuri.org/")> _

Public Class Servicel

Inherits 3ystem.Web.3Services. lebhService

[3‘ Web Serwvices Designer Generated Code

=

~End

WEE SERVICE EXAMPLE

and press F5.
'

'<lebMechod () > _
! Public Function HelloWorld() As String
! Return "Hello World"

' End Function

Class

The HelloWorld() example service returns the string Hello World.
To build, uncomwent the following lines then sawve and build the project.
To test this webh serwvice, ensure that the .asmx file is the start page

|

L]

| )

Rysunek 2.6. W edytorze kodu mozna zauwazy¢ oznaczonq jako komentarz metode
(WebMethod) HelloWorld
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Rozdziat 2.

Instrukcja ta przesyla do kompilatora informacje,
ze w kodzie moga by¢ uzywane klasy

oraz elementy klas z przestrzeni nazw
System.Web.Services.

Nastegpnie umieszczone sa linie kodu, ktore
W rzeczywisto$ci stanowia czesci jednej instrukcji:
<WebService(Namespace:= _
"http://tempuri.org")> _
PubTic Class Servicel
Inherits System.Web.Services.WebService

Pierwsza czg$¢ instrukcji, znacznik <WebService>,
informuje srodowisko Visual Basic, ze kod
stanowi ustuge Web Service.

W dalszej czesci instrukceji znajduje si¢ nazwa
klasy (Servicel) oraz okreslenie klasy, z ktorej
dziedziczy (System.Web.Services.WebServices).
Wigcej informacji o dziedziczeniu klas zawiera
rozdzial 3. ,,Praca z klasami”.

Wskazowka

B W nastepnej linii edytora kodu znajduje si¢
szary znak + (plus), po ktérym mozna
zobaczy¢ napis Web Services Designer
Generated Code. Po kliknigciu tego znaku
kod, ktéry zostat utworzony automatycznie
przez projektanta, rozwinie si¢ i bedzie
widoczny. Kod ten utatwia rozmieszczenie
komponentow w projektancie ustug Web
Service.

W dalszej czesci kodu znajduje si¢ przyktadowa
ushuga Web Service: metoda o nazwie HelloWor1d,
ktoéra zwraca taficuch tekstowy "Hello World".
Na rysunku 2.6 fragment ten jest oznaczony
jako komentarz za pomoca pojedynczych
apostroféw (). Po usunieciu symboli
komentarza dostepny jest szkielet metody
umieszczony w ustudze Web Service.

Kod koniczy sig instrukcja:
End Class

Kiedy wiadomo juz, co znajduje si¢ w module
Web Service w konfiguracji standardowej,
mozna przystapi¢ do pracy nad wiasna ustuga.
Na poczatek zmien domys$lny adres URI.

Adres Uniform
Resource ldentifier

Domyslnie kazda nowa ustuga Web
Service w srodowisku Visual Studio
posiada atrybut Namespace w postaci
http://tempuri.org. Jest to adres URI
(ang. Uniform Resource Identifier),
ktéry powinien wskazywac na lokalizacje
bedaca pod kontrolg programisty.

W przeciwienstwie do adresu URL,
uzytkownik nie musi mie¢ mozliwosci
dostania sie do tej lokalizacji.

Jesli pozostawisz domy$iny adres URI,
kazde uruchomienie strony testowe;j
ustugi Web Service spowoduje, ze
wyswietli sie propozycja zmiany adresu.
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Imports System.Web.Services

Aby zmieni¢ domysiny adres URI:

1. Przypisz adresowi URI w znaczniku
WebService nowa wartos¢:

<WebService(Namespace:= _
"http://peachpit.com/webservices")>
Public Class Servicel
Inherits System.Web.Services.WebService

Nastepnie dodaj metode Web do ustugi.

Aby doda¢ metode Web do ustugi:
1. Dodaj znacznik atrybutu <WebMethod>.

Funkcja oznaczona tym znacznikiem bedzie
metoda Web.

2. Utworz funkcje.
Funkcja ta jest metoda Web.

Na listingu 2.1 pokazany jest caly kod ustugi
Web Service wraz z nowa metoda Web,
ktora zwraca tancuch znakow.
Wskazéowka
m Instrukcja
HelloVQS = "Visual Basic .NET jest super!”

przypisuje tancuch znakéw "Visual Basic
NET jest super!" do funkcji, ktdra staje si¢
warto$cia zwracang przez metode Web.

Listing 2.1. Ustuga Web Service z metodaq, ktéra zwraca taricuch znakéw

<WebService(Namespace:="http://peachpit.com/webservices/")>
Public Class Servicel
Inherits System.Web.Services.WebService
<WebMethod()> Public Function HelloVQS() As String
HelloVQS = "Visual Basic .NET jest super!"”
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Rozdziat 2.

° ° 3 Service( Web Service - Microsoft Internet Explorer [ =1E)
estowanie uslug Web Service [~ -

€) O X B G O e e ubione @) mibmeda £2)

Mozna tatwo testowac ustugi Web Service, s [E i pecsboommet e ] e s

jak te2 wiazane 2 metody. 2 pomoca

srodowiska Visual Studio, ktore tWOTZy strony The folloing perations are supported. For a formal definition, please review the Service
Description,

testowe. o Hellovgs

Aby przetestowa¢ ustuge . .

web servi‘e i iei me'ody: ijGntnwe S Lokalny intranet
. . . Rysunek 2.7. Strona testowa, wygenerowana dla
1. Uruchom projekt poprzez wybranie opcji Start ustugi Web Service przez srodowisko Visual Studio,

z menu Debug lub kliknigcie strzatki Start. zawiera odnosniki do metod, ktore ta ustuga
. o s udostepnia
Powinna otworzy¢ sig¢ strona testowa @
sunek 2.7).
(ry ) 2 Servicel Web Service - Microsoft Intemnet Explorer =[]
2. Kllk_nl_] OdHOénik met()dy Web, kt(')ry Pik Edycja Widok Ulbione Narzedzia  Pomoc ,!,'»

znajduje sig na stronie testowej ushugi. Oz - © Lol (@ ] Puress Fruwere Grares

kliknij przycisk Invoke

R . adres @) 1/Service1 =t 5 v| ) preeidz | tacza >

] Otworzy si¢ strona testowa dla konkretnej S S
S metody Web (rysunek 2.8).

h Click here for a complete list of operations,

K 4 3. Kliknij przycisk Invoke. Hellovas

Test

% Program Zwr(’)ci Stronfg w formacie XML’ To test the operation using the HTTP POST protocal, dlick the 'Invoke' button,

= na ktorej znajduje si¢ warto$¢ zwracana [ o]

gi przez metod¢ Web oraz typ danych soap .
= — w tym przypadku fancuch znakéw e T :
: String (rysunek 2.9). Rysunek 2.8. 4by przetestowaé metode Web,

omm

=

5

o

i

"

()

=

A http:/flocalhostWebService 1/5Service 1 .asmx/HelloVQS - Microsoft Internet Explorer EJ[E|EJ
Plk. Edycja ‘Widok Ulubione Marzedzia Pomoc "f
I st 7 Iﬂ Ig _;\] /.7.' Wyszukaj \:L( Ulubione @Multimedia ﬁ? - -”_ — _l
Adres .Ej httpeflocalhost fwWebService1fService 1. asmixHellavgs Vj Przejd:  Lacza ™

<7xml version="1.0" encoding="utf-8" 7>
<string wmins="http:/ /peachpit.com/webservices"=¥isual Basic .NET jest super!</string>

-E:l Gotowe %J Lokalny intranst

Rysunek 2.9. Wartos¢ zwracana przez metode Web wyswietlana jest w formacie XML
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Dodawanie metod Web

Ustuga Web Service moze zawiera¢ wiele metod
Web. Zeby robi¢ co$ naprawde pozytecznego,
metoda powinna wykonywac co$ wiecej, niz
tylko zwracanie tancucha znakow. Stworzysz
teraz metode Web, ktéra moze przyjmowac
rozne dane wejsciowe. Zacznij od dodania
metody Web, ktora oblicza sume dwoch liczb
catkowitych typu long.

Aby doda¢ metode Web,
ktora sumuje dwie liczby catkowite:

1. Dodaj znacznik atrybutu <WebMethod>.

Funkcja oznaczona tym znacznikiem
bedzie metoda Web.

2, Utworz funkcje o nazwie AddTwoNums,
ktora bedzie przyjmowac jako argumenty
dwie liczby calkowite typu Tong . Zwracana
wartoscig bedzie liczba tego samego typu.

3. Przypisz wynik dodawania do funkcji,
jak przedstawiono to na listingu 2.2.

Wskazowka

B Przedstawiony kod nie sprawdza, czy
uzytkownik rzeczywiscie wpisat liczby
catkowite. Jesli uzytkownik wprowadzi
na stronie testowej tekst zamiast liczby,
to program zglosi wyjatek. W rozdziale 6.
»Uzywanie uslug Web Service” znajduje
si¢ przyktad, jak sprawdza¢ poprawnosc¢
wprowadzanych przez uzytkownika danych.
Aby zrozumieé, jak dzialaja wyjatki,
nalezy zapoznac si¢ z rozdzialem 9.
»Wyijatki i usuwanie btedow”.

Listing 2.2. Metoda, ktéra dodaje dwie liczby catkowite typu long

<WebMethod()> Public Function AddTwoNums(ByVal numOne As Long, _
ByVal numTwo As Long) As Long
numOne + numTwo
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Rozdziat 2.

° A Service! Web Service - Microsoft Internet Explorer [A=1E3]
Testowanie metody Web -
- D =] B @ O i) 5 uibions @ titinedn €7) (- &
Nowa metode Web mozna latwo testowac. o [ T ye——E——— 7 B e e >
Wystarezy uruchomic usluge, iora zawiera
metOdQ. ‘l;he following operations are supported. For a formal definition, please review the Service

Aby przetestowaé metode,
ktora dodaje dwie liczhy:

< >
1. Uruchom projekt poprzez wybranie opcji Start o RS
z menu Debug lub kliknigcie strzatki Start. Rysunek 2.10. Nowa metoda Web pojawia sie
. . ) w postaci odnos$nika na stronie testowej ustugi
Otworzy sig¢ strona testowa ustugi, na ktdrej Web Service
widac obie metody Web (rysunek 2.10).
2. Na stronic testowej kliknij odnosnik
) Pk Edyrja  Widck Ulhione  Narzedzia  Pomac w
do metOdy 0 nazwie AddTwoNums. Qwserz -~ () %] Z] 0 D sk 57 ibione @4 Muineda ) +
. res | @) hervicelService! v| B Preejds  tacza ™
Otworzy sie strona testowa metody = e
AddTwoNums, na ktérej znajduja sie miejsca, enviee
‘ gdzie uZytkownik moze Wpisaé Wartos’ci Click here for a complete list of operations.
; argumentow przyjmowanych przez te metode AddTwoNums
Test
S (rysunek 2.1 1) o test the operation using the HTTP POST protocal, ciick the 'Invake' button,
. , . , Parameter Walue
‘5 3. Wpisz wartosci dla argumentow numOne oraz umone: [
® numTwo, a nastepnie kliknij przycisk /nvoke. o (3]
£
e Program wyswietli strong w formacie XML. soap @
. . . Lo . < -
= Na stronie tej powinna znalez¢ si¢ warto$é e . T
; ZWI.‘acanahplI"Z€Z metode (suma d};N 6ch Rysunek 2.11. Strona testowa udostepnia pole
o szlsan}ll(Cz 11§)Zb) oraz typ danych (Tong) do wpisywania argumentow przez uzytkownika
= rysunek 2.12).
"
]
| H 3 hitp: HlocalhostWebServicel/Servicel asmx/AddTwoNums - Microsoft Internet Ex... [ |[E1][5]
Podsumowanie ,.
. . « D= [F] D D w7 Ubone @Y watimeda £2) .
W rozdziale nauczyles sig: wtes |1 E— [ i ”
# opisywac ustugi Web Service, a takze O ki e s oS35 B
zwigzane z nimi standardy, takie jak SOAP,
WSDL i UDDI; &) cotowe &J Lokalny intranet

Rysunek 2.12. Wynik dziatania metody Web
na argumentach, ktore wprowadzit uzytkownik,

& pracowac z modulem Web Service wyswietla sie w formacie XML
w edytorze kodu;

& tworzy¢ projekt ustugi Web Service;

& dodawa¢ metode do ustugi Web Service;

# testowac ustugi i metody za pomoca
strony testowej srodowiska Visual Studio;

& dodawac i testowaé metode Web,
ktdra przyjmuje dane wprowadzane
przez uzytkownika.
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