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Wczes$niejsze wersje jezyka Visual Basic tworzone byty z mysla o projektowaniu
aplikacji klienckich Microsoft® Windows®. Tworzac Visual Basic .NET, pomyslano takze
0 zastosowaniu tego jezyka do tworzenia aplikacji internetowych i serwiséw XML.
Witasnie dlatego Visual Basic .NET generuje kod dla wsp6inego $rodowiska
uruchomieniowego, co spowodowato wprowadzenie zmian w obrebie samego jezyka.

Ksiazka zawiera szczeg6towe omowienie wszystkich elementow jezyka Visual Basic
.NET opisanych w oficjalnej, elektronicznej dokumentaciji. Jezeli zajmujesz sie
programowaniem w VB .NET mozesz by¢ pewien, ze szybko nie odtozysz jej na potke.

Poznaj wszystkie szczegoty jezyka i Srodowiska uruchomieniowego:

e Atrybuty

* State

* Typy danych

e Dyrektywy

* Funkcje

e Stowa kluczowe

* Metody

* Obiekty

e Qperatory

* Wiasciwosci

* Polecenia
Visual Basic .NET zostat zaprojektowany jako najprostsze, a przy tym efektywne
narzedzie do tworzenia aplikacji i serwisow Microsoft .NET. Uzyj Encyklopedi,
a poznasz moc i elastycznos¢ tego jezyka.
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OVETIOAAS ..ttt ettt sttt b et b et b et be e bt st et eben 358
OVEITIAADIE ...ttt ettt et b et b et st et ene et e e eseebe e ebeneeneeeeneenens 359
OVETTIAES ...ttt ettt ettt sttt a et sttt besa et e b e bt saeneebens 359
ParamArray ................. ..359
Partition — funkcja...... ..360
Pmt — funkcja ............ ..362
PPmt — funkcja .... ..364
Predefiniowane formaty daty i czasu (Funkcja Format).... ....367
Predefiniowane formaty numeryczne (funkcja FOrmat) ..........ccceveeveienienienisieieieeeieesese e 368
PIESETVE ...ttt ettt st b bt sttt e b e bbbt eb e e bt et et et et e ntesbenbeebeene 369
Print, PrintLine — fUNKCIE .....ecveieriiiieiieieiteteteteeste ettt st ettt sae st sreeneens 369
PLIVALE. .ttt h et et b et h bt h et bbb st bt b et st et e e etennenenean 371
PrOPerty —— POLECEIIE . .....eviiieiieiieieieteeteet ettt ettt b ettt et e aesbeseeeneene 372
PLOLECLEA ...ttt ettt sttt 376
Public.............. 377
PV — funkcja.............. ..377
QBColor — funkgja..... ....379
RAISE —— TNELOMA ...ttt bt sttt ettt sbesae st ene 380
RAISEEVENt —— POLECENIE ..eviiieeieiieiiiceieeteee ettt ettt sttt be b e st e sbeeseeseessessensensessessessnens 383
RaNAOMIZE — POLECENIE ...ttt ettt sttt ettt sbeene 385
RAtE —— FUNKCIA. .ttt ettt ettt e bttt et et e aesbeeeeeneene 386
REAAONIY ...cviiiiiieieeceeeee ettt ettt ettt et et e et e e e ae b e b e s b e ebeeseessessessessesensessesseeseans 389
REDIM —— POLECENIE ..ottt bbbt e be et et e b e saesbesbeeneene 389
REM — polecenie....... ...391
Remove — metoda.................... ....392
RemoveHandler — polecenie ... ....393
Rename — funkgja.................... ....394
Replace — funkcja... 395

RESEE —— TUNKCIA ..utitiiieiieiceeee ettt ettt ettt e e s essesbessessesseennns 397
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RESUIME ...ttt ettt b et ettt b e b s bt e bt e b et e et et e saesbesbeebeene 397
RESUME — POIECENIE. ...c.eetieieiieiieieteeteeteet ettt ettt ettt ettt ettt et e besaesbesseeneens 398
REtUIN —— POLECENIE. ... uitieeieeieiieieieeteeteeee ettt ettt ee et et e e besbesbeebeesaeseessessessensessassessnans 399
RGB — fUNKCJA. ettt bbbttt s be bt 400
RIGIE —— FUNKCIA .ottt ettt et ss e s et e saessesseesnans 401
RmDir — funkgja..... ....402
Rnd — funkcja....... ....403
RSet — funkgja............... ....405
SaveSetting — funkcja ..405
ScriptEngine — wlasciwosé.........oveveennne ....407
ScriptEngineBuildVersion — WIaSCIWOSCE .....oueuiriiiriiiiiierece e 407
ScriptEngineMajorVersion — WIaSCIWOSE ......ccuoviriiririniiieieieeetese sttt 408
ScriptEngineMinorVersion — WAASCIWOSC ...cuveveierierierieieeieieietet et eee e ae e sae s ee s 409
SECONA — FUNKCTA 1.ttt 410
SEEK —— fUNKCIA ...vivieeieeieieiete ettt ettt et et et e b e eseese e s e et et e nbenbesbeeneeneeneen 410
Select...CaSE —— POLECEIIE ......eeueieiieiiieicteeete ettt ettt sttt ettt b et be s enens 413
Set — polecenie .................

SetAttr — funkcja ...

Shadows .......cccceeee.

SRATEA ...ttt ettt sttt b ettt be
SHEIL — fUNKCIA. 1.ttt ettt ettt ettt e st et e b e b e b e s b e et e sseeseessessensensessesseeseaseaseas
ShOrt — tyP AANYCH. ...cuieiieieieee ettt ettt st
Single — typ danych

SLN — FUNKCIA 1ttt ettt s sb e bbb et b e b s bbb enean
SOUICE — WIASCIWOSE ...ttt ettt sttt 424
Space — funkgja ............. ....425
SPC — funkgja...... ...426
Split — funkcja ...ooveeeeeeieeeeeiee, ...427
State drukowania i wyswietlania...... ....428
SEALIC ... ..429
7)o TSP 429
SEOP —— POLECEIIE ...ttt ettt sttt s et e bbb beebeenean 429
S —— FUNKCJA 1ttt ettt et et et e et e e seese e st et e benbessesseeseeneenean 430
SrCOMP — FUNKCIA 1.ttt bt sttt senee e eben 431
SHCONY —— FUNKCA..... ettt ettt sttt et e st e s besbe b sbeeaeenean 433
SDUP — fUNKCIA 1.vevieeieiieieieieeeee ettt ettt ettt et b et e et e esasseessessensensessessesseeseaseas 435
String — typ danych ....... ....436

StrReverse — funkcja

Structure — polecenie ...437
SUD —— POLECEIIE ...ttt ettt b e s bt s ae et st et et e nbenbesbeebeeneenean 440
SWILCH —— fUNKCJA. 1.ttt ettt ettt e et e e aeeseessessesessessessesseeseaneas 446
SYD — fUNKCTA ..ttt ettt ettt be e 447
SYNCLOCK —— POLECEIIE ...ttt ettt ettt st est et et e naesesbessesseenean 449
SystemMTYPENAME — fUNKCIA .vveveveeiieieeiieieieieesiest ettt ettt b et e st e steetasseesaessesesessessesseeseas 450
TAB — fUNKCIA ..ottt ettt sttt et ettt et bbbt ettt et et et sbesbeebeene 451
Then.....oocooevnevninencns ...452
Throw — polecenie............ ....452

TimeOfDay — wtasciwos¢
Timer — wlasciwosc.............. ....454
TimeSerial — funkcja......... ....454
TIMESIING — WIASCIWOSC ...ttt ettt ettt sae st sbeseeene 456
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Dodatek A Operatory

Today — WIASCIWOSE ..ottt st
TIIStAte —— WYLICZENIE ..euvivieeieiieiieieieteeteeteee ettt et estesee ettt e st eae b e b e sbesseeseessessensensensesseesnans

Typy danych zdefiniowane przez uZytkOwnika ..........ccccoceveririiiieiinininineeeeeese e
UBOUNA — TUNKCIA ..ttt ettt
UCASE — fUNKCIA c.venvivieiietieiieieieieet ettt ettt ettt et e ete e st eseesaesebesseeseeseeseessensensensensessessessnens
UNICOMAR -ttt ettt sttt et sa bbb st sebenenens

VAl — UNKCIA ettt ettt ettt et et e be st e sbeese e st ensensensentensessesseeneens
VariantTyPe — WYTICZEIMIE «....eveuiiueiiitiieieieeet ettt b et n e enens
VarType — funkcja......cccoeeeueenennne.
VBFixedArrayAttribute — klasa ............

VBFixedArrayAttribute — konstruktor ............
VBFixedArrayAttribute.FirstBound — pole........
VBFixedArrayAttribute.SecondBound — pole ...
VBFixedStringAttribute — klasa..........c.cccceneee.
VBFixedStringAttribute — konstruktor............ .
VBFixedStringAttribute.SizeConst — POLe.......ooieririririririiieieeeeeee et
VDSIICONY —— WYLICZENIE ...ttt sttt et ettt et stesaesbeseeeneene
VDOTYPENAME — FUNKCIA c.vevreiieiieiiiieiieeeeet et et ste ettt eee et e sae e besbesbeeseesaessessessessessessessessenns

While...End While — POIECENIA. ......c.eoueuiriiiiiiieiititcerteet ettt
With...End With — POIECENIA ......cveiiiiciiciieieieieieest ettt esa s esaessesresre e
WIEHEVEILS ...ttt ettt st et be et e et e b b sbeebeeas
Write, WriteLine — fUNKCIE ....eoueeieiiiiieetieeee ettt
WIIEEOMNLY ...ttt ettt ettt et et et et e st e et e ese e st eseessessebesseeseeseessessensensensensessessesseens
XOT —— OPETALOT ..ceveiriieeeiteeite ettt ettt ettt et sae e e et e s e saeesbe e bt et e e st e e e seneemeesanemeesaeeneeaeenneennes
Year — fUNKCIA c.eeueeiiiiiieieee e

Zdefiniowane przez uzytkownika formaty daty i czasu (funkcja Format)...........

Zdefiniowane przez uzytkownika formaty numeryczne (funkcja Format)

Podziatl operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnose ..........eovevvvverieieienienieeececeeeee e
Priorytet operatorow w jezyKu Visual BasiC.......c.ecevieriiriirinieieieieiesieste e sse e e eeens
Operatory arytmetyCzne ............eoeeveervereerenuenns
Operatory logiczne (bitowe)...
Operatory pordwnania............
Operatory przypisania .....

Operatory sklejania .........

Inne operatory ..........



Spis tresci 11

Dodatek B Podsumowania 503
Bledy — POASUMOWANIE .......eeuieiiiiiiieiieiieiteteiet ettt ettt ettt st sbeese e e e s e s ensesbesaessesseesnens 503
Data i €Zas — POASUMOWAIIEC ......ecverrierieeierieieieiesiestestesteeseeseeseessessessessesseeseessessessessessessessassassanns 503
Deklaracje i stale — pOASUMOWANIE .......ccueveuirieiiiiiieiiieeeeeee et 504
Dyrektywy kompilatora — podSUMOWANIE .......c..ecuerierierieriirieieieieete ettt see e seene 505
Funkcje finansowe — POASUMOWANIE ......c.cecveverierierierieriieieieteieiestesteereeseeseesesesessessessessesseens 505
Funkcje matematyczne — pOdSUMOWANIE.........cerueriruirieirtiieirieceiereeee sttt eebe e 506
Interakcje z otoczeniem — POASUMOWANIE. .....cc.eeuveieruerierterienieeiteteteterie e ste st st esteneeeebensesseenes 506
Katalogi i pliki — POASUMOWANIE .....cc.eeveerieririieieieieriesie st eieeeeteie e steste et sse e e eneessensensessesseseens 507
KoNWersja — POASUMOWANIE ......cc.eeverrieieieieiesiesiesiestestesseeseestessessessessessessesssessessessessessessassessanns 507
Obiekt KoleKCji — POASUMOWANIE .......cueuerueiiiiieiiiteieterte sttt ettt se et be e eseneebens 508
Operacje na fanicuchach — POdSUMOWANIE. .........ccuerieriiriiriirieieietetee et 508
Przebieg sterowania — podsumowanie ......... ....509

Rejestr — podsumowanie ...... ...510
Tablice — podsumowanie......... ...510
Typ danych — podsumowanie..... .S
Typy danych — podsumowanie.......... ...513
Wejscie-wyjscie — podsumowanie .... 513
Dodatek C Zestawienie skladowych 515
Sktadowe biblioteki wykonawczej jezyka Visual Basic.......cccoeriririeiienieinieeeneceececsecne 515
Sktadowe obiektu ErT........ccoveveninenininicieieeneee ..518
Sktadowe obiektu Collection ... ...518
Sktadowe klasy ComClassAttribute........... ...519
Sktadowe klasy VBFIXedATTay AHITDULE .......ccueovruirieiiieiieieieeceieeie et 519
Sktadowe klasy VBFiXedStringAtriDULE .........couervirieriiririieiieieieeeeeese ettt 520
Podziat stow kluczowych i sktadowych wedtug zadan..........cccceevveienieniininieieicieeeeeeee 520
Dodatek D Funkcje konwersji 523
Dodatek E Opcje kompilatora jezyka Visual Basic 525
Opcje kompilatora jezyka Visual Basic w porzadku alfabetycznym............ccccoveneinenininieenens 525
Opcje kompilatora jezyka Visual Basic wedlug funkcjonalnosci....... ...527
@ (Okresla plik 0dpoOWiedzi) .....ccoveververiiriieiieieieieieie e ....529
/addmodule.........cccoevrennene ....530
/baseaddress.... 531
TOUGTEPOTL ...ttt ettt ettt et et e st et et e ee st e s bt ebeebe e st e st et et e bebesbeebesatensensensetenaesbesbesseane 532
JACDUEG ..ttt ettt et e e et e et et e se s b e st e eseeseeneeseensensenseaseeseeseessensensensetenseesesseeneans 533
JACTINE ...ttt b et a et bt s b et b et st b et b et n b ne s aee 534
JACIAYSIZIN ..ttt ettt ettt b bt e st et et et et e bt s bt ebe e bt et et et enbesaesbesbeebeane 535
TRCIP, /7 ettt ettt ettt bbbttt ettt e b e b bt e bt e st e st e st et ententenaenresreeneens 536
JIITIPOTES. 1. tveetieereetetetetestesteseesseeseeseestessessessassasseesaesasssesaessassessansessesseeseaseassassassessansansansansessansensenns 537
JREYCONEAIIET ...ttt ettt ettt et e et et e st et e e st et e st e be st e st et e st e b eneese b eneebenses e b e st esenseneesensesenes 537
TREYTILE ...ttt ettt ettt b et s e bt a e bt s s b bt e st s e b eses e s s et e s s b et ens st e se e s enenen 538
o] o 1 o DU USSR PUPURRRRN 539
JINKI@SOUICE ...ttt ettt s et b et a et e e b et e st b et e b e s e st b et e s e b eseeneneeseaee 540
JINAIM ..ttt h e bt bt e a et et et b e bt e bt e st e a e et et e b bt eh e eb e e h e et et et e tentesbesbeebeene 541
INIOLOZO ... vttt ettt ettt et et e st e et e e st e et e st e st et e ae b e sbeeseeseen e e st enben b e beebeeheen e e st e st ententetensensesreeneens 542
TIMOWEITL. ...ttt ettt b ettt b et b et e bt et e st e b et e st be st e b et e st e b e st e b et e st ebeneesenee 543

JOPLITEIZE ...ttt ettt ettt ettt e e h et et e b e e e st et e st eb e s e st bene e b e s es e b e st es e s eneebensesenes 543
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JOPUIONCOIMPATE .....uveurerrerierrerieseeeeeeseestestesessessassessaeseesasseessessessassessessessesseaseaseessessensensessensessassessenns 544
/OPLtIONCOMPATEIDINATY ....entiniiiiiiitietieiieitetete ettt ettt ettt st b e bttt et et e besbesbesbeeae 544
/OPLIONCOMPATEILEXE «.e.vvurenrenietentietieteeseentetetetestestessesteesteneensensessessessesseeseeseensensansansessessessaens 545

JOPLIONEXPIICIE. .evvevvetivieeietietietetest et et e e et et estestestessesseeseeseensessesesseeseaseeseessessensensensessensessessesseens 546

JOPLIOMSITICE ...ttt ettt ettt ekttt e e st et et e b et e st et e st e b e e ese b e st e s e s eseebeneese b eneebenseneaes 547

JOUL ettt ettt et bt e h e bt et e st e st et et e ke e b e bt e bt e st en e et et e b e bt eh e eheeatentenbenbentenaenbeebeeneene 547

JQUIRE ettt ettt ettt e et et e b e et e et e ese et e eseest et e sessesseeseeseeneeneensensenbeseeseeseeneensensensentensessesseeneens 548

JTECULSE ...ttt ettt sttt ettt et h ettt b et e e b et eb et e st e b et e st e st b et e bt b e st e b et eseebeneesenee 549

JTETRIEIICE ...ttt ettt h ettt ettt b e bt bt e bt et et et e b e sb e eb e e bt e st et et et e ntesbesbeebeene 550

JTEMOVEINICHECKS ...ttt ettt ettt 551

JTESOUICE ..ottt ettt sttt b et b et bbbt b et b b et bbbt e st b et e b et e st ettt e bt sa et ebe e eneneen 552

JTOOLNAIMESPACE ....c.eeetentenieterteste ettt et et et et et et e b e s besbesbeebtesteste st e besbesbeebeebeebeesee st ensenbenbenaesbesbesseane 553

JEATZEE .ttt ettt et e b et e st a b et e e ke bt bt bt st e a e et et e b b eh e eheehtententenbententesbesbeeneent 554
JEATZEEIEKE ..euveveeveeeeeetententetestesteete et eeseestestessestesseesesseeseeseeneensensensesenseeseeseestensensensansansessessessaans 555
JEATZEEIIIDIATY ...ttt sttt neean 556
/target:module .... ..557

/target:winexe..... ...557
/utf8output................ ....559
/verbose .......... ..559
/warnaserror.... ..560

/win32icon...... -
JWINB2IESOUICE ...ttt et ete et e et e et e et e eteeeteeeseeeteeseeaseeaseesseesseeseeesseaseessenseenssenseensesnsesseesseenns 561



#Const — dyrektywa

Definiuje state warunkowe dla kompilatora jezyka Visual Basic.

| #Const nazwaStalej = wyrazenie

Czesci
nazwaStatej
Wymagana. Lancuch. Nazwa definiowanej stalej.
wyrazenie
Wymagana. Stata literowa, inna stata warunkowa kompilatora lub ich dowolna

kombinacja zawierajaca pewne lub wszystkie operatory arytmetyczne lub logiczne,
za wyjatkiem Is.

Komentarze

State warunkowe kompilatora zawsze sa prywatne dla pliku, w ktorym istnieja. Za po-
moca dyrektywy #Const nie mozna stworzy¢ publicznej zmiennej kompilatora; mozna
ja stworzy¢ wytacznie w interfejsie uzytkownika.

W wyrazeniu mozna uzywac wylacznie statych warunkowych kompilatora lub statych
literowych. Zastosowanie standardowej statej zdefiniowanej przez dyrektywe #Const
spowoduje btad. Odwrotnie — statych zdefiniowanych przy uzyciu stowa kluczowego
#Const mozna uzywac tylko dla kompilacji warunkowej. State moga by¢ takze niezde-
finiowane (maja wtedy wartos¢ Nothing).

Przyktad

Przyktad wykorzystuje dyrektywe #Const.
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#ExternalSource — dyrektywa

#Const MojKraj = "Polska"
#Const Wersja = "8.0.0012"
#Const NrKlienta = 36

Zobacz takze:
¢ Dyrektywy #If...Then...#Else;

¢ Polecenie Const.

#ExternalSource — dyrektywa

Wskazuje odwzorowanie pomigdzy liniami kodu zrédtowego, a tekstem znajdujacym
si¢ poza zrodlem (na przyktad w pliku .aspx).

#ExternalSource( Statataricuchowa , Stataliczbowa )
[ Logicznalinia+ ]
#End ExternalSource

Czesci
Statatancuchowa

Sciezka do zewnetrznego zrodta.
Stataliczbowa

Numer pierwszej linii w zewnetrznym zrddle.
Logicznalinia

Linia, w ktdrej pojawia si¢ btad w zrodle zewnetrznym.
#End ExternalSource

Konczy blok #ExternalSource.
Komentarze

Plik zrédtowy moze zawiera¢ dyrektywy zrddla zewnetrznego, ktore sygnalizujg od-
wzorowanie miedzy liniami zrodtowymi, a tekstem na zewnatrz pliku zrodtowego, wiec
bledy napotkane przy kompilacji identyfikowane sa jako bledy pochodzace ze zrodia
zewngtrznego. Dyrektywy zrodla zewnetrznego nie maja wpltywu na kompilacje i nie
moga by¢ zagniezdzane. Przeznaczone sa wytacznie do uzytku wewngetrznego aplikacji.

#If...Then...#Else — dyrektywy

Warunkowo kompiluja wybrane bloki kodu w jezyku Visual Basic.

#I1f wyrazenie Then
instrukcje

[ #E1self wyrazenie Then
[ instrukcje ]
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#E1self wyrazenie Then
[ instrukcje ] ]
[ #E1se
[ instrukcje ] ]
#End If

Czesci

wyrazenie
Wymagane jest dla instrukcji If i Elself, w pozostatych miejscach jest opcjonalne.
Kazde wyrazenie sktada si¢ z jednej lub kilku warunkowych statych kompilatora,
statych literowych oraz operatorow, ktore daje w wyniku warto$¢ True
lub False. Istnieja trzy state warunkowej kompilacji: Config, Debug i Trace.
Debug i Trace sa typu Boolean i moga by¢ ustawione w oknie dialogowym
wiasciwosci projektu (Project Properties). Gdy zdefiniowana jest stata Debug,
metody klasy Debug wyswietlaja komunikaty w oknie Output. Gdy stata nie
jest zdefiniowana, metody klasy Debug nie sa kompilowane, takze komunikaty
dotyczace btedow nie sa generowane. Podobnie dzieje si¢, gdy zdefiniowana
zostaje stala Trace — metody klasy Trace wyswietlaja dane wyjsciowe w oknie
Output. Gdy nie jest zdefiniowana, metody klasy Trace nie sa kompilowane,
a dane wyjsSciowe Trace nie sa tworzone. Typ danych statej Config to tancuch,
ktory odpowiada aktualnym ustawieniom w menedzerze konfiguracji
(Configuration Manager).

instrukcje

Wymagane w bloku polecenia If, w innych miejscach sa opcjonalne. Sa to
linie programu jezyka Visual Basic lub dyrektywy kompilatora, ktére sa
kompilowane, gdy skojarzone wyrazenia maja wartos¢ True.

#End If
Konczy blok polecenia #If.

Komentarze

Ogolnie rzecz biorac, dziatanie dyrektyw #If...Then...#Else jest takie samo jak dziata-
nie polecen If...Then...Else. Jednak istnieje réznica — dyrektywy #If...Then...#Else
okreslaja to, co zostanie skompilowane przez kompilator, a polecenia If...Then...Else
oceniaja warunki podczas wykonania programu.

Kompilacja warunkowa zazwyczaj wykorzystywana jest do kompilowania tego samego
programu dla réznych platform. Stosuje sig¢ ja takze wtedy, gdy nie chce si¢ umieszczaé
w pliku wykonywalnym kodu generujacego dodatkowe informacje o btgdach. Kod, wy-
kluczony podczas kompilacji warunkowe;j, jest catkowicie pominigty w koncowym pliku
wykonywalnym, a wigc nie ma wplywu ani na jego wielkos¢, ani na wydajnosc.

Bez wzgledu na rezultat wyliczen, wszystkie wyrazenia wyliczane sa przy uzyciu pole-
cenia Option Compare Text. Polecenie to (Option Compare) nie ma wyplywu na wy-
razenia znajdujace si¢ w instrukcjach #If i #Elself.
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#Region — dyrektywa

Nie istnieja jednoliniowe wersje dyrektyw #If, #Else, #Elself i #End If. Oznacza to, ze w tej
samej linii — poza dyrektywami — nie moze znajdowac sig zaden inny kod.

Przykiad

W przyktadzie wykorzystano konstrukcje #If...Then...#Else, aby ustali¢, czy nalezy
kompilowac pewne instrukcje.

#Const NrKlienta = 36
#If Nrklienta = 35 Then

" Tu nalezy wstawi¢ kod, ktory ma by¢ skompilowany dla klienta nr 35.
#E1seIf Nrklienta = 36 Then

" Tu nalezy wstawi¢ kod, ktory ma by¢ skompilowany dla klienta nr 36.
#E1se

" Tu nalezy wstawi¢ kod, ktory ma by¢ skompilowany dla pozostatych klientéw.
#End If

Zobacz takze:

¢ Dyrektywa #Const.

#Region — dyrektywa

Zwija i ukrywa fragmenty kodu w plikach Visual Basic .NET podczas edycji kodu w §ro-
dowisku Visual Studio.

#Region "taricuch identyfikatora"
#End Region

Czesci
taricuch_identyfikatora

Wymagana. Lancuch stanowiacy tytut zwinigtego obszaru. Fragmenty te sa
domyslnie w stanie zwinigtym.

#End Region
Konczy blok #Region.

Komentarze

Dyrektywa #Region pozwala okresli¢ blok kodu, ktéry mozna zwijaé i rozwijaé, gdy
korzystamy z widoku konspektu w edytorze kodu w Visual Studio®. Instrukcja #Region
obstuguje bloki semantyczne (na przyktad #If..#End If). Oznacza to, ze ich poczatek
i koniec musi si¢ znajdowac wewnatrz tego samego bloku kodu.

Przyktad

Ponizszy przyktad zawiera dyrektywe #Region.

#Region "FunkcjeMatematyczne"
" W tym miejscu wstawiamy caty kod zwigzany z funkcjami matematycznymi.
#End Region
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& — operator

Tworzy tancuch bedacy polaczeniem dwdch wyrazen.

| wynik = wyrazeniel & wyrazenie?

Czesci
wynik
Wymagana. Dowolna zmienna typu String lub Object.
wyrazeniel
Wymagana. Dowolne wyrazenie.
wyrazenie?
Wymagana. Dowolne wyrazenie.

Komentarze

Jesli typ danych wyrazenial lub wyrazeniaZ jest inny niz String, to zostang one prze-
ksztatcone na tancuch. Typ danych wyniku to String. Jesli jedno z wyrazen (lub oby-
dwa) okreslone jest jako Nothing lub ma warto§¢ DBNull.value, to traktowane jest jako

fancuch o wartosci "".
Przykiad
Operator & zostal wykorzystany do wymuszenia sklejenia dwoch tancuchéw. Wyni-

kiem jest warto$¢ tancucha, bedaca potaczeniem dwoch tancuchow operandow.

Dim mojLancuch As String
mojLancuch = "Witam" & " Swiat!"™ ' Zwraca "Witam Swiat!"

Ponizszy przyktad wykorzystuje operator &, aby wymusi¢ konkatenacj¢ na wyniku wy-
szukiwania w bazie. Wynik jest tancuchem uzyskanym z bazy lub — w przypadku, gdy
wyszukanie zwroci warto$¢ pusta — tancuchem o zerowej dtugosci.

Dim RS As Recordset = Cmd.Execute("Select * from ...")
Dim mojlLancuch As String
MojLancuch = rs("au_id") & ""

Zobacz takze:
¢ Operator &=;
¢ Operatory sklejania;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnosc.
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&= — operator

Dokleja wyrazenie fancuchowe do tancucha zmiennej, przypisujac zmiennej wynik.

| zmienna &= wyrazenie |

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna typu String.
wyrazenie

Wymagana. Dowolne wyrazenie tancuchowe.

Przyktad

W ponizszym przyktadzie operator &= wykorzystano do potaczenia dwdch zmiennych
typu String i przypisania wyniku do pierwszej zmienne;.
Dim zmiennal As String = "Witam "

Dim zmienna2 As String = "Swiat!"
zmiennal & zmienna2 ' Teraz wartoScig zmiennej zmiennal jest "Witam Swiat!"

Zobacz takze:
¢ Operator &;
Operator *=;
Operator +=;
Operator —;
Operator /=;

Operator =;

Operator \=;

* & & & o oo o

Operator "=.

* — operator

Tworzy iloczyn dwodch liczb.

| Ticzbal * liczbal2

Czesci
Ticzbal
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

liczba2
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
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Wynik

Wynik jest iloczynem 7iczbyl i Ticzbyl.
Obstugiwane typy

Byte, Short, Integer, Long, Single, Double, Decimal
Komentarze

Typ danych wyniku jest taki sam jak typ operandu o wigkszym zakresie. Kolejnos¢ ty-
péw danych wedtug skali od najmniejszego do najwigkszego zakresu jest nastgpujaca:
Byte, Short, Integer, Long, Single, Double i Decimal.

Jesli warto$¢ wyrazenia jest podana jako Nothing lub jest pusta, to traktowana jest jako 0.
Przyktad

Ponizszy przyktad wykorzystuje operator * do przemnozenia dwdch liczb. Wynik jest
iloczynem dwéch operandow.

Dim mojaWartosc As Double
mojalWartosc = 2 * 2 ' Zwraca 4.
mojaWartosc = 459.35 * 334.90 ' Zwraca 153836.315.

Zobacz takze:
¢ Operator *=;
¢ Operatory arytmetyczne;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnosc.

*= — operator

Mnozy wartos¢ zmiennej przez warto$¢ wyrazenia i przypisuje wynik zmiennej.

| zmienna *= wyrazenie

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna.
wyrazenie

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
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Przyktad

Ponizszy przyktad wykorzystuje operator *= do pomnozenia zmiennej, bedacej liczba
calkowita typu Integer, przez druga zmienng i przypisuje wynik do pierwszej zmienne;.

Dim zmiennal As Integer = 10
Dim zmienna2 As Integer = 3
zmiennal *= zmienna2 ' Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi teraz 30.

Zobacz takze:
¢ Operator &=;

Operator *;
Operator +=;

Operator —;

Operator =;

¢

¢

¢

¢ Operator /=;
¢

¢ Operator \=;
¢

Operator "=.

+ — operator

Dodaje dwie liczby. Jest takze wykorzystywany do taczenia dwoch tancuchow.

| wyrazeniel + wyrazenie?

Czesci
wyrazeniel
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne lub tancuch.

wyrazenie?
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne lub tancuch.

Wynik
W przypadku, gdy wyrazeniel i wyrazenie? sa wyrazeniami numerycznymi, wartoscia

wyniku bedzie suma wyrazen wyrazeniel i wyrazenieZ. Jesli wyrazeniel i wyrazenie? sa
fancuchami, to wartos¢ wyniku bedzie sklejeniem tancuchdw wyrazeniel iwyrazeniel.

Obstugiwane typy

Byte, Short, Integer, Long, Single, Double, Decimal, String
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Komentarze

Jesli korzystamy z operatora +, moze okazac si¢, ze nie bgdziemy w stanie ustali¢, czy
zajdzie dodawanie, czy sklejanie tancuchow. W celu uniknigcia niejasnosci, a takze po
to, by otrzymac tatwy do zrozumienia kod, nalezy do taczenia tancuchéw uzywaé ope-
ratora &.

Jesli zadne z wyrazen nie jest typu Object, stosowane sa przedstawione nizej zasady.

Jesli... Wtedy...

Obydwa wyrazenia maja ten sam typ | Zostana dodane.

danych numerycznych (Byte, Short,

Integer, Long, Single, Double

lub Decimal)

Obydwa wyrazenia sa tancuchami Zostang sklejone.

Jedno wyrazenie jest typu Jesli Option Strict ma warto$¢ On, zostanie

numerycznego, a drugie wygenerowany btad kompilacji; jesli Option Strict

jest tanicuchem jest wytaczone (Off), fancuch bedzie niejawnie
konwertowany na typ Double i wyrazenia zostang
dodane. Jesli tancuch nie bedzie mdgt zostaé
przeksztalcony na warto$¢ numeryczna, zgloszony
zostanie wyjatek InvalidCastException.

Jedno wyrazenie jest typu Jesli Option Strict ma wartos¢ On, to zostanie

numerycznego, a drugie ma wygenerowany btad kompilacji; jesli Option

wartos¢ Nothing Strict jest wylaczone (Off), wyrazenia zostang dodane
(warto$¢ Nothing zostanie potraktowana jako zero).

Jedno wyrazenie jest fancuchem, Jesli Option Strict ma warto$¢ On, zostanie

a drugie ma wartos¢ Nothing wygenerowany btad kompilacji; jesli Option Strict
jest wytaczone, wyrazenia zostang sklejone, a warto$¢
Nothing zostanie zamieniona na warto$¢ ""

Jesli jedno z wyrazen jest typu Object, stosowane sg przedstawione nizej zasady.

Jesli... Wtedy...

Jedno wyrazenie jest wyrazeniem Jesli Option Strict jest wlaczone (On), zostanie
numerycznym typu Object, a drugie | wygenerowany btad kompilacji; jesli Option Strict
ma warto$¢ numeryczng jest wylaczone, wyrazenia zostang dodane.

Jedno wyrazenie jest wyrazeniem Jesli Option Strict ma warto$¢ On, zostanie
numerycznym typu Object, a typ wygenerowany btad kompilacji; jesli Option Strict
drugiego to String jest wytaczone (Off), tancuch bedzie niejawnie

konwertowany na typ Double i wyrazenia zostaja
dodane. Jesli tancuch nie bedzie mogt zostaé
przeksztatcony na wartos¢ numeryczna, zgtoszony
zostanie wyjatek InvalidCastException.

Jedno wyrazenie jest tancuchem typu | Jesli Option Strict ma warto$¢ On, zostanie wygenerowany
Object, a typ drugiego to String blad kompilatora; jesli Option Strict jest wytaczone (Off),
typ Object bedzie niejawnie konwertowany na String,

a potem wyrazenia zostana potaczone.
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Jesli... Wtedy...

Jedno wyrazenie jest tancuchem typu | Jesli Option Strict ma wartos¢ On, zostanie
Object, a drugie wyrazenie ma wygenerowany btad kompilatora; jesli Option Strict
warto$¢ numeryczng jest wytaczone (Off), fancuch bedzie niejawnie

konwertowany na typ Double i wyrazenia zostaja
dodane. Jesli tancuch nie bedzie mdgt zostaé
przeksztatlcony na warto$¢ numeryczna, zgloszony
zostanie wyjatek InvalidCastException.

Jesli obydwa wyrazenia sa typu Object, stosowane sa przedstawione nizej zasady (je-
dynie w przypadku Option Strict Off).

Jesli... Wtedy...

Obydwa wyrazenia typu Object sa | Zostaja dodane.

numeryczne

Obydwa wyrazenia typu Object sa | Zostaja sklejone.

fanicuchami

Jedno wyrazenie typu Object jest Niejawnie zmieniony zostaje nienumeryczny Object

numeryczne, a drugie jest tancuchem | na Double i dodany. Jesli Object nie moze zostac¢
przeksztatcony na wartos¢ numeryczna, zgtoszony
zostanie wyjatek InvalidCastException.

Jesli jedno lub obydwa wyrazenia beda opisane jako Nothing lub beda miaty przypisa-
ng warto$¢ DBNull, traktowane beda jako tancuch o wartosci "".

Przyktad

Przyktad wykorzystuje operator + do dodania liczb. Operatora + mozna takze uzywac
do taczenia tancuchdéw. Aby unikna¢ niejasnosci, powinno si¢ uzywac¢ w takim przy-
padku operatora &. Jesli komponenty wyrazenia utworzonego za pomocg operatora + sa
numeryczne, to wykonana zostanie operacja arytmetyczna. Jesli komponenty sa jawny-
mi tancuchami, to zostang sklejone. Wyrazenie nie moze sktada¢ si¢ z komponentow
réznych typéw. Wynik operacji arytmetycznej zwraca sum¢ dwoch operandow. Wynik
sklejenia zwraca tancuch, ktdry jest potaczeniem dwdch operanddw.

Dim mojalLiczba As Integer

Dim zmiennal As String

Dim zmienna2 As Integer

mojaLiczba = 2 + 2 ' Zwraca 4.
mojaLiczba = 4257.04 + 98112 ' Zwraca 102369.04.

Option Strict On

" Inicjuje dwie zmienne réznych typOw.
zmiennal = "34"

zmienna2 = 6

mojaLiczba = zmiennal + zmienna2 ' Generuje btad podczas kompilacji.
Option Strict Off

zmiennal = "34"

zmienna2 = 6

mojaLiczba = zmiennal + zmienna2
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" Zwraca 40 (sume). tancuch ze zmiennej zmiennal zostat przeksztatcony na
" warto$¢ numeryczng. Nie jest polecanym rozwigzaniem uzycie Option Strict Off
' aby umozliwi¢ przeprowadzanie takich operacji.

Zobacz takze:
¢ Operator &;
¢ Operatory sklejania;
¢ Operatory arytmetyczne;
¢ Podzial operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnos¢;

¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic.

— operator

Dodaje wartos¢ wyrazenia do wartosci zmiennej, a wynik przypisuje tej zmiennej. Do-
kleja takze wyrazenie w postaci tancucha do zmiennej typu String i przypisuje wynik
do zmienne;.

| zmienna += wyrazenie |

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna lub tancuch.
wyrazenie
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne lub tancuch.

Komentarze

Jesli srodowisko kompilacji wymusza semantyke restrykcyjna, to taka instrukcja nie-
jawnie wykona rozszerzenie (a nie zwezenie) konwersji. Jezeli dozwolona jest seman-
tyka liberalna, operator spowoduje wykonanie wielu réznych konwersji danych nume-
rycznych i fancuchowych. Przeksztalcenia sg takie same jak przeksztatcenia dokonywane
przez operator +. Wigcej informacji na temat dokonywanych konwersji mozna znalez¢
w podrozdziale — Operator +. Chcac blizej pozna¢ zagadnienie semantyki liberalnej
oraz restrykcyjnej, nalezy przeczyta¢ podrozdzial — Polecenie Option Strict.

Przykiad

Ponizsze przyktady uzywaja operatora +=, aby potaczy¢ warto$¢ jednej zmiennej
z wartoscia drugiej zmiennej. W pierwszym przykladzie operator += uzyty jest wraz ze
zmiennymi numerycznymi w celu dodania ich do siebie. W drugim przyktadzie opera-
tor wykorzystano do sklejenia warto$ci dwoch tancuchéw. W obu przypadkach wynik
przypisywany jest do pierwszej zmienne;.

Dim zmiennal As Integer = 10

Dim zmienna2 As Integer = 3
zmiennal += zmienna2 ' Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi teraz 13.
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" Ten przyktad wykorzystuje zmienne w postaci *ancuchow.

Dim zmiennal As String = "10"

Dim zmienna2 As String = "3"

zmiennal += zmienna2 ' Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi teraz "103".

Zobacz takze:
¢ Operator +;
4 Operatory arytmetyczne;
¢ Operatory sklejania;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnosé.

— — operator

Oblicza roznice dwdch liczb lub sygnalizuje warto$é ujemna wyrazenia numerycznego.

I. sktadnia

| Ticzbal - liczba?

Il. sktadnia

| -Ticzba

Czesci
liczba
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

liczbal
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

liczba2

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
Wynik
Wynikiem bedzie réznica pomigdzy wyrazeniami /iczbal i 1iczbaZ.
Obstugiwane typy

Byte, Short, Integer, Long, Single, Double, Decimal
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Komentarze

W pierwszej sktadni operator — jest arytmetycznym operatorem odejmowania, uzywa-
nym w celu obliczenia réznicy dwoch liczb. W drugiej sktadni operator — jest jednoar-
gumentowym operatorem zmiany znaku wartosci wyrazenia. Typ danych wyniku jest
taki sam jak typ danych operandu o wigkszym zakresie. Kolejno$¢ zakreséw od naj-
mniejszych do najwigkszych jest nastepujaca: Byte, Short, Integer, Long, Single, Do-
uble i Decimal.

Jesli wyrazenie ma warto$¢ Nothing, to jego wartos¢ traktowana jest jako zero.
Przyktad

Ponizszy przyktad wykorzystuje operator — do obliczenia i zwrdcenia réznicy dwodch
liczb.

Dim mojWynik As Double
mojWynik = 4 - 2 ' Zwraca 2.
mojWynik = 459.35 - 334.9 ' Zwraca 124.45.

Zobacz takze:
¢ Operator —=;
¢ Operatory arytmetyczne;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnosé.

—= — operator

Odejmuje warto$§¢ wyrazenia od wartosci zmiennej, a wynik przypisuje zmiennej.

| zmienna -= wyrazenie |

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna.
wyrazenie

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
Przyktad
Ponizszy przyktad stosuje operator —= w celu odjgcia zmiennej, ktora jest liczba catko-
wita, od innej zmiennej i przypisania wyniku do pierwszej zmienne;.

Dim zmiennal As Integer = 10
Dim zmienna2 As Integer = 3
zmiennal -= zmienna2 ' Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi teraz 7.
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Zobacz takze:
¢ Operator &=;
Operator *=;
Operator +=;

Operator —;

Operator =;

¢

¢

¢

¢ Operator /=;
¢

¢ Operator \=;
¢

Operator "=.

/| — operator

Oblicza iloraz dwoch liczb i zwraca wynik jako liczbg zmiennoprzecinkowa.

| Ticzbal / liczba?

Czesci
wynik
Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna.

liczbal

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

liczba2

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
Wynik
Wynik jest ilorazem warto$ci wyrazenia /iczbal przez warto$¢ wyrazenia /iczbaZ.
Obstugiwane typy
Byte, Short, Integer, Long, Single, Double, Decimal
Komentarze

Wynik jest zazwyczaj typu Double. W tabeli na nastgpnej stronie wymienione zostaty
wyjatki od tej reguty.

Jesli wyrazenie ma wartos¢ Nothing lub jest puste, to jego wartos¢ traktowana jest jako
zero.
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Jesli... Wtedy typ wyniku to...

Jedno wyrazenie ma typ Single, Single.
a typ drugiego jest inny niz Double

Obydwa wyrazenia majg typ Decimal | Decimal. Jesli wyrazenie typu Decimal zostanie
podzielone przez 0, zostanie zgtoszony wyjatek
DividedbyZero. Wyjatek pojawia si¢ jedynie
przy wyrazeniach typu Decimal.

Przyktad

Przyktad wykorzystuje operator / przy wykonywaniu dzielenia zmiennopozycyjnego.
Wynik jest ilorazem dwoch operandow.

Dim MojaWartosc As Double
MojaWartosc = 10 / 4 ' Zwraca 2.5.
MojaWartosc = 10 / 3 ' Zwraca 3.333333.

Zobacz takze:
¢ Operator \=;
¢ Operator \;
¢ Operatory arytmetyczne;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzglgdu na funkcjonalnosc.

/= — operator

Dzieli wartos¢ zmiennej przez warto$¢ wyrazenia, a wynik przypisuje zmienne;.

| zmienna /= wyrazenie

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna.
wyrazenie

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

Komentarze

Instrukcja ta przypisuje typ Double zmiennej znajdujacej si¢ po lewej stronie operatora.
Jesli polecenie Option Strict ma wartos¢ On, zmienna musi przyjaé typ Double. Jesli
polecenie Option Strict jest wylaczone (Off), zostanie wykonana niejawna konwersja,
a warto$¢ wynikowa bedzie przypisana do zmiennej, ale mozliwe jest wystapienie biedu
w czasie wykonania programu. Wigcej informacji mozna znalez¢ w podrozdziale —
Polecenie Option Strict.
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Przyktad

W ponizszym przyktadzie operator /= zostal wykorzystany do podzielenia jednej
zmiennej, ktora jest liczba catkowita, przez inng zmienna, a takze do przypisania wyniku
do pierwszej zmienne;j.

Dim zmiennal As Integer = 12

Dim zmienna2 As Integer = 3
zmiennal /= zmienna2 ' Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi 4.

Zobacz takze:
4 Operator &=;
Operator *=;
Operator +=;

Operator —;

Operator =;

¢

¢

¢

¢ Operator /;
¢

¢ Operator \=;
¢

Operator "=.

= — operator

Wykorzystywany do przypisywania wartosci do zmiennej lub do wlasciwosci.

| zmienna = wartos¢

Czesci
zmienna
Dowolna zmienna Iub dowolna zapisywalna wtasciwos¢.

wartosc
Dowolny literal, stata lub wyrazenie.

Komentarze

Nazwa po lewej stronie znaku réwnosci moze by¢ zwykta zmienna skalarna, wlasciwo-
$cig lub elementem tablicy. Po lewej stronie znaku rdwnosci mogg si¢ znalez¢ wytacz-
nie wlasciwosci zapisywalne w czasie wykonywania programu. Wartos¢ po prawej stro-
nie znaku rownosci jest przypisywana zmiennej znajdujacej si¢ po lewej stronie znaku
réwnosci.
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Przyktad

Przyktad prezentuje uzycie operatora przypisania. Warto$¢ po prawej stronie wyrazenia
przypisywana jest do zmiennej znajdujacej si¢ po lewej stronie wyrazenia.

Dim mojalLiczba as Integer

Dim mojlLancuch as String

Dim mojPrzycisk as System.Windows.Forms.Button
Dim mojObiekt as Object

mojalLiczba = 42

mojLancuch = "Oto przyktad statej *ancuchowej”
mojPrzycisk = New System.Windows.Forms.Button()
mojObiekt = mojalLiczba

mojObiekt = mojLancuch

mojObiekt = mojPrzycisk

Zobacz takze:
4 Operator &=;
Operator *=;
Operator +=;

Operator —;

¢

¢

¢

¢ Operator /=;
¢ Operator \=;
¢

Operator "=.

\ — operator

Dzieli dwie liczby przez siebie i zwraca wynik bedacy liczba catkowita.

| Ticzbal \ Ticzba?

Czesci
liczbal
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne bedace liczba catkowita.

liczba?
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne bedace liczbg catkowita.

Obstugiwane typy
Byte, Short, Integer lub Long
Wynik

Wynik jest ilorazem warto§ci wyrazenia /iczbal przez warto$¢ wyrazenia [iczba?
z pominigciem reszty z dzielenia.
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Komentarze

Jesli poleceniu Option Strict przypisana zostanie wartos¢ Off, wszelkie wyrazenia nu-
meryczne zmiennoprzecinkowe beda konwertowane na wyrazenia typow Byte, Short,
Integer lub Long, zanim zostanie wykonane dzielenie. Jesli poleceniu Option Strict
przypisana zostanie warto$¢ On, to w czasie kompilacji zgloszony zostanie btad.

Typem danych wyniku bedzie: Byte, Short, Integer lub Long. Dowolna reszta z dzie-
lenia zostanie pominigta.

Jesli ktéres z wyrazen zostanie okreslone jako Nothing lub Empty, to traktowane be-
dzie jako zero. Proba wykonania dzielenia przez zero doprowadza do zgloszenia wyjat-
ku DividedByZeroException.

Przyktad

W przyktadzie skorzystano z operatora \ do wykonania dzielenia. Wynik jest liczba cat-
kowita, przedstawiajaca iloraz dwoch operandow.

Dim mojaWartosc As Integer
mojaWartosc = 11 \ 4 ' Zwraca 2.
mojaWartosc = 9 \' 3 ' Zwraca 3.
mojaWartosc = 100 \ 3 ' Zwraca 33.
mojaWartosc = 67 \ -3 ' Zwraca -22.

Zobacz takze:
¢ Operator \=;
¢ Operator /;
¢ Operatory arytmetyczne;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnosé.

\= — operator

Dzieli warto$¢ zmiennej przez warto$¢ wyrazenia, a skrécony do liczby catkowitej wy-
nik przypisuje do zmienne;j.

| zmienna \= wyrazenie |

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna.
wyrazenie

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
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Komentarze

Wigcej informacji na temat dzielenia mozna znalez¢ w podrozdziale — Operator \.

Przyktad

W ponizszym przyktadzie operator \= postuzyt do podzielenia zmiennej o wartosci cal-
kowitej przez druga zmienna i przypisania do pierwszej zmiennej wyniku w postaci
liczby catkowitej.

Dim zmiennal As Integer = 10

Dim zmienna2 As Integer = 3
zmiennal \= zmienna2 " Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi teraz 3.

Zobacz takze:
¢ Operator &=;
Operator *=;
Operator +=;

Operator —;

Operator =;

¢

¢

¢

¢ Operator /=;
¢

¢ Operator \;
¢

Operator "=.

/\

— operator

Podnosi liczbe do potegi wyrazonej druga liczba.

A

| Ticzba * wykladnik

Czesci
liczba

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

wyk tadnik
Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.

Wynik

Wartos¢ wyniku jest warto§¢ wyrazenia /7czba podniesiona do potegi wyrazong warto-
Scig wyrazenia wyk fadnik.
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~ = — operator

N\

Obstugiwane typy

Double. Wszystkie operandy innych typow zostana przeksztatcone na typ Double.
Komentarze

Liczba moze by¢ liczba ujemna tylko wtedy, gdy wyk7adnik jest liczba catkowita. Jesli
w jednym wyrazeniu wykonywanych jest wigcej podniesien do potegi, operator * jest
brany do obliczen w kolejno$ci wystapienia od lewej do prawe;.

Otrzymywany Wynik jest typu Double.
Przyktad

W przyktadzie zastosowano operator * do podniesienia liczby do potegi wyktadnika.
Wynik to wartos¢ pierwszego operandu podniesiona do potggi o wyktadniku réwnym
warto$ci drugiego operandu.

Dim mojaWartosc As Double

mojaWartosc = 2 * 2 " Zwraca 4.
mojaWartosc = 3 ~ 3 3 ' Zwraca 19683.
mojaWartosc = (-5) ~ 3 ' Zwraca -125.
mojaWartosc = (-5) ~ 4 ' Zwraca 625.

Zobacz takze:
¢ Operator "=;
¢ Operatory arytmetyczne;
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;

¢ Podziat operatoréw ze wzgledu na funkcjonalnosé.

— operator

Podnosi wartos¢ zmiennej do potegi o wyktadniku rownym warto$ci wyrazenia, a wy-
nik przypisuje zmienne;j.

A,

| zmienna *= wyrazenie |

Czesci
zmienna

Wymagana. Dowolna zmienna numeryczna.
wyrazenie

Wymagana. Dowolne wyrazenie numeryczne.
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Add

Przyktad

W ponizszym przykladzie wykorzystano operator *= do podniesienia warto$ci zmiennej,
ktora jest liczba typu Integer, do potegi, ktora jest wartoscia drugiej zmiennej, i przypi-
sania wyniku do pierwszej zmiennej.

Dim zmiennal As Integer = 10
Dim zmienna2 As Integer = 3
zmiennal *= zmienna2 ' Warto$¢ zmiennej zmiennal wynosi teraz 1000.

Zobacz takze:
¢ Operator &=;
Operator *=;
Operator +=;
Operator —;
Operator /=;
Operator =;

Operator \=;

* & & & o oo o

Operator .

— metoda

Dodaje elementy do obiektu kolekcji (Collection).

PubTic Sub Add( _
ByVal Element As Object, _
Optional ByVal KTucz As String, _
Optional ByVal Przed As Object = Nothing, _
Optional ByVal Za As Object = Nothing
)

Parametry

Element
Wymagany. Obiekt dowolnego typu, okreslajacy sktadowa, ktéra ma by¢
dodana do kolekc;ji.

Klucz

Opcjonalny. Unikatowe wyrazenie tancuchowe, okreslajace tancuch klucza,
ktéry moze zosta¢ uzyty zamiast indeksu pozycyjnego w celu uzyskania dostgpu
do elementu kolekcji.

Przed

Opcjonalny. Wyrazenie okreslajace potozenie wzgledne w kolekcji. Element,
ktéry ma by¢ dodany, zostanie umieszczony w kolekcji przed elementem
zidentyfikowanym przez argument Przed. Jesli parametr Przed jest wyrazeniem
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Za

numerycznym, to jego warto$¢ musi zawiera¢ si¢ w zakresie od wartosci jeden

do wartosci whasciwosci Count danej kolekcji. Jesli parametr ma postaé tancucha,
to musi odpowiadaé tancuchowi klucza elementu kolekcji, do ktorego si¢
odwotujemy (podanemu, gdy element byt dodawany do kolekcji). Uzycie
parametrow Przed i Za wzajemnie si¢ wyklucza.

Opcjonalny. Wyrazenie okre$lajace potozenie wzgledne w kolekcji. Element,
ktéry ma by¢ dodany, zostanie umieszczony w kolekcji za elementem
zidentyfikowanym przez parametr Za. Jesli parametr Za jest wyrazeniem
numerycznym, to jego wartos¢ musi zawiera¢ si¢ w zakresie od wartosci

jeden do wartosci wlasciwosci Count danej kolekcji. Jesli parametr ma postac
fancucha, to musi odpowiada¢ tancuchowi klucza elementu kolekcji, do ktérego
si¢ odwotujemy (podanemu, gdy element byt dodawany do kolekcji). Uzycie
parametrow Przed i Za wzajemnie si¢ wyklucza.

Wyjatki i btedy

Typ wyjatku Numer biedu | Warunek

ArgumentException 5 Okreslone sa jednoczesnie obydwa parametry

Przed iZa lub argument nie odnosi si¢
do istniejacego elementu kolekc;ji.

ArgumentException 5 Podany KTucz juz istnieje.

Komentarze

Argument Przed lub Za musi odwolywac si¢ do istniejacego elementu kolekcji, w prze-

ciwnym razie zostanie wywolany biad.

Blad zdarzy si¢ takze, gdy podana wartos¢ K7ucz bedzie identyczna do klucza juz ist-
niejacego elementu kolekc;ji.

Przykiad

W przyktadzie wykorzystano metode Add, aby dodaé obiekty Dziecko — egzemplarze
klasy o nazwie Dziecko, ktéra zawiera publiczng wtasciwos¢ Imie — do kolekcji o na-
zwie Rodzina. Aby sprawdzi¢, jak to dziala, mozemy stworzy¢ formularz z dwoma
przyciskami. Jako warto$¢ wlasciwosci Text tych przyciskdw podajmy stowa ,,Dodaj”
i, Wyswietl”. W kodzie formularza dodajmy definicj¢ klasy Dziecko i deklaracj¢ ko-
lekcji Rodzina. Teraz mozemy zmieni¢ zdarzenie Click przyciskow Dodaj i Wyswietl,
tak jak pokazano to w ponizszym kodzie. Przycisk Dodaj umozliwia dodanie dzieci,
a przycisk Wyswietl wyswietli imiona wszystkich dzieci.

Public Class Dziecko

Public Imie As String

Sub New(ByVal nowelmie As String)
Imie = nowelmie

End Sub

End Class
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Private Rodzina As New Collection() ' Tworzymy obiekt kolekcji.

Private Sub Dodaj Click(ByVal nadawca As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles Buttonl.Click
Dim noweImie As String
nowelmie = InputBox("Imie nowego cztonka rodziny: ")
If nowelmie <> "" Then
Rodzina.Add(New Dziecko(nowelmie), nowelmie)
End If
End Sub

Private Sub Wyswietl Click(ByVal nadawca As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) Handles Button2.Click
Dim dzieckoA As Dziecko
For Each dzieckoA In Rodzina
MsgBox(dzieckoA.Imie)
Next
End Sub

Zobacz takze:
¢ Wilasdciwos¢ Item;
¢ Metoda Remove;

¢ ArgumentException.

Stosowana do

Obiekt kolekcji.

AddHandler — polecenie

Kojarzy zdarzenie z procedura obstugi zdarzen.

| AddHandler zdarzenie, AddressOf procedura obstugi zdarzenia

Czesci
zdarzenie
Nazwa zdarzenia, ktore nalezy obstuzy¢.

procedura_obstugi_zdarzenia
Nazwa procedury, ktora obstuzy zdarzenie.

Komentarze

Polecenia AddHandler i RemoveHandler umozliwiaja rozpoczecie i zakonczenie ob-
shugi zdarzen w dowolnym momencie w trakcie wykonywania programu.
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Przyktad

Sub testZdarzen()
Dim Obj As New Klasal()
' Kojarzy procedure obstugi zdarzen ze zdarzeniem.
AddHandler QObj.Zdarzenie, AddressOf ProceduraObstugiZdarzenia
0bj.SpowodujZdarzenie() ' Powodujemy, ze obiekt wywota zdarzenie.
End Sub

Sub ProceduraObstugiZdarzenia()
' Ta procedura obstuguje zdarzenia wywotane przez obiekt Obj.
MsgBox("ProceduraObstugiZdarzenia wytapata zdarzenie.") " Obstuguje zdarzenie.
End Sub

Public Class Klasal
Public Event Zdarzenie() ' Deklaracja zdarzenia.
Sub SpowodujZdarzenie()

RaiseEvent Zdarzenie() " Wywotanie zdarzenia.

End Sub

End Class

Zobacz takze:
¢ Polecenie RemoveHandler;

¢ Handles.

AddressOf — operator

Tworzy egzemplarz delegacji procedury, odwotujacy si¢ do okreslonej procedury.

| AddressOf nazwaProcedury |

Wymagana nazwaProcedury okresla procedure, do ktorej bedzie si¢ odwolywaé nowo
utworzona delegacja procedury.

Komentarze

Operator AddessOf tworzy delegacje funkcji, wskazujac funkcje okreslona przez nazwe-
Procedury. Gdy okreslona procedura jest metoda egzemplarza jakiegos obiektu, to dele-
gacja funkcji odnosi si¢ zarowno do egzemplarza obiektu, jak i do metody. W zwiazku
z tym, gdy wywolywana jest delegacja funkcji, wywolywana jest takze okre§lona meto-
da okreslonego egzemplarza obiektu.

Operator AddressOf moze by¢ wykorzystywany jako operand konstruktora delegacji,

a takze moze by¢ uzyty w kontekscie, w ktorym typ delegacji moze by¢ ustalony przez
kompilator.

Przyktad

W ponizszym przyktadzie wykorzystano operator AddressOf, aby wyznaczy¢ delegacje
do obstugi zdarzenia Click przycisku.
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PubTic Sub ObslugaKliknieciaPrzycisku(ByVal nadawca As Object, e As _
System.EventArgs)

" Pominieto kod implementacji.

End Sub

Public Sub New()
AddHandler Przyciskl.Click, AddressOf ObslugaKliknieciaPrzycisku
" Pominieto dodatkowy kod.

End Sub

Operator AddressOf zostal uzyty w ponizszym przykladzie do wyznaczenia funkcji po-
czatkowej watku.

Public Sub LiczOwce()
Dim i As Integer = 1 ' Owiec nie Ticzy sie od 0.
Do While (True) ' Wieczna petla.
Console.WriteLine("Owca " & i & " Beee")

i=1+1
Thread.Sleep(1000) ' Czekamy 1 sekunde
Loop
End Sub

Sub UzyjWatku()
Dim t As New System.Threading.Thread(AddressOf LiczOwce)
t.Start()

End Sub

Zobacz takze:
¢ Polecenie Declare;
¢ Polecenie Function;

¢ Polecenie Sub.

Alias

Stowo kluczowe Alias sygnalizuje, ze zewngtrzna procedura w bibliotece DLL posiada
inng nazwe.

Stowo kluczowe Alias uzywane jest w kontekscie:

Polecenie Declare.

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe jezyka Visual Basic.

And — operator

Oblicza iloczyn logiczny dwdch wyrazen typu Boolean lub iloczyn bitowy dwoch wy-
razen numerycznych.

| wynik = wyrazeniel And wyrazenie? |
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Czesci
wynik

Wymagana. Dowolne wyrazenie logiczne lub numeryczne. Wynik dziatania
logicznego jest wynikiem, bedacym iloczynem logicznym dwoch wyrazen.
Wynik dziatania numerycznego jest wartoscia numeryczna, wynikajaca

z iloczynu logicznego na poziomie bitowym dwodch wyrazen numerycznych.

wyrazeniel
Wymagana. Dowolne wyrazenie logiczne lub numeryczne.
wyrazenie?

Wymagana. Dowolne wyrazenie logiczne lub numeryczne.
Komentarze

Jesli w poréwnaniu logicznym (danych typu Boolean) zarowno wyrazeniel, jak i wyra-
Zenie2 przyjmuje wartos¢ True, to wynik rowniez przyjmuje wartos¢ True. Jesli wyra-
zeniel ma wartos¢ True, a wyrazenie? wartos¢ False, wartoscig wyniku bedzie False.
Jesli wyrazeniel przyjmuje wartos¢ False, a wyrazenie? warto$¢ True, wartoScia wyniku
bedzie False. W tabeli znajdujacej si¢ ponizej przedstawiono zalezno$¢ wyniku od
wartosci wyrazen.

Jesli wyrazeniel ma wartosé A wyrazenie2 Wartos$¢ wyniku wynosi
True True True
True False False
False True False
False False False

Gdy zastosujemy operator And wraz z wartosciami numerycznymi, to wykona on po-
réwnanie na poziomie bitowym potozonych w tych samych miejscach bitéw w dwodch
wyrazeniach numerycznych i ustawi w wyniku odpowiedni bit zgodnie z zatozeniami

przedstawionymi w ponizszej tabeli.

Jesli bit w wyrazeniul
ma wartos¢

A bit w wyrazeniu2
ma wartos¢é

Wartos¢ wyniku wynosi

0

0

0
1
1

1
0
1

— o || o

Poniewaz operatory logiczne (bitowe) maja nizszy priorytet niz operatory arytmetyczne czy
operatory relacyjne, w celu zapewnienia poprawnego wykonywania dziatarn wszystkie opera-
cje bitowe powinny by¢ ujete w nawiasach.
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Jesli operandy sktadaja si¢ z jednego wyrazenia logicznego i jednego wyrazenia nume-
rycznego, to wynik wyrazenia logicznego zostanie zamieniony na warto$¢ numeryczng
(-1 dla wartosci True, a 0 dla wartosci False) i zostanie przeprowadzona operacja na
poziomie bitowym.

Przyktad

W przyktadzie wykorzystano operator And do wyliczenia iloczynu logicznego dwoch wy-
razen. Wynik jest wartoscia logiczna, ktora informuje o prawdziwosci calego wyrazenia.

Dim A As Integer = 10

Dim B As Integer = 8

Dim C As Integer = 6

Dim mojTest As Boolean

mojTest = A>B And B > C ' Zwraca wartos¢ True.
mojTest =B > A And B > C ' Zwraca warto$¢ False.

Operator And zostat uzyty do wyliczenia iloczynu logicznego pojedynczych bitow
z dwoch wyrazen numerycznych. Bit wyniku zostaje ustawiony, gdy odpowiadajace mu
bity w obu operandach maja wartos¢ jeden.

Dim A As Integer = 10
Dim B As Integer = 8
Dim C As Integer = 6
Dim mojTest As Integer

mojTest = (A And B) ' Zwraca wartos¢ 8.
mojTest = (A And C) ' Zwraca wartosc¢ 2.
mojTest = (B And C) ' Zwraca warto$¢ 0.

Zobacz takze:
¢ Operatory logiczne (bitowe);
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;
¢ Podziat operatorow ze wzgledu na funkcjonalnosc;
¢ Operator AndAlso;
¢ Operatory logiczne.

AndAlso — operator

Wylicza skrdcony (ang. short-circuif) iloczyn logiczny dwoch wyrazen.

| wynik = wyrazeniel AndAlso wyrazenie?

Czesci

wynik
Wymagana. Dowolne wyrazenie logiczne. Wynik jest wartoscia logiczna
wynikajaca z iloczynu logicznego dwoch wyrazen.

wyrazeniel
Wymagana. Dowolne wyrazenie logiczne.
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Wyrazenie?
Wymagana. Dowolne wyrazenie logiczne.

Komentarze

Jesli zarowno wyrazeniel, jak i wyrazenie2 przyjmuje warto$¢ True, to wynik ma war-
tos¢ True. Jesli wyrazeniel ma wartos¢ True, a wyrazenie? ma warto$¢ False, warto-
Scia wyniku bedzie warto$¢ False. Jesli wyrazeniel przyjmuje wartos¢ False, to warto$¢
wyrazenia2 nie bedzie wyliczana, a wynikowi zostanie przypisana wartos¢ False (ope-
rator skraca oceng warto$ci wyrazenia). Ponizsza tabela przedstawia sposob okreslania
wartosci wyniku.

Jesli wyrazeniel ma warto$¢ | A wyrazenie2 ma wartos$é Wartos$¢ wyniku wynosi
True True True
True False False
False (nie jest wyliczane) False
Przykiad

W przyktadzie wykorzystano operator AndAlso do wyliczenia iloczynu logicznego
dwoch wyrazen. Wynik jest wartoscia logiczng informujaca o prawdziwosci calego wy-
razenia. Jesli wartos¢ pierwszego wyrazenia wynosi False, drugie wyrazenie w ogole
nie jest wyliczane.

Dim A As Integer = 10
Dim B As Integer = 8
Dim C As Integer = 6
Dim mojTest As Boolean

mojTest = A > B AndAlso B > C ' zwraca warto$¢ True.

mojTest = B > A AndATso B > C ' zwraca warto$¢ False. Drugie wyrazenie
" 'nie jest wyliczane.

mojTest = A > B AndAlso C > B ' zwraca warto$¢ True. Drugie wyrazenie

' jest wyliczane.

" Przyktad demonstruje wykorzystanie operatora AndAlso do przeszukiwania
" wartosci tablic. Je§1i wartos¢ I jest mniejsza Tub rdéwna gornej granicy tablicy,
' to nastepuje préba znalezienia w tablicy poszukiwanej wartosci.

Dim I As Integer = 0

WhiTe I <= UBound(arr) AndAlso arr(I) <> SearchValue
I +=1

End While

Zobacz takze:
¢ Operatory logiczne (bitowe);
¢ Priorytet operatorow w jezyku Visual Basic;
¢ Podzial operatordw ze wzgledu na funkcjonalnos¢;

¢ Operatory logiczne.
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Ansi

Stowo kluczowe Ansi sygnalizuje, ze tancuchy sa konwertowane na wartosci zgodne ze
standardami ANSI (Amerykanskiego Instytutu Normalizacyjnego — American Natio-
nal Standards Insitute) bez wzgledu na nazwe deklarowanej metody.

Stowo kluczowe Ansi stosowane jest w kontekscie:

Polecenie Declare.

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe jezyka Visual Basic.

AppActivate — funkcja

Aktywuje okno aplikacji.

Public Overloads Sub AppActivate( _
ByVal { Tytu? As String | IDprocesu As Integer } _

)

Parametry

Tytut
Wyrazenie typu String, okreslajace tytul pojawiajacy sig¢ na pasku tytulu okna
aplikacji, ktore chcemy aktywowac. Mozna w tym miejscu uzy¢ identyfikatora
zadania zwrdconego przez funkcje¢ Shell.

IDprocesu

Liczba catkowita okreslajaca numer identyfikatora procesu (zdefiniowany przez
Win32®), ktory jest przypisany do tego procesu.

Wyijatki i btedy

Typ wyjatku Numer biedu Warunek
ArgumentException 5 Nie znaleziono IDprocesu.
Komentarze

Funkcja AppActivate powoduje, ze nazwana aplikacja lub okno staje si¢ oknem ak-
tywnym; nie wplywa jednak na to, czy okno jest zminimalizowane czy wyswietlone
w trybie pelnoekranowym. Wykonywana aplikacja przestaje by¢ oknem aktywnym, gdy
uzytkownik zamknie jg lub przetaczy si¢ do innej aplikacji. W celu uruchomienia apli-
kacji i ustawienia stylu okna nalezy uzy¢ funkcji Shell.
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AppWinStyle — wyliczenie

Funkcji AppActivate mozna uzywaé wylacznie z procesami posiadajacymi okna. Wigk-
szo$¢ tekstowych aplikacji Win32 nie posiada okien, co oznacza, ze aplikacje te nie po-
jawiaja si¢ na liscie procesow, ktéra przeszukuje funkcja AppActivate. Gdy aplikacja
uruchamiana jest za pomoca innej aplikacji konsolowej, system tworzy dla niej osobny
proces, a standardowe wyjscie tej aplikacji przekierowuje do procesu konsolowego. W re-
zultacie, gdy zazadamy identyfikatora biezacego procesu, otrzymujemy identyfikator no-
Wo utworzonego procesu, a nie identyfikator procesu okna konsoli.

W czasie uruchomienia funkcja AppActivate aktywuje dowolna dzialajaca aplikacje,
ktérej tytut zgadza si¢ z Tytutem lub tg, ktdrej identyfikator procesu jest zgodny z ID-
procesu. Jesli nie istnieje zgodnos$¢ z Zzadna aplikacja, zostaje aktywowana aplikacja
o tytule zaczynajacym si¢ podanym Tytufem. Jesli istnieje wigcej aplikacji nazwanych
przy uzyciu Tytutu, funkcja AppActivae aktywuje jedna — wybrana przypadkowo.

Przyktad

Przyktad przedstawia rozne zastosowania funkcji AppActivate do aktywowania okna
aplikacji. Procedury Shell zaktadaja, ze aplikacje znajduja si¢ w miejscach wskazanych
przez Sciezki dostepu.

Dim notatnikID As Integer

" Aktywuje uruchomiony proces Notatnika.

AppActivate("Bez tytutu - Notepad")

" Funkcja AppActivate moze takze uzy¢ warto$ci zwrdconej przez funkcje Shell.
" Funkcja Shell uruchamia nowy egzemplarz notatnika.

notatnikID = Shel1("C:\WINNT\NOTEPAD.EXE", AppWinStyle.MinimizedNoFocus)

" Aktywuje nowy egzemplarz notatnika.

AppActivate(notatnikID)

Zobacz takze:

¢ Funkcja Shell.

AppWinStyle — wyliczenie

Uzywajac polecen Shell, zamiast rzeczywistych wartosci mozna w kodzie uzy¢ wymie-
nionych ponizej sktadowych wyliczenia.

Sktadowe wyliczenia AppWinStyle

Argument Sty przyjmuje wymienione ponizej sktadowe wyliczenia AppWinStyle:

Sktadowa Stata Opis
Hide vbHide Okno jest ukryte i staje si¢ aktywne.
NormalFocus vbNormalFocus Okno staje si¢ aktywne i ma przywrocong

oryginalng wielkosc¢ i pozycje.

MinimizedFocus vbMinimizedFocus Okno jest wyswietlone jako aktywna ikona
na pasku zadan.




Skiadowa

Stata

Opis

MaximizedFocus

vbMaximizedFocus

Okno zostaje zmaksymalizowane i staje si¢
aktywne.

NormalNoFocus

vbNormalNoFocus

Przywrdcenie oknu ostatniego rozmiaru
i pozycji. Okno, ktore byto w danym momencie
aktywne, pozostaje oknem aktywnym.

MinimizedNoFocus

vbMinimizedNoFocus

Okno jest wyswietlone jako ikona. Okno,
ktére byto w danym momencie aktywne,
pozostaje oknem aktywnym.

Zobacz takze:

¢ Funkcja Shell.

As

Stowo kluczowe As rozpoczyna klauzule As, identyfikujaca typ danych.

Stowo kluczowe As uzywane jest w kontekscie:

Polecenie Const;

Polecenie Declare;

Polecenie Delegate;

Polecenie Dim;

Polecenie Enum;

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe j

¢zyka Visual Basic.

Asc, AscW — funkcje

Polecenie Event;
Polecenie Function;
Polecenie Property;
Polecenie Sub;

Polecenia Try...Catch...Finally.

Zwracaja warto$ci typu Integer bedace kodem znaku przekazanego jako parametr.

PubTic Overloads Function Asc(ByVal taricuch As Char) As Integer
Public Overloads Function AscW(ByVal taricuch As Char) As Integer

-lub-

Public Overloads Function Asc(ByVal taricuch As String) As Integer
Public Overloads Function AscW(ByVal taricuch As String) As Integer
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Parametr

tancuch

Wymagany. Dowolne poprawne wyrazenie tancuchowe (String) lub znak
(Char). Jesli taricuch jest wyrazeniem tancuchowym, to jako parametr zostanie
wykorzystany wylacznie pierwszy znak tancucha. Jesli £ aricuch nie bedzie zawierat
zadnych znakow lub przyjmie wartos¢ Nothing, wystapi blad ArgumentException.

Wyjatki i btedy

Typ wyjatku Numer btedu | Warunek
ArgumentException | 5 Lancuch nie zostat okreslony lub ma zerowa dtugosé.
Komentarze

Funkcja Asc zwraca punkt kodowy znaku wpisanego jako parametr, ktory jest takze
zwany kodem znaku. Moze to by¢ liczba z zakresu od 0 do 255 dla wartosci jednobajto-
wego zestawu znakow (SBCS — single-byte character set) lub liczba z zakresu —32768 do
32767 dla wartosci dwubajtowego zestawu znakow (DBCS — double-byte character set).
Zwrdcona wartos¢ zalezy od strony kodowej aktualnego watku, zawartej we wlasciwo-
$ci ANSICodePage klasy TextInfo. TextInfo.ANSICodePage mozna uzyskac poprzez
System.Globalization.CultureInfo.CurrentCulture.TextInfo. ANSICodePage.

Funkcja AscW zwraca kod Unicode podanego znaku. Moze to by¢ wartos¢ od 0 do 65535.
Zwrdcona wartos$¢ jest niezalezna od ustawien kulturowych i strony kodowej danego
watku.

Przyktad

W ponizszym przyktadzie funkcja Asc zwraca wartosci typu Integer przedstawiajace
kod znaku odpowiadajacy pierwszej literze kazdego z tancuchow.

Dim MojalLiczba As Integer

MojalLiczba = Asc("A") " Przypisuje zmiennej MojalLiczba warto$¢ 65.
MojalLiczba = Asc("a") ' Przypisuje zmiennej MojalLiczba warto$¢ 97.
Mojaliczba = Asc("Ala") ' Przypisuje zmiennej MojalLiczba warto$¢ 65.

Zobacz takze:
¢ Funkcje Chr, ChrW;
¢ Funkcje konwersji;

¢ Funkcje konwers;ji typu.

Assembly

Stowo kluczowe Assembly sygnalizuje, ze blok atrybutu na poczatku pliku zrédlowego
jest stosowany do catego komponentu, a nie tylko do aktualnego modutu.
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Auto

Stowo kluczowe Auto sygnalizuje, ze tancuchy sa konwertowane zgodnie z zasadami
wspolnego srodowiska uruchomieniowego na podstawie nazwy deklarowanej metody.

Stowo kluczowe Auto uzywane jest w kontekscie:

Polecenie Declare.

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe jezyka Visual Basic.

Beep — funkcja

Powoduje wygenerowanie dzwigku przez gltosnik komputera.

| Public Sub Beep()

Komentarze

Wysokos¢ dzwigku oraz czas trwania dzwigku zaleza od sprzetu i oprogramowania
systemowego, dlatego moga by¢ rézne na réoznych komputerach.

Przyktad

W tym przyktadzie uzyto funkcji Beep do wystania dtugiego, nieprzerwanego dzwigku
poprzez glosniki komputera.
Dim I As Integer
For T =1 To 100 ' Petla wykonywana 100 razy.
Beep " Wydaje dzwiek.
Next I

Zobacz takze:

¢ Czesci sktadowe biblioteki wykonawczej Visual Basic.

Boolean — typ danych

Zmienne logiczne przechowywane sg jako liczby 16-bitowe (2-bajtowe), ale moga mieé¢
wylacznie wartosci prawda (True) lub fatsz (False). W celu przypisania do zmiennych
logicznych jednego z tych dwoch standéw nalezy uzywac stéw kluczowych True i False.

Gdy dane numeryczne sa konwertowane na wartosci logiczne, 0 staje si¢ wartoscia False,
a wszystkie inne wartosci zostaja zamienione na True. Gdy wartosci logiczne konwer-
towane sa na wartosci numeryczne, z warto$¢ False powstaje 0, z wartosci True po-
wstaje —1.
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ByRef

Nie powinno sie pisa¢ kodu zaleznego od wartosci numerycznych, ktére odpowiadaja warto-
$ciom True i False. Gdy tylko jest to mozliwe, powinno sie ograniczy¢ uzycie zmiennych typu
Boolean tylko do wartosci logicznych, dla ktérych zostaly one przeznaczone. Jesli konieczne
jest mieszanie wartosci logicznych i numerycznych, nalezy uzy¢ odpowiednich stéw kluczo-
wych konwersji.

Odpowiednikiem tego typu danych na platformie .NET jest System.Boolean.

Zobacz takze:
¢ Typy danych — podsumowanie;
¢ Typ danych Integer;
¢ Funkcje konwersji typu;

¢ Konwersja — podsumowanie.

ByRef

Stowo kluczowe ByRef sygnalizuje sposdb przekazywania argumentdw, w efekcie kto-
rego wywolywana procedura moze zmieni¢ warto$¢ zmiennej, bedacej argumentem
w kodzie wywotujacym.

Stowo kluczowe ByRef uzywane jest w kontekscie:
Polecenie Declare;
Polecenie Function;

Polecenie Sub.

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe jezyka Visual Basic.

Byte — typ danych

Zmienne typu Byte przechowywane sa jako 8-bitowe (1-bajtowe) liczby bez znaku
z zakresu od 0 do 255.

Typ danych Byte stuzy do przechowywania danych binarnych.

Typ danych Byte mozna przeksztatca¢ bez wystapienia btedu System.OverflowException
na jeden z nastgpujacych typéw danych: Short, Integer, Long, Single, Double lub Decimal.

Odpowiednikiem tego typu danych na platformie .NET jest System.Byte.
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Zobacz takze:
¢ Typy danych — podsumowanie;
¢ Typ danych Integer;
¢ Typ danych Short;
¢ Funkcje konwersji typu;

¢ Konwersja — podsumowanie.

ByVal

Stowo kluczowe ByVal sygnalizuje sposob przekazywania argumentdéw, w efekcie kto-
rego wywolywana procedura nie moze zmieni¢ wartosci zmiennej bedacej argumentem
w kodzie wywotujacym.

Stowo kluczowe ByVal uzywane jest w kontekscie:
Polecenie Declare;
Polecenie Function;

Polecenie Sub.

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe jezyka Visual Basic.

Call — polecenie

Przekazuje sterowanie do procedury Sub, do procedury Function lub do procedury bi-
blioteki dotaczanej dynamicznie (DLL — dynamic-link library).

| [ Call 1 NazwaProcedury[ (ListaArgumentow)] |

Czesci
NazwaProcedury
Wymagana. Nazwa procedury, ktéra ma zosta¢ wywotana.

ListaArgumentow

Opcjonalna. Lista zmiennych lub wyrazen reprezentujacych argumenty
przekazywane do procedury, gdy ta jest wywolywana. Argumenty oddzielane sg
przecinkami. Jesli dotaczamy [ 7steArgumentdw, nalezy umiescié ja w nawiasach.
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CallByName — funkcja

Komentarze

Przy wywolywaniu procedury nie jest wymagane uzycie stowa kluczowego Call. Jesli
zostanie ono uzyte do wywotania wewnetrznej funkcji jezyka Visual Basic, biblioteki
DLL czy funkcji zdefiniowanej przez uzytkownika, wartos¢ zwracana przez funkcje zo-
stanie odrzucona.

Przyktad

Przyktad ilustruje uzycie polecenia Call do przekazania kontroli do procedury Sub, do
funkcji wewngtrznej i do procedury biblioteki dotaczanej dynamicznie (DLL).

" Wywotanie procedury Sub.

Call PrintToDebugWindow("Witaj Swiecie")

" Powyzsze polecenie przekazuje kontrole do ponizszej procedury Sub.

Sub PrintToDebugWindow(ByVal AnyString As String)
Debug.WriteLine(AnyString) " WySwietla *ancuch w oknie Output.

End Sub

" Wywotanie funkcji wewnetrznej. Zwracana wartos¢ jest odrzucana.
Call Shell("C:\Windows\calc.exe", AppWinStyle.NormalFocus)

" Wywotuje procedure DLL Microsoft Windows. Polecenie Declare musi byc¢
" prywatne w klasie, nie w module.

Private Declare Sub MessageBeep Lib "User" (ByVal N As Integer)

Sub CalTMyD11()

Call MessageBeep(0) " Wywotuje procedure DLL Windows.
MessageBeep(0) " Wywotuje ponownie, bez stowa kluczowego Call.
End Sub

Zobacz takze:
¢ Polecenie Declare;
¢ Polecenie Function;

¢ Polecenie Sub.

CallByName — funkcja

Wykonuje metodg obiektu lub ustawia badz zwraca wlasciwos¢ obiektu.

Public Function CallByName( _
ByVal Obiekt As System.Object, _
ByVal NazwaProc As String, _
ByVal TyplWywotania As CallType, _
ByVal ArgumParamArray() As Object _
) As Object

Parametry

Obiekt
Wymagany. Obiekt. Wskaznik obiektu udostgpniajacego wlasciwos¢ lub metodg.
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NazwaProc
Wymagany. Lancuch. Wyrazenie fancuchowe zawierajace nazwe wlasciwosci
lub metody obiektu.

TypWywotania
Wymagany. Sktadowa wyliczenia typu Microsoft.VisualBasic.CallType
wskazujaca na typ wywotywanej procedury. Wartosciami typu wywotania
(CallType) moga by¢ Method, Get Iub Set.

ArgumParamArray()

Opcjonalny. ParamArray. Tablica parametrow zawierajaca argumenty, ktore
maja by¢ przekazane do wywotywanej metody lub wtasciwosci.

Wyjatki i btedy

Typ wyjatku Numer biedu Warunek

ArgumentException | 5 Niepoprawna warto$¢ Typhywotania; musi
przyja¢ wartos¢ Method, Get lub Set.

Komentarze

Funkcja CallByName wykorzystywana jest podczas dziatania programu do pobrania
lub ustawienia wtasciwosci lub do wywotania metody przy uzyciu tancucha okreslaja-
cego nazwe¢ wilasciwosci lub metody.

Przyktad

W pierwszej linii przyktadu funkcje CallByName wykorzystano do ustawienia wtasci-
wosci Text pola tekstowego. Druga linia pobiera wartos¢ wlasciwosci Text, trzecia li-
nia wywotuje metod¢ Move, aby przesunac pole tekstowe.

Imports Microsoft.VisualBasic.CallType
" Importowane instrukcje musza znajdowaC¢ sie na poczatku modutu.

Sub TestujCallByNamel()

' Ustawienie wtasciwosci.
Cal1ByName(TextBox1, "Text", CallType.Set, "Nowy Tekst")
Wczytuje warto$¢ wtasciwosci.
MsgBox(Cal1ByName(TextBox1, "Text", CallType.Get))
Wywotuje metode.
Cal1ByName(TextBox1, "Hide", CallType.Method)

End Sub

Kolejny przyktad wykorzystuje funkcj¢ CallByName do wywotania metod Add i Item
obiektu kolekcji.

Public Sub TestujCal1ByName2()
Dim kolekcja As New Collection()
Zapisuje tancuch "Pierwszy element" w kolekcji przez
wywotanie metody Add.
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Cal1ByName(kolekcja, "Add", CallType.Method, "Pierwszy element")
Wczytuje pierwsza pozycje kolekcji uzywajac
wtasciwosci Item 1 wySwietla Jja za pomoca MsgBox()
MsgBox(Cal1ByName(kolekcja, "Item", CallType.Get, 1))

End Sub

Zobacz takze:
¢ Wyliczenie CallType;

¢ Tablice parametrow.

CallType — wyliczenie

Wywolujac funkcj¢ CallByName mozna zamiast faktycznych warto$ci uzy¢ odpowied-
nich sktadowych wyliczenia CallType.

Sktadowe wyliczenia CallType

Argument TypWywotania przyjmuje wymienione ponizej wartosci CallType:

Sktadowa Stata Opis

Method vbMethod Wywotanie metody.

Get vbGet Wezytanie warto$ci wlasciwosci.
Set vbSet Ustawienie wartosci wlasciwosci.

Zobacz takze:

¢ Funkcja CallByName.

Case

Stowo kluczowe Case wprowadza wartos¢ lub zestaw wartosci, z ktorymi ma by¢ po-
réwnana warto$¢ wyrazenia.

Stowo kluczowe Case uzywane jest w kontekscie:

Polecenia Select...Case.

Zobacz takze:

¢ Stowa kluczowe jezyka Visual Basic.
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Char — typ danych

Zmienne typu Char przechowywane sa jako 16-bitowe (2-bajtowe) liczby bez znaku,
z zakresu od 0 do 65535. Kazda liczba reprezentuje jeden znak Unicode. Bezposrednia
konwersja miedzy typem danych Char a typem numerycznym nie jest mozliwa, ale
mozna w tym celu postuzy¢ sie funkcjami AscW i ChrWw.

Dotaczenie znacznika typu C do jednoliterowego tancucha wymusza uzycie typu da-
nych Char. Uzycie znacznika typu jest wymagane, gdy wlaczone jest sprawdzanie typu
(polecenie Option Strict), tak jak ma to miejsce w nastepujacym przyktadzie:

Option Strict On

Dw‘rﬁimieZnak As Char

/mieZnak = "Z" ' Nie moze przeksztatci¢ tancucha na typ Char,
' gdy wtaczone jest sprawdzanie typu.
/mie/nak = "Z"C ' PomySInie przypisuje pojedynczy znak zmiennej ZmieZnak.

Odpowiednikiem tego typu danych na platformie .NET jest System.Char.

Zobacz takze:
¢ Typy danych — podsumowanie;
Typ danych Integer;

Funkcje konwersji typu;

Funkcje Asc, AscW;

¢
¢
¢ Konwersja — podsumowanie;
¢
¢ Funkcje Chr, ChrW.

ChDir — funkcja

Zmienia biezacy katalog lub folder.

| Public Sub ChDir(ByVal Sciezka As String)

Parametr

Sciezka
Wymagany. Wyrazenie tancuchowe identyfikujace katalog Iub folder, ktory
stanie sic nowym katalogiem lub folderem domyslnym. Sciezka moze zawieraé

literowe oznaczenie dysku. Jesli dysk nie jest podany, funkcja ChDir zmienia
domyslny katalog Iub folder na dysku biezacym.
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ChDrive — funkcja

Wyjatki i btedy

Typ wyjatku Numer btedu Warunek

ArgumentException 52 Parametr Sciezka jest pusty.

FileNotFoundException 76 Podany jest nieodpowiedni dysk
lub dysk jest niedostgpny.

Komentarze

Funkcja ChDir zmienia domyslny katalog, ale nie zmienia domyslnego dysku. Jesli na
przyktad domyslnym dyskiem jest C, to ponizsze polecenie zmieni domyslny katalog na
dysku D, ale C nadal pozostanie dyskiem domys$lnym:

ChDir "D:\TMP"

n "

Zmiany katalogu mozna dokonaé réwniez wzgledem biezacego katalogu uzywajac "..",
tak jak ma to miejsce ponizej:

ChDir ".." " Przenosi o jeden katalog w gore.

Przyktad

W tym przyktadzie funkcj¢ ChDir wykorzystano do zmiany biezacego katalogu lub
folderu.

' Zmienia biezacy katalog Tub folder na "MojKat".
ChDir("MojKat")

' Zatozmy, ze "C:" jest dyskiem biezacym. Nastepujaca instrukcja zmieni

" domy$Tny katalog na dysku "D:". "C:" pozostanie dyskiem biezacym.
ChDir("D: \WINDOWS\SYSTEM")

Zobacz takze:
¢ Funkcja ChDrive;
¢ Funkcja CurDir;
¢ Funkcja Dir;
¢ Funkcja MkDir;
¢ Funkcja RmDir.

ChDrive — funkcja

Zmienia biezacy dysk.

| Public Overloads Sub ChDrive(ByVal Dysk As { Char | String })
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Parametr
Dysk
Wymagany. Wyrazenie tancuchowe podajace istniejacy dysk. Jesli zostanie
podany tancuch zerowej dlugosci (""), aktualny dysk nie zostanie zmieniony.
Jesli argument Dysk jest tancuchem kilkuznakowym, funkcja ChDrive uzyje
tylko pierwszej litery.
Wyjatki i btedy
Typ wyjatku Numer btedu Warunek
IOException 68 Podano nieodpowiedni dysk lub dysk jest niedostgpny.
Przykiad

Pokazano uzycie funkcji ChDrive do zmiany biezacego dysku.

ChDrive("D") ' Powoduje, ze biezacym dyskiem staje sie dysk "D".

Zobacz takze:
¢ Funkcja ChDir;
¢ Funkcja CurDir;
¢ Funkcja MkDir;
¢ Funkcja RmDir.

Choose — funkcja

Wybiera i zwraca wartos¢ z listy argumentow.

Public Function Choose( _

ByVal Indeks As Double, _

ByVal ParamArray Wybor() As Object _
) As Object

Paremetry

Indeks

Wymagany. Typ Double. Wyrazenie numeryczne, ktore jest wartoscia
z przedziatu od 1 do wartosci rownej liczbie elementéw przekazanych
w argumencie Wybor .

Wybor()
Wymagany. Tablica parametrow typu Object. Mozna podaé pojedyncza

zmienng lub wyrazenie typu Object, list¢ wyrazen lub zmiennych typu Object,
oddzielonych przecinkami lub jednowymiarowa tablice elementdéw typu Object.
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Wyjatki i btedy

Typ wyjatku Numer biedu Warunek
ArgumentException 5 Ilo$¢ wymiaréw tablicy Wybor() <>1.
Komentarze

Funkcja Choose zwraca element listy przekazanej przez Wybdr( ), bazujac na wartosci
Indeksu. Gdy Indeks ma warto$¢ 1, wybierany jest pierwszy element listy. Ostatni ele-
ment listy zostanie wybrany, gdy warto$¢ Indeks bedzie réwna UBound(Wybor()). Jesli
Indeks wykracza poza ten limit, funkcja Choose zwraca Nothing.

Jesli Indeks nie jest liczba calkowita, zanim zostanie oszacowany, bedzie zaokraglony
do najblizszej liczby catkowite;.

Funkcji Choose mozna uzy¢ do wyszukania wartosci z listy mozliwosci.

Wyrazenia znajdujace si¢ na liScie argumentéw moga zawiera¢ wywotania funkgji. Zanim zo-

h stanie wywotana funkcja Choose, kompilator wywotuje kazda funkcje w kazdym wyrazeniu
w ramach przygotowania listy argumentéw do wywotania funkcji. Nie nalezy wiec oczekiwac,
Ze nie zostanie wywotana funkcja niewybrana przez warto$¢ argumentu [ndeks.

Przyktad

Przyktad pokazuje wykorzystanie funkcji Choose do wyswietlenia nazwy w odpowie-
dzi na przekazana procedurze warto$¢ indeksu w parametrze Indeks.

Function Wybor(Indeks As Integer) As String
GetChoice = CStr(Choose(Indeks, "DHL", "Servisco", "Pocztex"))
End Function

Zobacz takze:
¢ Funkcja IIf;
¢ Polecenia Select...Case;

¢ Funkcja Switch.

Chr, ChrW — funkcje

Zwraca znak skojarzony z podanym kodem znaku.

Public Function Chr(ByVal KodZnaku As Integer) As Char
Public Function ChrW(ByVal KodZnaku As Integer) As Char
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Parametr

KodZnaku

Wymagany. Wyrazenie typu Integer odpowiadajace punktowi kodowemu
danego znaku (zwanemu inaczej kodem znaku). Jesli KodZnaku wykracza poza
zakres z przedziatu od —32768 do 65535, wystepuje blad ArgumentException.

Wyjatki i btedy

Typ wyjatku Numer biedu Warunek
ArgumentException 5 KodZnaku <—32768 lub > 65535.
Komentarze

Niesymetryczny zakres dopuszczalnych warto$ci parametru KodZnaku kompensuje r6z-
nice w zapisie, wystepujace pomiedzy typami danych Short i Integer. Na przyktad
&HS8EO1 jako typ danych Short to —29183, a jako typ danych Integer to +36353. Za-
pewnia to tez zgodno$¢ z Visual Basic 6.0.

Funkcja Chr korzysta z klasy Encoding w przestrzeni nazw System.Text, aby okresli¢,
czy aktualny watek uzywa jednobajtowego zestawu znakoéw (SBCS) czy dwubajtowego
zestawu znakow (DBCS). Nastepnie interpretuje KodZnaku jako punkt kodowy w odpo-
wiednim zestawie. Zakres moze wynosi¢ od 0 do 255 dla znakéw z jednobajtowego zestawu
znakow lub od —32768 do 65535 dla znakéw z dwubajtowego zestawu znakow. Zwroco-
ny znak zalezy od strony kodowej aktualnego watku, ktdra jest okreslona przez wiasci-
wos¢ ANSICodePage klasy TextInfo. Wartos¢ TextInfo.ANSICodePage mozna uzy-
ska¢ poprzez podanie System.Globalization.CultureInfo.CurrentCulture.TextInfo.
ANSICodePage.

Funkcja ChrW przyjmuje KodZnaku jako punkt kodowy Unicode. Zakres jest niezalezny
od ustawien regionalnych oraz strony kodowej aktualnego watku. Wartosci z zakresu od
—32768 do —1 traktowane sg tak samo jak wartosci z zakresu +32768 do +65535.

Liczby (kody znakéw) od 0 do 31 sa tym samym co standardowe, niedrukowalne znaki
kodu ASCII. Na przyktad Chr(10) zwraca znak przej$cia do nowe;j linii.

Przyktad

Przedstawia uzycie funkcji Chr w celu uzyskania znaku skojarzonego z podanym ko-
dem znaku.

Dim MojZnak As Char

MojZnak = Chr(65) ' Zwraca
MojZnak = Chr(97) ' Zwraca
MojZnak = Chr(62) ' Zwraca
MojZnak = Chr(37) ' Zwraca "

Vol >

>

Zobacz takze:
¢ Funkcje Asc, AscW;
¢ Funkcja Str;
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¢ Funkcje konwers;ji;

¢ Funkcje konwersji typu.

Class — polecenie

Deklaruje nazwe klasy, a takze definicj¢ zmiennych, wlasciwos$ci, zdarzen i metod tej
klasy.

[ <ListaAtrybutow> 1 [ Public | Private | Protected | Friend |
Protected Friend ] [ Shadows ] [ MustInherit | NotInheritable ] _
Class nazwa

[ Inherits nazwaKlasy ]

[ Implements nazwylnterfejsow ]

[ instrukcje ]
End Class

Czesci
ListaAtrybutow

Opcjonalna. Lista atrybutow stosowanych do klasy. Kolejne atrybuty oddziela
si¢ przecinkami.

Public

Opcjonalna. Elementy zadeklarowane przy uzyciu modyfikatora Public posiadaja
dostep publiczny. Nie ma restrykeji dotyczacych uzycia elementow publicznych.

Private

Opcjonalna. Elementy zadeklarowane przy uzyciu modyfikatora Private posiadaja
dostep prywatny. Elementy prywatne sa dostepne wylacznie z wnetrza kontekstu
deklaracji (wlaczajac w to obiekty w nim zagniezdzone).

Protected

Opcjonalna. Elementy zadeklarowane przy uzyciu modyfikatora Protected
posiadaja dostgp chroniony. Sg dostgpne wytacznie z wngtrza ich wlasnej
klasy lub z klasy pochodnej. Dostep chroniony moze by¢ okreslony tylko dla
sktadowych klas. Dostegp zaprzyjazniony nie jest szczegdlnym przypadkiem
dostgpu chronionego.

Friend

Opcjonalna. Elementy zadeklarowane przy uzyciu modyfikatora Friend
posiadajg dostgp zaprzyjazniony. Element o dostgpie zaprzyjaznionym jest
dostegpny wylacznie z wnetrza programu zawierajacego deklaracje tego obiektu.
Klasy, ktére nie maja podanego modyfikatora dostgpu, deklarowane sa
domyslnie jako zaprzyjaznione.

Protected Friend

Opcjonalna. Elementy zadeklarowane przy uzyciu modyfikatorow Protected
Friend posiadaja dostep, bedacy potaczeniem dostepu chronionego i zaprzyjaznionego.
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Shadows
Opcjonalna. Sygnalizuje, ze klasa zakrywa identycznie nazwany element
w klasie bazowej. Mozna zakry¢ dowolny zadeklarowany element elementem
innego typu. Zakrywany element nie jest dostgpny w klasach pochodnych,
ktore go zakrywaja.

MustInherit
Opcjonalna. Sygnalizuje, ze niewspétuzytkowane elementy sktadowe klasy sg
dostepne tylko poprzez klasy pochodne. Nie mozna tworzy¢ egzemplarzy klas
z wymuszonym dziedziczeniem.

NotInheritable

Opcjonalna. Sygnalizuje, ze od danej klasy nie jest dozwolone zadne dziedziczenie.

nazwa
Wymagana. Nazwa klasy. Stosuja si¢ do niej standardowe zasady nazywania
zmiennych.

Inherits
Opcjonalna. Sygnalizuje, ze dana klasa dziedziczy sktadowe innej klasy.
Klasa moze dziedziczy¢ tylko od jednej klasy.

nazwaklasy
Nazwa klasy bazowej, od ktérej dziedziczy dana klasa.

Implements
Opcjonalna. Sygnalizuje, ze dana klasa implementuje sktadowe interfejsu.
Jesli jest uzyte polecenie Implements, to musi ono wystgpowac bezposrednio
za poleceniami Inherits po poleceniu Class i musi implementowa¢ kazda
sktadowgq zdefiniowana przez kazdy podany interfejs.

nazwylnterfejsow
Wymagana, jesli zostato uzyte polecenie Implements. Nazwa interfejsu
implementowanego przez dang klase.

Instrukcje
Opcjonalna. Polecenia, definiujace zmienne, wlasciwosci, zdarzenia, metody
i zagniezdzone typy klasy.

End Class
Konczy blok klasy.

Kazdy atrybut w czesci L 7staAtrybutow ma przedstawione nizej czesei i sktadnig.

| nazwaAtrybutu [({ argAtrybutu | inicAtrybutu })] |

Czesci listyAtrybutow
nazwaAtrybutu

Wymagana. Nazwa atrybutu. Musi by¢ poprawnym identyfikatorem jezyka
Visual Basic.
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argAtrybutu

Opcjonalna. Lista argumentéw pozycyjnych danego atrybutu. Jesli wystepuje
wigksza ilo$¢ argumentow, oddziela si¢ je przecinkami.

inicAtrybutu

Opcjonalna. Lista inicjatoréw pol lub wlasciwosci danego atrybutu. Wigksza
ilo$¢ argumentéw oddzielana jest przecinkami.

Komentarze

Klasy, przy ktorych nie zostat podany modyfikator dostgpu, maja domyslnie deklaro-
wany dostep typu Friend. Wewnatrz bloku Class sktadowe deklarowane sg przy uzyciu
odpowiednich polecen deklarujacych jako Public, Private, Protected, Friend lub Pro-
tected Friend. Elementy zadeklarowane jako prywatne (Private) sa widoczne wylacz-
nie wewnatrz bloku klasy. Elementy zadeklarowane jako Public sa widoczne wewnatrz
bloku klasy, a takze sa widoczne dla kodu spoza bloku klasy. Elementy, ktérym nie
przypisano modyfikatora dostgpu, domy$lnie deklarowane sg jako Public; wyjatkiem sa
stale i pola, ktére domyslnie deklarowane sa jako Private. Zmienne publiczne, zwane
réwniez polami, stuza jako wlasciwosci klasy — tak samo jak wlasciwosci jawnie za-
deklarowane za pomoca deklaracji Property. Domyslne wlasciwosci i metody dane;j
klasy sa okreslane w deklaracji za pomoca stowa kluczowego Default. Wigcej informa-
cji na temat zastosowania tego stowa kluczowego mozna znalez¢ w tematach poswigco-
nych poszczegdlnym poleceniom deklaracji.

Dotaczenie nieuscislonych nazw w zagniezdzonych klasach spowoduje przeszukanie
sktadowych danej klasy, nastepnie sktadowych klasy zawierajacej ja i tak dalej, az do
najbardziej zewnetrznej klasy zawierajacej. Mozna si¢ odwolywac do prywatnych skta-
dowych klas zewnetrznych, ale przy odwotaniach do egzemplarzy sktadowych klasy
zawierajacej pojawi si¢ bad.

Zagniezdzone klasy nie moga dziedziczy¢ od klasy zawierajace;j je.
Przyktad

W przyktadzie wykorzystano plecenie Class do zdefiniowana klasy, w ktorej moga by¢
stworzone zmienne, wlasciwosci, metody i zdarzenia.

Public Class TaKlasa
' [deklaracje zmiennych, wtasciwosSci, metod i zdarzeri]
End Class

Zobacz takze:
¢ Polecenie Inherits;
¢ Polecenie Implements;
¢ Polecenie Interface;

¢ Polecenie Property.



