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Rozdziat 1.
Serwis usprawniajacy

proces produkcyjny

Zatozmy, ze...

Jestesmy stosunkowo mala, zatrudniajacg okoto 50 pracownikéw firmg, specjalizujaca
sie tylko w obszarze .NET oraz wszystkim tym, co z nim zwigzane. JesteSmy od niedaw-
na na rynku i nasze stawki nie sg wygérowane, gdyz dopiero zaczynamy budowaé marke
oraz renome. W pigtkowy jesienny poranek przychodzi do nas 2 przedstawicieli poten-
cjalnego klienta z konkretnym zleceniem. Reprezentuja oni firme produkcyjng, majaca
kilka swoich fabryk na calym $wiecie. Specjalizujg si¢ w wytwarzaniu urzadzen elektro-
nicznych, maja swoj dzial IT, ale obecne nie wyrabiajg si¢ z pracami programistycznymi
i chcieliby nam zleci¢ napisanie serwisu dla jednego ze swoich priorytetowych projek-
tow. Posiadaja juz szkielet interfejsu, brakujace jego elementy majg powsta¢ ASAP —
tak szybko, jak to tylko mozliwe — a naszym zadaniem ma by¢ implementacja bazy da-
nych, zrobienie serwisu oraz wystawienie API. Po wyrazeniu wstepnego zainteresowania
projektem i wypiciu kawy, wchodzimy w wieksze szczegoty. Serwis ma stuzy¢ do wyli-
czania kosztéw produkeji urzadzen elektrycznych wedlug $cisle okreslonych kryteriow.
Osoba obstugujaca aplikacje podaje kilka parametréw urzadzenia, a serwis na podstawie
odpowiednich wzoréw oraz statych wylicza koszt produkgji i zwraca go interesantowi.
Naszemu klientowi zalezy na czasie i niezawodno$ci, pieniadze graja role drugorzedna.
Przy takim podejéciu klienta szybko dochodzimy do porozumienia i zabieramy si¢ do
pracy, zaczynajac ja od analizy dokumentéw, ktére otrzymaliémy. Dokumenty te zawie-
raja szczegdtowy opis obliczania kosztéw produkcji urzadzen.

Dokumentacja

Urzadzenia sktadajq sie¢ z 1, 2, 3 lub 4 moduléw, w zaleznosci od typu urzadzenia. Kazdy
modul ma z géry okre$long cene, dodatkowo w przypadku kazdego z géry okreslono, ile
godzin trzeba pos$wieci¢ na jego montaz. Skladanie urzadzen odbywa si¢ w 5 miastach
w Polsce, a stawki za godzing pracy pracownika réznig sie w zaleznosci od lokalizacji.
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Koszt produkcji urzadzenia jest ponadto podnoszony przez koszt transportu modutéw z fa-
bryki w Chinach, rézny w zaleznosci od miasta docelowego. Ostatnim czynnikiem wply-
wajacym na cene sg koszty dodatkowe, ktére stanowig 30% wszystkich wezeniej wymienio-
nych kosztéw. Przy modutach powinny by¢ przechowywane informacje o wadze elementu
oraz krétki opis. Jednostki dotyczace cen oraz wagi zawsze s takie same i s3 wyrazane — od-
powiednio — w dolarach oraz kilogramach. Podsumowujac, mozemy pokusic si¢ o taki wzor:

koszt = (cena transportu + zsumowana cena moduldéw + zsumowana liczba
godzin na montaz moduléw * koszt pracy za 1 godzine dla miasta) * 130%

Jako uzytkownicy API chcemy podawa¢ niezbedne parametry i otrzymywa¢ koszt pro-
dukcji. Ponadto chcemy mie¢ mozliwoé¢ pobierania, dodawania, edytowania, usuwania
miasta, a takze — dodatkowo — edycji kosztéw transportu oraz stawki za godzing pracy
dla poszczegdlnego miasta. Chcemy réwniez pobieraé, dodawad, usuwac i edytowac in-
formacje o modutach. Zyczyliby$émy sobie tez, zeby po kazdym zapytaniu o koszt byto
ono gdzie$ przechowywane, dzigki czemu mozna bedzie przy kolejnym wyszukaniu do-
sta¢ informacje, ze urzadzenie o takiej specyfikacji bylo juz wyszukiwane.

Mapa mozliwosci tego projektu

RYSUNEK 1.1.
Mapa rozdziatu

METODYKA PRACY
SCRUM
WATERFALL
TABLICA CANBANOWA

DODATKOWE NARZEDZIA DO
TECHNOLOGIE TESTOWANIA
AZURE POSTMAN
AWS SWAGGER

TESTY MANUALNE
oo WCF
oI WEB API
ANGULAR
RODZAJE DB WPF URDZMAICENIA

DATABASE FIRST
CODE FIRST

AUTORYZACJA
LOGGER
SETTINGS
CORS

STANDARD

.NET 4.7.2
-NET 4.6.1
CORE 2.0
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Rozdziat 1. e Serwis usprawniajacy proces produkcyjny 1

Troche teorii dotyczacej projektu

Istnieje wiele rodzajow baz danych oraz wiele sposobéw ich tworzenia w .NET. We wszyst-
kich programach opisywanych w tej ksiazce bedziemy uzywaé SQL, jednak, zeby two-
rzenie bazy danych przy ésmym z kolei projekcie nie bylo zbyt nudne i proste, bedziemy
uzywac roznych sposobéw tworzenia bazy. Wykorzystujac EntityFramework, mamy do
dyspozycji 3 sposoby:

m Code First,
B Model First,

m Database First.

Zdania co do tego, ktdry jest najlepszy, sa podzielone. To, z ktérego warto skorzystac,
zalezy w bardzo duzym stopniu od wielkosci bazy danych, jaka bedziemy tworzy¢.
W pierwszym projekcie uzyjemy sposobu Code First. Wiecej o nim powiemy sobie, gdy
przejdziemy do projektowania bazy danych.

Istnieje co najmniej kilka wzorcow projektowych dotyczacych warstwy dostepu do da-
nych. Na poczatek rozpoczniemy od standardowej warstwy dostepu do danych, korzy-
stajacej z klasy DbContext, nie bedziemy tez uzywa¢ zadnego wzorca projektowego. Cata
struktura projektu bedzie miala dwie warstwy: prezentacji oraz logiki biznesowej. Cza-
sami stosuje sie trzecig warstwe, zwang warstwa dostepu do danych, i w niej implemen-
tuje si¢ mechanizm laczenia aplikacji z bazg danych. Zwazywszy na fakt, iz projekt be-
dzie stosunkowo maly, zrezygnujemy z tej warstwy i bedziemy sie faczy¢ z bazg danych
na poziomie serwisu.

Kiedy juz uda nam si¢ zaimplementowa¢ wszystkie niezbedne funkcjonalnosci, przej-
dziemy do testowania naszego API. W wiekszych projektach testowanie odbywa sie
réwnoczesénie z implementacja kolejnych funkcjonalnosci, jednak dla uproszenia w na-
szym malym projekcie zrobimy to na koncu.

Do tematu testowania mozemy podej$¢ na co najmniej dwa sposoby. Jednym jest napi-
sanie testow, a drugim uzycie jednego z wielu narzedzi do szybkiego testowania API.
Wiszystkie te narzedzia dzialaja na podobnej zasadzie. Uzytkownik wywotuje konkretny
endpoint i po chwili dostaje odpowiedz, ktérg moze zweryfikowa¢ pod katem tego, czy
jest zgodna z oczekiwanym rezultatem.

Najbardziej popularne narzedzia to:
m Postman,
B Swagger,

m Fiddle.
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W tym projekcie uzyjemy Postmana, a wigcej szczegdtéw dotyczacych jego uzycia po-
damy podczas testowania naszego projektu.

W kazdym projekcie bedziemy starali sie omowi¢ jaki§ dodatkowy element zwigzany
z pracg dewelopera w zespole. Przy tworzeniu tego serwisu postaram si¢ ponadto przy-
blizy¢ pojecie systemu kontroli wersji, a w szczegolnoéci zapozna¢ Czytelnika z Gitem,
czyli obecnie najpopularniejszym narzedziem do wersjonowania plikow. Git stuzy do po-
rzadkowania kolejnych wersji programu oraz organizowania pracy w zespole nad jednym
projektem, w tym samym lub réznym czasie.

Konfiguracja sSrodowiska do pracy

Przed rozpoczeciem pracy musimy zawsze skonfigurowaé $rodowisko. Gléwnie beda to
czynnosci zwigzane z konfiguracja Gita. We wszystkich projektach bedziemy korzystali
z tego darmowego narzedzia Microsoftu, stuzacego do zarzadzania kodem projektu, jak
i samym projektem. Zakladajac, ze kazdy Czytelnik zna juz podstawy Gita, nie bedziemy
opisywa¢ tutaj procesu jego pobierania z oficjalnej strony i instalowania. Po zatozeniu
konta na stronie internetowe] (https://identity.getpostman.com/signup?continue=https%3
>A%2F%2Fapp.getpostman.com%2F%3F) tworzymy projekt i kopiujemy jego adres URL,
po czym udajemy sie do miejsca na komputerze, gdzie chcemy przechowywa¢ nasz pro-
jekt, i w konsoli Gita wpisujemy te polecenia:

LisTING 1.1. Komendy inicjalizujace i kopiujace repozytorium

git init
git clone <skopiowany URL>

Zakonczyliémy konfiguracje, w tym miejscu na dysku w dalszych krokach utworzymy
projekt.

Plan bazy danych

Kazda aplikacje bedziemy rozpoczyna¢ od projektowania bazy danych. Wazne jest, zeby
dokladnie przemysle¢ kazdy punkt wymagan klienta, gdyz im lepiej zaprojektujemy te-
raz baze, tym wiecej czasu zaoszczedzimy pozniej, ograniczajac liczbe ewentualnych po-
prawek. Jednak trzeba pamietaé, ze norma jest, iz w nawet najlepszych zespotach dewe-
loperskich zdarzajg sie poprawki, gdyz projektanci w fazie projektowania nie przewidzieli
pewnych konfliktéw modeli czy tez optymalizacji. Nie jest sztuka zaprojektowaé baze
dla projektu, ale prawdziwym wyzwaniem jest sprawié, by ta baza byla optymalna, dla-
tego coraz czeéciej mozna spotkaé specjalistow zajmujacych sie tylko projektowaniem
baz danych.
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Nasza struktura bazy bedzie prosta; zaczynamy od tabeli City, ktora bedzie przetrzymy-
wala informacje o nazwie miejscowoéci, koszcie transportu do niej i cenie za godzine pracy.
Kolejnym oczywistym wyborem jest tabela ModuTe, w ktorej dla kazdego modutu bedziemy
przechowywac jego kod, nazwe, wage oraz krotki opis. Pozostaje nam kwestia przecho-
wywania danych historycznych, ktére umiescimy w 3. tabelce, o nazwie SearchHistory;
bedziemy tam trzymac¢ informacje o miescie i modutach, ktérych dotyczyto zapytanie.
Nie bedziemy jednak duplikowa¢ informacji o miastach i modutach, ktére zapisane sg
juz wszakze w poprzednio wspomnianych tabelach. W tej tabeli zapiszemy jedynie date
wyszukiwania, natomiast do miast i modutéw bedziemy si¢ odwolywaé poprzez pole Id
z odpowiadajacej im tabeli. Pole Id bedzie posiada¢ kazda tabela w naszej bazie.

Implementacja bazy danych

Pora przej$¢ do tego, co tygryski lubig najbardziej, czyli kodowania, a doktadnie do two-
rzenia modeli obiektow. Nastepnie dzigki frameworkowi EntityFramework dokonamy
migracji, ktéra spowoduje wygenerowanie bazy danych z odpowiednimi tabelami.

Na poczatku tworzymy nowy projekt ASP.NET WEB Application, oparty na frameworku
.NET 4.6.1. Jako typ projektu wybieramy MVC, pozostale parametry pozostawiamy do-
my$lne. Po utworzeniu projektu, wykonujemy nasz pierwszy commit z dziewicza wersja
projektu, uzywajac polecen:

LisTING 1.2. Komendy tworzace commit i wypychajace go do repozytorium

git add .
git conmit -m "Initialize commit"
git push master

Nastepnie w folderze Models tworzymy trzy klasy: City, Module oraz SearchHistory.
Implementujemy je zgodnie z wczeéniejszymi ustaleniami. Dodatkowo musimy zaim-
plementowac¢ klase kontekstu, czyli klase, ktéra w ogélnym rozumieniu bedzie naszym
tacznikiem z bazg danych i modelami, ktére beda odzwierciedla¢ tabele. Przed oméwieniem
szczegotow tego pliku, musimy w NutGetPackage pobra¢ paczke EntityFramework.
Dobrg praktyka jest uzycie w nazwie stowa context. Klasa ta powinna dziedziczy¢ po kla-
sie DbContext z EntityFramework oraz posiada¢ konstruktor wywolujacy konstruktor
bazowy. Dodatkowo powinni$émy uzy¢ DbSet-6w, ktére sa bardzo wazne w kontekscie
calej aplikacji i majg za zadanie mapowac stworzone modele na obiekty, do ktérych
bedziemy si¢ odwolywaé uzywajac obiektow kontekstu. Klasa kontekstu powinna wy-
glada¢ nastepujaco:
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LisTING 1.3. Kod konfigurujacy modele bazodanowe

public class CalculatorContext : DbContext
{
public CalculatorContext()
: base("name=ConnectionString") { }

public DbSet<SearchHistory> SearchHistory { get; set; }
public DbSet<Module> Module { get; set; }
public DbSet<City> City { get; set; }

Stworzone modele powinny wyglada¢ tak jak ponizej. Jedli sa zgodne z ponizszym kodem,
to mozemy wykona¢ commit.

LisTING 1.4. Kod modeli bazodanowych

public class City
{
public int Id { get; set; }
public string Name { get; set; }
public double TransportCost { get; set; }
public double CostOfWorkingHour { get; set; }
public virtual SearchHistory SearchHistory { get; set; }

}

public class Module
{
public int Id { get; set; }
public string Code { get; set; }
public string Name { get; set; }
public double Price { get; set; }
public double AssemblyTime { get; set; }
public double Weight { get; set; }
public string Description { get; set; }
public virtual SearchHistory SearchHistory { get; set; }

}

public class SearchHistory

{
public int Id { get; set; }
public int Cityld { get; set; }
public string ModuleNamel { get; set; }
public string ModuleName2 { get; set; }
public string ModuleName3 { get; set; }
public string ModuleName4 { get; set; }
public double ProductionCost { get; set;

}
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LisTING 1.5. Komendy tworzace commit

git add .
git commit -m "Initialize commit"
git push master

Kiedy juz stworzylisSmy modele, pora przej$¢ do pierwszej migracji bazy danych. W tym
celu powinni$my dostarczy¢ do EF (EntityFramework) informacje o bazie danych; ro-
bimy to w pliku Web.config, dodajac sekcje <connectionStrings></connectionStrings>
w tagach <configuration></configuration> i ustawiajac w niej miedzy innymi ad-
res serwera lokalnego na adres SQL Server oraz nazwe bazy danych, np. w taki sposob:
<add name="ConnectionString" providerName="System.Data.Sq1Client" connectionStr
>ing="Server=.;Database=nazwa_bazy danych;Trusted Connection=True;MultipleAct
>iveResultSets=true" />.

Nastepnie przechodzimy do narzedzia package manager console. Musimy zacza¢ od ko-
mendy: enable-migration, ktéra powoduje odblokowanie migracji. W kolejnym kroku
dodajemy migracje komenda: add-migration ,nazwa-migracji", dzigki ktérej wygene-
ruje sie plik migracji, a w nim wszystkie komendy niezbedne do zbudowania 3 pustych
tabel. Pozostaje uruchomienie powstatego w kroku poprzednim pliku migracji komenda
update-database i sprawdzenie, czy wszystko wygenerowalo si¢ poprawnie.

LISTING 1.6. Komendy tworzace commit

enable-migrations
add-migration "Nazwa migracji"
update-database

Uruchamiamy program SSMS lub podgladamy nasza $wiezo powstala baze w oknie SQL
Server Object Explorer w Visual Studio, ktére stuzy wtasnie do pracy z bazami danych.
Jesli wszystko w tabelach sie zgadza i wyglada tak jak na rysunku na nastepnej stronie, to
mozemy przej$¢ dalej i zrobi¢ commit z naszymi zmianami.

LisTING 1.7. Komendy tworzace commit

git add .
git commit -m "Added first migration. Created models."
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RYSUNEK 1.2.
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Koncepcja orazimplementacja interfejsow
dla serwisow

Kiedy juz mamy baze danych naszej aplikacji, czas przejé¢ do zaplanowania architektury
API. To jest ten moment podczas pracy nad projektem, kiedy palce same rwg sie do pi-
sania programu, bo przeciez wszystko jest jasne i proste, i wiadomo co trzeba zrobi¢;
musimy jednak zwolni¢ i dokladnie przemysle¢, czy na pewno to, co chcemy pisaé, be-
dzie w 100% spelniato zalozenia projektowe. Jest kilka sposobéw planowania architektu-
ry; my zastosujemy jeden z najprostszych i po prostu wypiszemy sobie, jakie interfejsy
chcemy implementowa¢, dzigki czemu dalsza praca bedzie duzo przyjemniejsza, a pod-
czas listowania interfejséw sprawdzimy, czy wszystko si¢ zgadza z wymaganiami klienta.
Ruszmy wigc gtowa i zacznijmy planowanie.

Zanim rozpoczniemy prace nad interfejsami, najpierw stworzymy modele DTO, pomocne
w pracy z kodem. Musimy je opracowaé¢ w tym miejscu, poniewaz niektére z metod
omawianych w interfejsie beda zwraca¢ wlasnie te modele. Aby posiada¢ informacje, ze
operacja zakonczyla si¢ powodzeniem lub niepowodzeniem, bedziemy zwracali obiekt
informujgcy o rezultacie metody. W tym celu zaimplementujemy 3 dodatkowe klasy,
ktore umiescimy w nowo stworzonym katalogu ModelsDTO. Klasy OperationSuccessDT0
oraz OperationErrorDTO0 bedg dziedziczyly po klasie OperationResultDT0 i w zalezno$ci
od potrzeby beda zwraca¢ odpowiedni obiekt. Klasa OperationErrorDTO0 bedzie zawierata
tylko message z informacjg o bledzie, natomiast klasa OperationSuccessDTO bedzie gene-
ryczna, tzn. bedzie zawiera¢ taki obiekt, jakiego bedziemy potrzebowali i ktéry bedziemy
zwracali. Klasa, po ktorej bedziemy dziedziczy¢, bedzie zawierata tylko pole Code, infor-
mujace o statusie wykonanej operacji. Wszystko to po to, aby uzytkownik API otrzymat
jak na tacy rezultat operacji, ktéra wykonat. Jest to dos¢ prosty mechanizm, ktéry w du-
zym stopniu ufatwia uzytkownikowi obstuge aplikacji, podobnie jak programiscie jej te-
stowanie. W parametrach metody na pewno bedziemy otrzymywali liste moduléw, ktérg
réwniez opakujemy w obiekt DT0. Oto implementacja omawianych powyzej klas:

LisTING 1.8. Kod modeli pomocniczych

public class OperationErrorDTO : OperationResultDTO
{

}
pubTic class OperationResultDTO

{

1
public class OperationSuccesDTO<T> : OperationResultDTO
where T : class

public int Code { get; set; }

public string Message { get; set; }

{
}

public T Result { get; set; }
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public class ModulelListDTO
{

}

public List<String> ModuleList { get; set; }

Zaczynamy od rzeczy najprostszych; bedziemy implementowa¢ metody wpisujace si¢
w pelni lub cz¢$ciowo we wzorzec CRUD (ang. create, read, update, delete). W ten wzo-
rzec mozemy wpisaé nasz pierwszy interfejs IModuleService. Podobnie bedzie wygladat
interfejs dla miasta, tylko wzbogacimy go o dwie dodatkowe metody do edycji kosztéw
transportu i ceny za godzing pracy w danym mieécie. Interfejs dla serwisu odpowie-
dzialnego za operacje na tabeli SearchHistory bedzie zawieral 3 metody: pobierajaca
cala tabele, pobierajaca rekordy po nazwie miasta i modutach oraz dodajacg rekord
do bazy danych. Pozostaje nam do zaimplementowania serwis do obliczania kosztow.
Podzielimy go na dwa mniejsze, ale dzieki temu w pelni niezalezne serwisy. Pierwszy
bedzie implementowal tylko jedna metode obliczajacy koszty, a drugi bedzie mial za za-
danie zwréci¢ obliczony koszt w zaleznosci od podanych moduléw i miasta, czyli albo
z tabeli SearchHistoty (jesli zapytanie si¢ powtarza), albo korzystajac z serwisu do obli-
czania kosztéw. Zatem bedziemy potrzebowali modelu pomocniczego réwniez do zwré-
cenia obliczonych kosztow. Bedzie on zawieral obliczony koszt oraz informacje, czy
w przeszlosci bylo juz zapytanie o taka specyfikacje.

LISTING 1.9. Model pomocniczy

public class ResultCostDTO
{
public double Cost { get; set; }
public bool InSearchHistory { get; set; }

Powinni$my stworzy¢ katalog services, a w nim katalog interfaces, i w nim umieszczaé
oméwione pliki warstwy abstrakcyjnej. Interfejsy powinny wyglada¢ tak jak na listingu
ponizej; standardowo, jesli masz taki sam kod, to mozesz wykona¢ kolejny commit.

LisTING 1.10. Kod interfejsow dla serwisow

public interface ICalculatorCostService

{
OperationResultDTO CalculateCost(string cityName, ModuleListDTO
>modulelListDTO);

}

public interface ICityService

{
City GetCityByName(string cityName);
OperationSuccesDTO<IList<City>> GetCities();
OperationResultDTO UpdateCostOfWorkingHour(string cityName, double
>workingHourCost) ;
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OperationResultDTO UpdateTransportCost(string cityName, double transportCost);
OperationResultDTO AddCity(City city);
OperationResultDTO DeleteCity(string cityName);

}

public interface IModuleService

{
Module GetModuleByName(string moduleName);
OperationSuccesDTO<List<Module>> GetModules();
OperationSuccesDTO<Module> AddModule(Module module);
OperationSuccesDTO<Module> UpdateModule(Module module);
OperationSuccesDTO<Module> DeleteModule(string name);

}

public interface ISearchHistoryService

{
ResultCostDTO GetSearchHistory(string cityName, ModulelListDTO moduleListDTO);

OperationSuccesDTO<IList<SearchHistory>> GetSearchHistories();
OperationResultDTO AddSearchHistory(SearchHistory searchHistory);
}

public interface IShowResultService

{
}

ResultCostDTO PresentResult(string cityName, ModuleListDTO modulelistDTO);

LisTING 1.11. Komendy tworzace commit

git add .
git commit -m "Added services interfaces"

Implementacja serwisow

Opierajac sie na zdefiniowanych powyzej interfejsach, przechodzimy do zaprogramo-
wania logiki biznesowej. W serwisach bedziemy odwotywali si¢ do bazy danych przy
uzyciu kontekstu; jest to mozliwe dzieki EntityFrameworkowi. Kontekst, a doktadnie
interfejs ICalclculatorContext, bedzie wstrzykiwany do kazdego konstruktora w serwi-
sie za pomocg mechanizmu dependency injectora. Za pomoca kontekstu mozemy wyko-
nywac operacje na bazie danych, miedzy innymi dodawa¢, edytowa¢, pobiera¢ i usuwac
dane z tabeli. W naszym programie te metody wystarcza do zaimplementowania okoto
80% metod zawartych w serwisach.

Skupmy sie teraz na implementacji serwiséw, ktére bedziemy umieszczaé w utworzo-
nym przez nas folderze Implemenatations, mieszczacym sie w folderze Services. Zdecy-
dowana wigkszo$¢ metod bedzie uzywata gotowych metod kontekstu, a nasze dzialania
beda sprowadzaly si¢ tylko do sprawdzenia, czy przekazywany obiekt nie jest nullem, wy-
wotania odpowiedniej metody z kontekstu (Add, Update, Delete) i ewentualne dodatkowego

Kup ksigzke Pole¢ ksigzke


http://helion.pl/page354U~rf/netpra
http://helion.pl/page354U~rt/netpra

20 Programuj z .NET. Praktyka ponad teorig

wywolania metody SaveChanges do zapisania wprowadzonych przez nas zmian w bazie
danych. Idealnym przykladem jest serwis ModuleService, w ktérym sg uzyte podreczni-

kowo metody CRUD; prawidlowy kod powinien wyglada¢ jak ponize;j:

LisTING 1.12. Kod implementacji serwiséw ModuleService oraz CityService

public class ModuleService : IModuleService

{

private readonly CalculatorContext context;

public ModuleService(CalculatorContext context)

{
this.context = context;
1
public OperationSuccesDTO<Module> AddModule(Module module)
{
context.Module.Add(module);
context.SaveChanges();
return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };
1
public Module GetModuleByName(string moduleName)
{
return context.Module.Where(module => module.Name ==
>moduleName) .FirstOrDefault();
1
public OperationSuccesDTO<List<Module>> GetModules()
{
List<Module> modules = context.Module.ToList();
return new OperationSuccesDTO<List<Module>> { Message = "Success",
“>Result = modules };
1
public OperationSuccesDTO<Module> DeleteModule(string name)
{
var module = context.Module.Where(m => m.Name == name).FirstOrDefault();
context.Module.Remove(module);
context.SaveChanges();
return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };
1

public OperationSuccesDTO<Module> UpdateModule(Module module)
{
var mod = context.Module.Where(m => m.Name ==
>module.Name) .FirstOrDefault();
mod.Name = module.Name;
mod.Price = module.Price;
mod.Weight = module.Weight;
mod.AssemblyTime = module.AssemblyTime;
mod.Code = module.Code;
mod.Description = module.Description;
context.SaveChanges();
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return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };

}
public class CityService : ICityService
{

private readonly CalculatorContext context;

public CityService(CalculatorContext context)

{
}

this.context = context;

public City GetCityByName(string cityName)
{

}

return context.City.Where(city => city.Name == cityName).FirstOrDefault();

public OperationResultDTO UpdateTransportCost(string cityName, double
S>transportCost)
{
var updateCity = context.City.Where(city => city.Name ==
>cityName) .FirstOrDefault();

if (updateCity == null)

{
return new OperationErrorDTO { Code = 404, Message = $"City with name:
> {cityName} doesn't exist" };

}

updateCity.TransportCost = transportCost;
context.SaveChanges();
return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };

}

public OperationResultDTO UpdateCostOfWorkingHour(string cityName, double
>workingHourCost)
{

var updateCity = context.City.Where(city => city.Name ==

>cityName) .FirstOrDefault();

if (updateCity == null)

{
return new OperationErrorDTO { Code = 404, Message = $"City with name:
<> {cityName} doesn't exist" };

}

updateCity.CostOfWorkingHour = workingHourCost;
context.SaveChanges();
return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };

}

public OperationSuccesDTO<IList<City>> GetCities()

{
List<City> cities = context.City.TolList();
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return new OperationSuccesDTO<IList<City>> { Message = "Success", Result =
S>cities };

}

public OperationResultDTO AddCity(City city)

{
context.City.Add(city);
context.SaveChanges();

return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };

}

public OperationResultDTO DeleteCity(string cityName)

{
var city = GetCityByName (cityName);

if (city == null)

{
return new OperationErrorDTO { Code = 404, Message = $"City with name:
> {cityName} doesn't exist" };

1

context.City.Remove(city);

context.SaveChanges();

return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };

Na szczescie nie wszystko jest takie proste i bedziemy mogli cho¢ na chwile zmusi¢ nasz
mozg do troszke wiekszego wysitku, poniewaz implementacja liczenia kosztéw oraz
sprawdzania, czy urzadzenie o zadanych parametrach istnieje juz w bazie, wymaga cze-
go$ wiecej niz uzycia gotowych metod. Zwazywszy na fakt, ze jest to pierwszy program
w tej ksiazce, postaramy si¢ zakodowa¢ rozwigzanie w sposob tatwy i czytelny.

Potrzebujemy serwisu, ktéry zwroéci nam koszt urzadzenia. Za jego pomoca musimy
sprawdzié, czy w bazie danych bylo juz zapytanie o takie urzadzenie; jesli nie — wtedy be-
dziemy musieli obliczy¢ koszt urzadzenia i zapisa¢ rezultat do bazy danych. Bedziemy tego
dokonywa¢ w serwisie ShowResultService, jednak nie bedziemy calego kodu pisali wlasnie
w nim; wykorzystamy natomiast serwisy SearchHistoryService oraz CalculatorService.
Zacznijmy od omoéwienia SearchHistoryService, a dokfadnie sprawdzenia za jego po-
moca, czy urzadzenie istnieje w bazie. W parametrach metody podajemy miasto oraz li-
ste moduldw, ktére musimy sprawdzi¢ w bazie danych, aby ustali¢, czy kiedykolwiek juz
byto zapytanie o te parametry. W ramach optymalizacji postuzymy sie obiektem DTO,
a dokladnie stworzymy obiekt ModuleListDTO, ktory bedzie zawierat liste moduléw i be-
dzie przekazywany w parametrze omawianej metody. Zaczynamy od miasta i sprawdzamy,
czy odpowiedni wpis istnieje w bazie; jesli tak, to pobieramy z tabeli SearchHistory
wszystkie rekordy zawierajgce nazwe tego miasta w kolumnie CityName, nastepnie iteruje-
my po wszystkich otrzymanych w ostatnim kroku wynikach. Przy kazdej uzyskanej w ten
sposob pozycji bedziemy iterowaé szukajac przekazanych w parametrze nazw moduléw;
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dzieki temu kolejno sprawdzimy, czy wszystkie moduty s zgodne z pozycjami zawar-
tymi w bazie danych. Niestety, liczba moduléw moze by¢ rézna i musimy dodac jeszcze
jeden warunek sprawdzajacy, czy liczba moduléw przekazanych w parametrze jest taka
sama jak liczba modutéw dla danego urzadzenia w bazie i taka sama jak liczba moduléw
zwréconych w wyniku poréwnywania. Jesli bedzie zachodzita petna zgodnos¢, to mo-
zemy zwrdci¢ informacje, ze urzadzenie o takiej specyfikacji jest juz w bazie, po czym

mozemy poda¢ koszt tego urzadzenia.

LisTING 1.13. Kod implementacji serwisu SearchHistoryService

public class SearchHistoryService : ISearchHistoryService
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{

private readonly CalculatorContext context;
private readonly IModuleService moduleService;
private readonly ICityService cityService;

public SearchHistoryService(
CalculatorContext context,
IModuleService moduleService,
ICityService cityService)

{
this.context = context;
this.moduleService = moduleService;
this.cityService = cityService;

1

public OperationResultDTO AddSearchHistory(SearchHistory searchHistory)
{

context.SearchHistory.Add(searchHistory);
context.SaveChanges();

return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };

}

public ResultCostDTO GetSearchHistory(string cityName, ModuleListDTO
>modulelistDTO0)

{
var city = cityService.GetCityByName(cityName);

if (city == null)
{

}

return new ResultCostDTO { InSearchHistory = false };
var searchHistorylList = context.SearchHistory.Where(sh => sh.Cityld ==
Scity.Id);

if (searchHistoryList == null)
{

}

int counterModule = 0;

return new ResultCostDTO { InSearchHistory = false };

foreach (SearchHistory searchHistory in searchHistorylList)
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counterModule = 0;

foreach (string searchHistoryPar in modulelListDTO.ModuleList)
{
if (searchHistory.ModuleNamel == searchHistoryPar |
searchHistory.ModuleName2 == searchHistoryPar ||
searchHistory.ModuleName3 == searchHistoryPar ||
searchHistory.ModuleName4 == searchHistoryPar)

{
counterModule++;
1
else
{
break;
1

}

if (moduleListDTO.ModulelList.Count() == ModuleHasValue(search
>History) && moduleListDTO.ModuleList.Count() == counterModule)
{

return new ResultCostDTO { InSearchHistory = true, Cost =
>searchHistory.ProductionCost };

}

return new ResultCostDTO { InSearchHistory = false };

}

OperationSuccesDTO<IList<SearchHistory>> ISearchHistoryService.
>GetSearchHistories()

{
List<SearchHistory> searchHistories = context.SearchHistory.TolList();
return new OperationSuccesDTO<IList<SearchHistory>> { Message =
>"Success", Result = searchHistories };
1
private int ModuleHasValue(SearchHistory SearchHistory)
{
int counter = 0;
if (!(SearchHistory.ModuleNamel == string.Empty))
counter++;
if (!(SearchHistory.ModuleName2 == string.Empty))
counter++;
if (!(SearchHistory.ModuleName3 == string.Empty))
counter++;
if (!(SearchHistory.ModuleName4 == string.Empty))
counter++;
return counter;
1
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Pozostala jeszcze jedna metoda do implementacji; jest ona analogiczna do metod za-
wartych w dwdch pierwszych serwisach. Caly serwis wyglada tak:

LisTING 1.14. Kod implementacji serwisu SearchHistoryService, czgs¢ 2

public class SearchHistoryService : ISearchHistoryService
{
private readonly CalculatorContext context;
private readonly IModuleService moduleService;
private readonly ICityService cityService;

public SearchHistoryService(
CalculatorContext context,
IModuleService moduleService,
ICityService cityService)

{
this.context = context;
this.moduleService = moduleService;
this.cityService = cityService;
1
public OperationResultDTO AddSearchHistory(SearchHistory searchHistory)
{
context.SearchHistory.Add(searchHistory);
context.SaveChanges();
return new OperationSuccesDTO<Module> { Message = "Success" };
1
public ResultCostDTO GetSearchHistory(string cityName, ModuleListDTO
>modulelistDTO0)
{

var city = cityService.GetCityByName(cityName);

if (city == null)
{

}

return new ResultCostDTO { InSearchHistory = false };
var searchHistorylList = context.SearchHistory.Where(sh => sh.Cityld ==
Scity.Id);

if (searchHistoryList == null)
{

}

int counterModule = 0;

return new ResultCostDTO { InSearchHistory = false };

foreach (SearchHistory searchHistory in searchHistorylList)

{

counterModule = 0;

foreach (string searchHistoryPar in modulelListDTO.ModulelList)

{
if (searchHistory.ModuleNamel == searchHistoryPar |
searchHistory.ModuleName2 == searchHistoryPar ||
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searchHistory.ModuleName3 == searchHistoryPar ||
searchHistory.ModuleName4 == searchHistoryPar)

{
counterModule++;
}
else
{
break;
}

}
if (moduleListDTO.ModulelList.Count() == ModuleHasValue(searchHistory)

>&& moduleListDT0.ModuleList.Count() == counterModule)
{
return new ResultCostDTO { InSearchHistory = true, Cost =
>searchHistory.ProductionCost };
}
}
return new ResultCostDTO { InSearchHistory = false };
1
OperationSuccesDTO<IList<SearchHistory>> ISearchHistoryService.
>GetSearchHistories()

{

List<SearchHistory> searchHistories = context.SearchHistory.TolList();

return new OperationSuccesDTO<IList<SearchHistory>> { Message = "Success",
>Result = searchHistories };

}

private int ModuleHasValue(SearchHistory SearchHistory)

{

int counter = 03

if (!(SearchHistory.ModuleNamel == string.Empty))
counter++;

if (!(SearchHistory.ModuleName2 == string.Empty))
counter++;

if (!(SearchHistory.ModuleName3 == string.Empty))
counter++;

if (!(SearchHistory.ModuleName4 == string.Empty))
counter++;

return counter;

Serwis CalculatorCostService na szczescie tylko z nazwy brzmi groznie, poniewaz za-
wiera on tylko jedna metode, liczacg koszt urzadzenia. W parametrach metody otrzy-
mujemy nazwe¢ miasta oraz znany juz nam obiekt ModuleListDTO0, zawierajacy liste nazw
moduléw. Do wyliczenia kosztéw bedziemy potrzebowali informacji z bazy danych od-
nosénie wszystkich obiektéw, ktérych nazwy zostaly przekazane w parametrach. Zaczy-
namy od miasta, ktére pobieramy, uzywajac wstrzyknietego do konstruktora serwisu
ICityService, po czym sprawdzamy, czy krotka z nazwa miasta istnieje w bazie danych.
Nastepnie iterujemy ModuleListDTO i przy kazdej iteracji pobieramy obiekt module za
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pomoca ModuleService z bazy danych, sprawdzajac po kazdym pobraniu, czy taki mo-
dut istnieje. Majac modul, stosujemy wzér, ktéry moglismy wyprowadzi¢ z przekazanej
nam dokumentacji technicznej:

modulesCost = modulesCost + module.Price + (module.AssemblyTime *
city.CostOfWorkingHour);

Po zakonczeniu iteracji, mnozymy wynik przez 1,3, w ten sposob spelniajac wymaganie,
ze kazdy koszt nalezy zwigkszy¢ o 30%. Ostatnig czynnos$cig pozostaje zwrdcenie obiektu
ResultCostDTO. Oto zaimplementowany serwis:

LisTING 1.15. Kod implementacji serwisu CalculatorCostService

public class CalculatorCostService : ICalculatorCostService
{
private readonly CalculatorContext context;
private readonly ICityService cityService;
private readonly IModuleService moduleService;
private readonly ISearchHistoryService searchHistoryService;

public CalculatorCostService(
CalculatorContext context,
ICityService cityService,
IModuleService moduleService,
ISearchHistoryService searchHistoryService)

{
this.context = context;
this.cityService = cityService;
this.moduleService = moduleService;
this.searchHistoryService = searchHistoryService;
1

OperationResultDTO ICalculatorCostService.CalculateCost(string cityName,
>ModuleListDTO modulelListDTO)

{
var city = cityService.GetCityByName(cityName);

if (city == null)

{
return new OperationErrorDTO { Code = 404, Message = $"City with
>name: {cityName} doesn't exist" };

1
var modulesCost = city.TransportCost;

foreach (String moduleName in modulelListDTO.ModuleList)

{

var module = moduleService.GetModuleByName(moduleName);

if (module == null)

{
return new OperationErrorDTO { Code = 404, Message = $"Module
S>with name: {moduleName} doesn't exist" };
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modulesCost = modulesCost + module.Price + (module.AssemblyTime *

>city.CostOfWorkingHour);
}

modulesCost = modulesCost * 1.3;

return new OperationSuccesDTO<ResultCostDT0> { Message

"Success", Result

= new ResultCostDTO { Cost = modulesCost, InSearchHistory = false } };

Ostatnim serwisem do zaprogramowania jest ShowResultService. W gtéwnej mierze be-
dzie on wykorzystywatl inne serwisy. W parametrach jedynej jego metody otrzymujemy
to samo, co w dwéch poprzednio omawianych metodach, ktérym poswieciliémy bar-
dziej szczegélowy opis — nazwe miasta i liste nazw modutéw. Sprawdzamy, czy w histo-
rii jest rekord z przekazanymi parametrami; jesli tak, to pobieramy potrzebne wartosci
i zwracamy wynik w postaci Resu1tCostDTO. Jesli nie, to wywolujemy metode CalculateCost
z serwisu liczacego koszt, nastepnie przed zwréceniem wyniku tworzymy obiekt SearchHistory
na bazie przekazanych parametréw i obliczonego kosztu, po czym zapisujemy go do bazy
danych za pomoca odpowiedniej metody z serwisu SearchHistoryService. Po tej operacji
zwracamy wynik. Poprawna implementacja wyglada nastepujaco:

LISTING 1.16. Kod implementacji serwisu ShowResultService

public class ShowResultService : IShowResultService

{

Kup ksigzke

private readonly ISearchHistoryService searchHistoryService;
private readonly ICalculatorCostService calculatorCostService;
private readonly ICityService cityService;

public ShowResultService(

}

ISearchHistoryService searchHistoryService,
ICalculatorCostService calculatorCostService,
ICityService cityService)

this.searchHistoryService = searchHistoryService;
this.calculatorCostService = calculatorCostService;
this.cityService = cityService;

public ResultCostDTO PresentResult(string cityName, ModulelListDTO moduleListDTO)

{

var checkInHistory = searchHistoryService.GetSearchHistory(cityName,

“>modulelListDTO);
OperationSuccesDTO<ResultCostDTO> calculateCost = null;

if (checkInHistory.InSearchHistory == true)

{

return new ResultCostDTO { Cost = checkInHistory.Cost, InSearchHistory =

>checkInHistory.InSearchHistory };
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try
{
calculateCost = (OperationSuccesDTO<ResultCostDTO>)calculatorCost
>Service.CalculateCost(cityName, modulelistDTO);
1
catch
{
return new ResultCostDTO { Cost = -1, InSearchHistory = false };
1

var city = cityService.GetCityByName (cityName);

SearchHistory searchHistory = new SearchHistory

{
Cityld = city.Id,
ProductionCost = calculateCost.Result.Cost,
ModuleNamel = modulelListDTO.ModulelList.Count > 0 ?
>modulelistDT0.ModuleList[0] : string.Empty,
ModuleName2 = modulelistDTO.ModuleList.Count > 1 ?
>modulelistDT0.ModuleList[1] : string.Empty,
ModuleName3 = modulelListDTO.ModuleList.Count > 2 ?
>modulelistDT0.ModuleList[2] : string.Empty,
ModuleName4 = modulelistDTO.ModuleList.Count > 3 ?
>modulelistDT0.ModuleList[3] : string.Empty,

}s

searchHistoryService.AddSearchHistory(searchHistory);
return new ResultCostDTO { Cost = calculateCost.Result.Cost,
>InSearchHistory = false };

Ostatnig rzecza jest zarejestrowanie uzytych klas i interfejséow w mechanizmie dependency
injectora. Za pomoca NutgetPackage instalujemy paczke Simplelnjector oraz Simple-
Injector.Integration. WebApi. W pliku Global.asax, w gléwnej metodzie programu reje-
strujemy wszystkie uzyte (wstrzykiwane) serwisy w programie. Wyglada to nastepujaco:

LISTING 1.17. Kod rejestrujacy serwisy

protected void Application Start()

var container = new Container();
container.Options.DefaultScopedLifestyle = new AsyncScopedLifestyle();

container.Register<CalculatorContext>(Lifestyle.Scoped);
container.Register<ICityService, CityService>(Lifestyle.Scoped);
container.Register<IModuleService, ModuleService>(Lifestyle.Scoped);
container.Register<ICalculatorCostService, CalculatorCostService>

> (Lifestyle.Scoped);

container.Register<ISearchHistoryService, SearchHistoryService>

> (Lifestyle.Scoped);

container.Register<IShowResultService, ShowResultService>(Lifestyle.Scoped);

container.Verify();
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GlobalConfiguration.Configuration.DependencyResolver =
new SimpleInjectorWebApiDependencyResolver(container);
AreaRegistration.RegisterAllAreas();

Implementacja kontrolerow

Kolejnym etapem jest zaprogramowanie kontroleréw. W programie pelnig one role wy-
stawianego na $wiat interfejsu, a méwiac mniej metaforycznie, zawieraja punkty dostepu
do poszczegdlnych funkcjonalnosci projektu. Uzyskujemy do nich dostep poprzez
wywolanie odpowiedniego zadania http/https. Klasyczna skladnia zgdania ma format
nazwa_kontrolera/nazwa_metody/ewentualne parametry. W rzeczywistoéci punkty te
nazywaja si¢ endpointami i s3 wywolaniem metody o danej nazwie z parametrami prze-
kazanymi w zadaniu. Jest kilka typéw endpointéw; podstawowe cztery to: Get, Post, Put
i Delete. Get wykorzystujemy do pobierania danych i przekazujemy parametry w zada-
niu http, Post jest wykorzystywany do tworzenia nowych obiektéw badz ,wktadania”
danych do serwiséw. Dane w tym przypadku mogg by¢ przesytane w ciele zadania. Put ma
taka samg zasade dziatania jak Post, z tg roznica, Ze znajduje zastosowanie przy modyfikacji
danych juz istniejacych. Delete jest stosowany przy operacjach zwigzanych z usuwaniem
obiektow. Typ metody zazwyczaj jest okreslany przez atrybut ustawiany przed metoda.

Kontrolery beda w swych konstruktorach mialy wstrzykiwane odpowiednie serwisy, czyli
po raz kolejny uzyjemy bardzo praktycznego dependency injectora. Kontrolery beda ba-
zowaé na metodach z serwiséw, gdzie znajduje sie cala logika biznesowa. Kontroler po-
winien sprowadza¢ si¢ do prostej implementacji powierzonego mu zadania. Na pewno
w kazdym kontrolerze nalezy sprawdzi¢, czy przekazywany do niego parametr (o ile taki
istnieje) nie jest nullem, gdyz to moze w skrajnych przypadkach powodowaé pdzniejsze
przerwanie programu. Zaréwno w serwisach, jak i w kontrolerach, czgsto implemento-
wany jest wzorzec CRUD. Podobnie bedzie i w omawianym programie. Jako pierwszy
na warsztat wezmiemy kontroler CitiesController, ktéry bedzie mial wstrzykiwany
w konstruktorze interfejs ICityService. Klikamy prawym przyciskiem myszy na folder
Controllers i wybieramy Add/Controller. W pojawiajacym sie oknie wybieramy WebAPI 2
— empty. Dodajemy kontroler, nadajac mu nazwe CitiesController.

Kontroler, zgodnie z wymaganiami klienta, bedzie zawieral nastepujace metody:
W GetCities

GetCityByName

UpdateTransportCost

UpdateCostOfWorkingHour

AddCity

DeleteCity
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Pelna ich implementacja wyglada nastepujaco:

LisTING 1.18. Kod kontrolera CitiesController

public class CitiesController : ApiController

{

Kup ksigzke

private readonly ICityService cityService;

public CitiesController(ICityService cityService)

{
}

this.cityService = cityService;

[HttpGet]
[Route("Cities/GetCities")]

public IHttpActionResult GetCities()
{

}

return Content(HttpStatusCode.0K, cityService.GetCities().Result

[HttpGet]

[Route("Cities/GetCityByName/{name}")]
[ResponseType(typeof(City))]

public IHttpActionResult GetCityByName(string name)

{

City city = cityService.GetCityByName(name);

if (city == null)

{

return NotFound();

}

return Content<City>(HttpStatusCode.OK, city);
1
[HttpPut]

[Route("Cities/UpdateTransportCost")]

public IHttpActionResult UpdateTransportCost(City city)

{
var response = cityService.UpdateTransportCost(city.Name,
>city.TransportCost);

if (response.Message.Equals("Success"))

return Content(HttpStatusCode.0K, response.Message);
}
return Content(HttpStatusCode.BadRequest, response.Message);

}

[HttpPut]

[Route("Cities/UpdateCostOfWorkingHour")]

public IHttpActionResult UpdateCostOfWorkingHour(City city)

{
var response = cityService.UpdateCostOfWorkingHour(city.Name,
>city.CostOfWorkingHour);

if (response.Message.Equals("Success"))

)s
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{
}

return Content(HttpStatusCode.BadRequest, response.Message);

return Content(HttpStatusCode.0K, response.Message);

}

[HttpPost]
[Route("Cities/AddCity")]
[ResponseType(typeof(void))]
public IHttpActionResult AddCity(City city)
{

if (city == null)

{

}

return Content(HttpStatusCode.BadRequest, "Object city is null");

var response = cityService.AddCity(city);

if (response.Message.Equals("Success"))

{
}

return Content(HttpStatusCode.0K, response.Message);

return Content(HttpStatusCode.BadRequest, "Error");
1

[HttpDelete]
[Route("Cities/DeleteCity/{name}")]
[ResponseType(typeof(void))]
public IHttpActionResult DeleteCity(string name)
{

if (name == null)

{
}

return Content(HttpStatusCode.BadRequest, "City name is null");

var response = cityService.DeleteCity(name);

if (response.Message.Equals("Success"))

{
}

return Content(HttpStatusCode.0K, response.Message);

return Content(HttpStatusCode.BadRequest, "Error");

Utworzyliémy kontroler, jednak to nie wystarczy; aby dziatal poprawnie, musimy poin-
formowac¢ aplikacje o $ciezce routingu. Bedzie ona obowigzywata dla wszystkich two-
rzonych kontroleréw. W tym celu w pliku Global.asax dodajemy taki wpis:
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LisTING 1.19. Kod konfigurujacy routing w aplikacji

AreaRegistration.RegisterAllAreas();
GlobalConfiguration.Configure(WebApiConfig.Register);
FilterConfig.RegisterGlobalFilters(GlobalFilters.Filters);

Analogicznie postepujemy w przypadku pozostalych 3 kontroleréw: ModulesController,
SearchHistoriesControler oraz ShowResultController. Beda one zawieraly nastepujace
metody:

ModulesController SearchHistoriesController ShowResultController

GetModules GetSearchHistory GetCost
GetModuleByName AddSearchHistory

UpdateModule

AddModule

DeleteModule

Sprébuj teraz sam zaimplementowa¢ wymienione wyzej metody, analogicznie jak w przy-
padku pierwszego kontrolera. Z jedng matg réznica — w kontrolerze ShowResult parametry
przekazywane w metodzie GestCost opakujemy w obiekt ShowResultDT0. Tworzymy go
w folderze ModelsDTO. GetCost to metoda typu POST, zatem rekomendowane jest opa-
kowanie parametréw w jeden obiekt.

LisTING 1.20. Kod modelu pomocniczego — ShowResultDTO

public class ShowResultDTO

{
public string CityName { get; set; }

public ModuleListDTO ModuleListDTO { get; set; }

Jestem pewien, ze dasz sobie rade! Efekt prawidtowo wykonanej pracy powinien wygladaé
tak jak ponizszy kod. Oczywiscie, jesli wszystko sie zgadza, mozesz wykona¢ commit.

LisTING 1.21. Kod pozostalych kontroleréw

public class ModulesController : ApiController

{

private readonly IModuleService moduleService;
public ModulesController(IModuleService moduleService)

{

this.moduleService = moduleService;
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}

[HttpGet]

[Route("Module/GetModules")]

public IHttpActionResult GetModules()

{
return Content<IList<Module>>(HttpStatusCode.OK,
>moduleService.GetModules () .Result);

}

[HttpGet]

[Route("Module/GetModule/{name}")]

public IHttpActionResult GetModuleByName(string name)
{

if (name == null)

{
}

return NotFound();

return Content<Module>(HttpStatusCode.OK,
S>moduleService.GetModuleByName (name)) ;

}

[HttpPut]
[Route("Module/UpdateModule")]
public IHttpActionResult UpdateModule(Module module)
{
return Content<string>(HttpStatusCode.OK,
>moduleService.UpdateModule(module) .Message) ;

}

[HttpPost]
[Route ("Module/AddModule")]
public IHttpActionResult AddModule(Module module)
{
return Content<string>(HttpStatusCode.OK,
>moduleService.AddModule(module) .Message) ;

}

[HttpDelete]
[Route("Module/DeleteModule/{name}")]
public IHttpActionResult DeleteModule(string name)
{
return Content<string>(HttpStatusCode.OK,
>moduleService.DeleteModule(name) .Message) ;

public class SearchHistoriesController : ApiController

private readonly ISearchHistoryService searchHistoryService;

public SearchHistoriesController(ISearchHistoryService searchHistoryService)

{
}

this.searchHistoryService = searchHistoryService;
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[HttpGet]
[Route("SearchHistories/GetSearchHistory")]
public IHttpActionResult GetSearchHistory()

{
return Content<IList<SearchHistory>>(HttpStatusCode.OK,
>searchHistoryService.GetSearchHistories().Result);

1

[HttpPost]

[Route("SearchHistories/AddSearchHistory")]
[ResponseType (typeof(void))]
public IHttpActionResult AddSearchHistory(SearchHistory searchHistory)

{
if (searchHistory == null)
{
return Content(HttpStatusCode.BadRequest, "Object searchHistory
S>is null");
1
var response = searchHistoryService.AddSearchHistory(searchHistory);
if (response.Message.Equals("Success"))
{
return Content(HttpStatusCode.0K, "Success");
1
return Content(HttpStatusCode.BadRequest, "Error");
1

}
public class ShowResultController : ApiController
{

private readonly IShowResultService showResultService;

public ShowResultController(IShowResultService showResultService)

{

this.showResultService = showResultService;
1
[HttpPost]

[Route("ShowResult/Get")]
public IHttpActionResult GetCost(ShowResultDTO showResultDTO)
{

var result = this.showResultService.PresentResult

> (showResu1tDTO.CityName, showResultDTO.ModuleListDTO);

if (result.Cost == -1)
{
return Content<string>(HttpStatusCode.ExpectationFailed, "Error,
>propably bad module name");
1
return Content<ResultCostDTO>(HttpStatusCode.OK, this.showResultService.
>PresentResult(showResultDT0.CityName, showResultDTO.ModuleListDTO));
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LIsTING 1.22. Komendy tworzgce commit

git add .
git commit -m "Added controlers"

Wstepne testy
przy uzyciu narzedzi dedykowanych

Wigkszo$¢ aplikacji posiada architekture testowa, sprawdzajaca, czy kod dziata popraw-
nie i zwraca odpowiednie rezultaty. Pomaga to zwlaszcza przy rozwijaniu aplikacji, gdy
zmiany wprowadzane w kodzie wplywaja na rezultaty z innego modutu i piszac kod nie
zauwazamy tego, ale testy czuwajg, by nas poinformowac¢, ze wprowadzone zmiany trze-
ba poprawi¢ lub chociaz przeanalizowa¢, czy na pewno uzyskiwane rezultaty we wszyst-
kich modutach aplikacji s3 poprawne. Jednak pomiedzy fazg testowania a namietnym
klepaniem kodu jest jeszcze faza taczaca te dwa procesy; nie ma ona swojej fachowej na-
zwy, lecz to w niej podgladamy pierwsze rezultaty kontroleréw, ktére napisalismy.
Mozemy w tym celu wykorzysta¢ jedno z kilku lub nawet kilkunastu narzedzi dedyko-
wanych. W tym projekcie przyjrzymy si¢ narzedziu o nazwie Postman. Mozna go pobra¢
za darmo w wersji desktopowej z oficjalnej strony narzedzia lub korzysta¢ z jego wersji
online, réwniez darmowej, do ktdrej bedziemy mieli dostep — podobnie jak w przypad-
ku wersji desktopowej — po utworzeniu darmowego konta i zalogowaniu si¢ na nie.

Uogdlniajac, narzedzie to stuzy do generowania symulacji pracy aplikacji, a w szczegél-
nosci symulacji obstugi endpointéw z odpowiednio przez nas skonfigurowanymi para-
metrami i analizowania otrzymanych rezultatéw pod katem zgodnoéci z oczekiwanymi.
Sama obstuga programu Postman jest bardzo prosta.

Nasze testowanie zaczynamy od kontrolera CitiesController. Po uruchomieniu wersji
desktopowej programu ustawiamy metode¢ na Get i podajemy adres taki jak w atrybucie
konkretnego kontrolera — w tym przypadku pobierzemy wszystkie miasta z bazy da-
nych, a zatem uzyjemy $ciezki: Cities/GetCities. Oczywiscie przed wyslaniem Zadania
uruchamiamy aplikacje z poziomu Visual Studio. Oczekiwany wynik to pusta lista, gdyz
nie mamy jeszcze zadnych miast w bazie danych. Zeby to zmieni¢, dodajmy dowolne
miasto do bazy; uzyjemy do tego metody add z omawianego kontrolera. Tym razem
zmienimy typ uzywanej metody na post, zmieniamy wiec $ciezke do metody kontrolera,
klikamy Body, zaznaczamy typ raw i w parametrach ustawiamy JSON, nastepnie defi-
niujemy obiekt City w formacie json, tak jak to wida¢ na ponizszej ilustracji:
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¥ localhost:51828/Citles/AddCitles Xam v
POST =~ Incalhost:51828/Cities/AddCity m Save ~
Body @
form-data w-www-forme-uriencoded & raw binary spplicati 2 v
1~
z “Hame": "Poznan”,
“TransportCost”: B0ee,
"CostofWorkingHour”: 5@
]

RYSUNEK 1.3. Przyktadowa konfiguracja zapytania do API

Powinni$my otrzyma¢ informacje, ze zadanie zakonczyto sie sukcesem. Analogicznie wy-
konujemy wszystkie pozostale metody kontrolera. Wszystko powinno dziala¢ poprawnie.
Dodatkowo rekomenduje, by zapisywa¢ kazde Zadanie, zeby w przysztosci nie trzeba byto
ustawia¢ parametréw zadania od nowa; zamiast tego bedziemy mogli uzy¢ zapisanych
wzorcow. Zapisujemy zadanie klikajac przycisk Save, znajdujacy si¢ po prawej stronie przyci-
sku Send. Jesli wszystkie metody dzialaja poprawnie, to mozemy otworzy¢ szampana i z du-
ma powiedziel, ze skonczyli$my realizacje projektu, osiagajac peten sukces.

RYSUNEK 1.4.
Kolekcja zapytath . ns SFPC
do API 14 requests

v B ShowResult
localhost:51828/ShowResult/Get

» M SearchHistory

GET  |ocalhost:51828/SearchHistories/GetSearchHistory/1

localho archHistories/AddSearchHistory

+ B Module

GET  localhost:51828/Module/GetModules

localhost:51828/Module/AddModule

DEL  localhost:51828/Module/DeleteModule
GeT  localhost:51828/Module/GetModules/Name2
localhost:51828/Module/UpdateModule
v B Cities

localhost:51828/Cities/AddCities

localhost:51828//Cities//UpdateCostOfWorkingHour

localhost:51828//Citie ostOfWorkingHour

GET  |ocalhost:51828/Cities/GetCityByName/Warszawa

GeT  localhost:51828/Cities/GetCities

localhost:51828/Cities/DeleteCity
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Podsumowanie projektu

Pierwszy projekt mamy za soba. Mogle$ dzigki niemu nauczy¢ si¢ uzywac kilku waznych
i przydatnych narzedzi z zasobow programisty .NET. Zobaczytes, jak wyglada tworzenie
bazy danych przy uzyciu frameworku EntityFramwok w opcji Code first. Zrobili$my mi-
gracje i wykonali§my podstawowe komendy w package manager console. W sposdb
optymalny uzyliémy kontekstu i zastosowali$my w serwisach jego funkcjonalnosci do
dzialania na bazie danych. Dodatkowo opakowali$my zwracane obiekty w wewnetrzne
klasy, ktore poprawiaja czytelno$¢ kodu i sprawiaja, ze program jest bardziej przyjazny
dla uzytkownika, a takze utatwiaja testowanie programiscie. Na koniec przetestowalismy
manualnie aplikacje przy uzyciu Postmana. W API uzyliémy wlasciwosci dependency
injector, ktora ulatwia prace programiscie, oferujac mu tatwe zarzadzanie budowaniem
obiektow. W caly projekt wpletliémy praktyczne zastosowanie Gita, dzigki czemu mogles
przesledzi¢ krok po kroku, jak powstawalo profesjonalne repozytorium kodu.

B ServiceForProduction... % master v ServiceForProductionCompany / Type to find 2 file or folder...
>
B overview || simple history (. Author v || From date To dat
2
3
B soaras Bl &
2
=2
- o . 57dd3665 Added small fixes.
Repos ke
[ ] cf88e122 Added .zuo file
[ Files . )
[} daccs3ef All needed dependencies and changes in config files
9 Commits ) e728fba1 Added need all migrations.
i [} ac3bbe7a Added controlers
. 13066252 Added Simple Injector mechanism and need libraries ans references.
Branches
[ ] 14639142 Added 3l services.
@ Tags . aabc144a Added DTO models.
$1  Pull requests . e361eb43 Corrects in Models
° fb3fscdl Added models and fist migration
f Pipelines
A Test Plans
F Artifacts

RYSUNEK 1.5. Komplet commitow tworzgcych skoviczony projekt

Powyzszy obrazek napawa optymizmem. Klient na pewno jest zadowolony i bez zadnego
»ale” odbierze projekt. My jednak nie zwalniamy tempa i przechodzimy do nastgpnego pro-
jektu, ktéry pozwoli nam odkry¢ kolejne mozliwoéci w szeroko pojetym $wiecie NET-u.
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Zmien swoja strone WWW w dziatajacy bankomat!
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Poznaj platforme .NET od strony praktycznej!

® Projektuj rozwigzania, ktére zdobeda serca klientéw
® Implementuj je zgodnie z najlepszymi wzorcami
= Testuj aplikacje przy uzyciu wiasciwych narzedzi

.NET stanowijedna z najpopularniejszych platform do tworzenia i uruchamiania rozmaitych
aplikacji, ktére mozna pisac¢ w jednym z wielu wspieranych przez nig jezykéw. Framework
ten przez lata dojrzat i wzbogacit sie o wiele przydatnych mozliwosci, ktére z powodzeniem
spetniaja oczekiwania nawet najbardziej wymagajacych programistéw. .NET znajduje
zastosowanie wszedzie tam, gdzie trzeba szybko i sprawnie dostarczy¢ dziatajace rozwigzanie,
niezaleznie od tego, czy ma by¢ ono aplikacja desktopowa, czy internetowa, utrzymywanga
we wiasnej infrastrukturze lub w chmurze obliczeniowej.

Jesli chcesz szybko poznac platforme .NET idowiedzie¢ sie, jak moze Ci poméc
realizowac roznego rodzaju projekty, siegnij po ksiazke Programujz.NET. Praktyka ponad teorig.
Zgodhnie z jej podtytutem autor przechodzi od razu do sedna, nie tracac czasu na zbedne
wstepy. Juz od pierwszych stron przedstawia praktyczne sposoby zastosowania platformy
.NET do rozwigzywania probleméw napotykanych w codziennej pracy programistow. Dzieki
tej ksiazce sprawnie zdobedziesz wiedze pozwalajaca wkroczy¢ w swiat profesjonalnego
tworzenia aplikacji, ktore spetnia oczekiwania klientow.

Projektowanie aplikacji spetniajagcych zadane wymagania
Dobér odpowiednich technologii do zastanych problemoéw
Tworzenie baz danych, back-endéw i front-endow
Integracja elementéw sktadowych rozwigzania
Zastosowanie zwinnych technik prowadzenia projektéw
Wdrazanie aplikacji w infrastrukturze chmurowej
Zastosowanie narzedzi wspierajacych testy rozwigzan

Tworz aplikacje jak prawdziwy profesjonalistal

Siegnij po wiecej! F Fll
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