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Visual Basic .NET — jeden z najbardziej uniwersalnych i popularnych jezykow
programowania — stuzy do tworzenia wszelkiego rodzaju programow: edytorow tekstu
i grafiki, aplikacji internetowych dziatajacych w przegladarkach, baz danych, gier i wielu
innych. Utworzone w jezyku Visual Basic .NET programy mozna uruchamiac nie tylko
w tradycyjnych komputerach stacjonarnych i przenosnych, ale takze w palmtopach.

Wielka zaleta jezyka Visual Basic .NET jest to, ze jest sktadnikiem pakietu
programistycznego Visual Studio .NET, dzigki ktoremu programista ma do dyspozycji
bogaty zestaw narzedzi utatwiajacych tworzenie programoéw. Niniejsza ksiazka —
przeznaczona zaréwno dla poczatkujacych, jak i doSwiadczonych programistow —
wyjasnia krok po kroku, jak tworzy¢ programy przy uzyciu narzedzi jezyka

Visual Basic .NET.

Ksiazka omawia m.in.:

* Okoto 30 formantéw, czyli komponentéw, z ktdrych tworzy sie programy

* Klasy, struktury oraz interfejsy

o Sktadowe klas i struktur: pola (zmienne i state), tablice, metody i wtasciwosci
» Standardowe elementy okien programéw, takie jak menu i paski narzedzi

» Standard graficzny GDI+

* Dostep do folderéw i plikow

Dofaczony CD-ROM zawiera kod zrodtowy gry planszowej Irys oraz kilkunastu innych
programow omowionych w ksiazce.
Tworzenie programow nigdy nie byto tatwiejsze.

* Ksigzka dla poczatkujacych i doswiadczonych programistow

e QOpisuje jeden z najpopularniejszych jezykdw programowania

* tatwe tworzenie programéw z komponentow

* Wiele przyktadow i wskazowek
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Rozdziat 3.
Tworzenie programow

sterowanych zdarzeniami

Visual Basic .NET stuzy do tworzenia programéw sterowanych zdarzeniami, czyli ta-
kich, ktére wykonuja zadania w odpowiedzi na zdarzenia wywotywane przez uzytkow-
nika, system operacyjny lub inny program.

Zdarzenia odgrywaja kluczowa role w programowaniu. Ilekro¢ uzytkownik przesuwa
mysz, naciska klawisz lub naciska przycisk myszy, zachodzi zdarzenie rejestrowane przez
system operacyjny i aktywny program.

Formularz i wigkszo$¢ formantéw udostgpnia zestaw zdarzen. Tworzac program, pro-
gramista dofacza metody do wybranych zdarzen. Jezeli na przyktad programista dotaczyt
metode MojaMetoda do zdarzenia Click formantu MojFormant, metoda MojaMetoda jest
wykonywana ilekro¢ zachodzi zdarzenie C1ick formantu MojFormant, czyli ilekro¢ uzyt-
kownik klika formant M6jFormant.

Metoda, ktora ma zosta¢ dotaczona do zdarzenia, nie moze zwraca¢ wartosci i musi
posiada¢ sygnatur¢ odpowiednig dla tego zdarzenia. Jest kilka sposobdéw dotaczania me-

tody do zdarzenia. To, w jaki sposob dotaczamy metode¢ do zdarzenia, zalezy od tego,
w jaki sposob tworzymy obiekt, ktory udostepnia to zdarzenie.

Tworzenie programu Zdarzenia

Uruchom Visual Studio .NET, utwoérz pakiet i zapisz go pod nazwa Zdarzenia, a nastep-
nie dodaj do niego projekt jezyka Visual Basic i zapisz go pod nazwa Zdarzenia.

Formularz programu Zdarzenia

Program Zdarzenia bedzie sktadat si¢ z jednego formularza.
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1. Do projektu Zdarzenia dodaj formularz i zapisz go pod nazwa Zdarzenia.vb.

2. Aby otworzy¢ arkusz wlasciwosci, z menu View wybierz pozycje Properties
Window. Upewnij si¢, ze formularz Zdarzenia jest otwarty w oknie projektowym
i kliknij jego pasek tytutu, aby go wybrac.

3. W arkuszu wlasciwosci wlasciwosé¢ FormBorderStyle formularza ustaw na wartosé¢
FixedSingle, wlasciwos¢ Text na wartos¢ Zdarzenia, wlasciwos¢ Name na wartosé¢
Zdarzenia, wlasciwos¢ Size na wartos¢ 225; 158, wlasciwosé StartPosition
na wartos¢ CenterScreen, a wlasciwos¢ MaximizeBox na wartos$¢ False.

4. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycj¢ Save All.

Kod potrzebny do uruchomienia programu Zdarzenia

Aby mozna byto uruchomi¢ program Zdarzenia, musi on posiada¢ metodg Main.

1. Wyswietl okno Solution Explorer (w tym celu z menu View wybierz pozycje
Solution Explorer).

2. Aby otworzy¢ edytor kodu formularza Zdarzenia, zaznacz jego nazwe w oknie
Solution Explorer i z menu View wybierz pozycj¢ Code.

Edytor kodu zawiera kod wygenerowany przez Visual Basic .NET potrzebny
do utworzenia formularza Zdarzenia. Wiekszo$¢ tego kodu jest ukryta wewnatrz
regionu.

3. Powyzej wiersza kodu Public Class Zdarzenia wpisz kod przedstawiony
na wydruku 3.1.

Wydruk 3.1. Kod umieszczony przed definicjq klasy Zdarzenia

Option Compare Binary
Option Explicit On
Option Strict On

Imports System.Windows.Forms

4. Wewnatrz klasy Zdarzenia ponizej wiersza kodu Inherits System.Windows.
Forms .Form dodaj kod metody Main przedstawiony na wydruku 3.2.

Wydruk 3.2. Kod metody Main programu Zdarzenia

Public Shared Sub Main()
Application.Run(New Zdarzenia())
End Sub

Metoda Main, punkt startowy programu Zdarzania, wyswietla formularz Zdarzenia.

5. Aby zapisaé zmiany, z menu File wybierz pozycje Save All.
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Formant A

Teraz do formularza Zdarzenia dodamy formant Button, postugujac sie¢ wskaznikiem
myszy, a nastgpnie do jego zdarzenia C11ick dolaczymy metode A, korzystajac z instruk-
cji Handles.

Dodanie formantu

1. Wyswietl formularz Zdarzenia w oknie projektowym — w tym celu w oknie
Solution Explorer zaznacz nazwe formularza Zdarzenia i z menu View wybierz
pozycj¢ Designer.

2. Do formularza Zdarzenia dodaj formant Button — w tym celu kliknij ikong
reprezentujaca formant Button w oknie Toolbox, umie$¢ wskaznik myszy nad
formularzem, nacisnij lewy przycisk myszy, a nastgpnie narysuj prostokat
w formularzu.

Formant Button shuzy do uruchamiania akcji lub zbioru akcji.

3. Aby otworzy¢ arkusz wlasciwosci, z menu View wybierz pozycje Properties
Window.

4. Wybierz (kliknij) dodany do formularza Zdarzenia formant Button i w arkuszu
wiasciwosci ustaw jego wiasciwos¢ Cursor na warto$¢ Default, wlasciwos¢ Text
na wartos¢ A, wlasciwos¢ Name na wartos$¢ btnA, wlasciwosé Location na wartos¢
75;16, a wlasciwo$¢ Size na warto$é 75; 23.

5. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycje Save All.

Metoda dotaczona do zdarzenia

1. Wyswietl edytor kodu formularza Zdarzenia — w tym celu w oknie Solution

Explorer zaznacz nazwe¢ formularza Zdarzenia i z menu View wybierz pozycje
Code.

2. Wewnatrz klasy Zdarzenia ponizej innych metod dodaj kod metody A
przedstawiony na wydruku 3.3.

Wydruk 3.3. Kod metody A dolaczonej do zdarzenia Click formantu btnA

Private Sub A(C _

ByVal sender As System.Object,
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles btnA.Click

MessageBox. Show(

"Zycie jest snem.", _

"Pedro Calderon de la Barca", _
MessageBoxButtons.0K,
MessageBoxIcon.Information)

End Sub
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Metoda A jest dotaczona do zdarzenia Click formantu btnA, o czym swiadczy
instrukcja Handles btnA.Click konczaca nagtowek tej metody.

Instrukcja Handles pozwala dotaczy¢ metode do wybranego zdarzenia formularza
lub formantu.

Sktadnia instrukcji Handles:
Sub NazwaMetody() Handles NazwaObiektu.NazwaZdarzenia

Kod umieszczony wewnatrz metody A korzysta z metody Show klasy MessageBox
do wyswietlenia okna komunikatu z tekstem, tytutem, przyciskiem oraz ikona.

3. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycje Save All.

Formant B

Teraz do formularza Zdarzenia dodamy drugi formant Button, piszac kod wewnatrz
klasy Zdarzenia, a nastgpnie do jego zdarzenia C1ick dotaczymy metode B, korzysta-
jac z instrukcji Handles.

Dodanie formantu

1. Wyswietl edytor kodu formularza Zdarzenia — w tym celu w oknie Solution
Explorer zaznacz nazwe formularza Zdarzenia i z menu View wybierz pozycje
Code.

2. Wewnatrz klasy 7darzenia ponizej innych metod dodaj kod przedstawiony
na wydruku 3.4.

Wydruk 3.4. Kod tworzqcy formant btnB

Private WithEvents btnB As Button

Private Sub UtwérzFormantB()
btnB = New Button()

btnB.Cursor = Cursors.Hand

btnB.Text = "B"
ptnB.Name = "btnB"
btnB.Left = 75
btnB.Top = 48

btnB.Width = 75
btnB.Height = 23

Me.Controls.Add(btnB)
End Sub

Jezeli za pomocg kodu chcesz utworzy¢ formant Button, by potem do jego
zdarzenia dotaczy¢é metode korzystajac z instrukcji Handles, najpierw musisz
zadeklarowac zmienng (typ danych Button) korzystajac ze stowa kluczowego
WithEvents (formant zostaje utworzony dopiero wewnatrz metody UtworzFormantB):

Private WithEvents btnB As Button
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Metoda UtwérzFormantB zawiera: wiersz kodu, ktory tworzy instancje¢ klasy
Button, czyli formant Button:

btnB = New Button()

siedem wierszy kodu ustawiajacych wiasciwosci formantu Button (w przypadku
dodawania formantu do formularza za pomoca wskaznika myszy wlasciwosci
te ustawia si¢ w arkuszu wlasciwosci):

btnB.Cursor = Cursors.Hand

btnB.Text = "B
btnB.Name = "btnB"
btnB.Left = 75
ptnB.Top = 48

btnB.Width = 75
btnB.Height = 23

oraz wiersz kodu dodajacy formant Button do zbioru formantéw formularza:
Me.Controls.Add(btnB)

3. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycje Save All.

Metoda dotaczona do zdarzenia

1. Wyswietl edytor kodu formularza Zdarzenia — w tym celu w oknie Solution
Explorer zaznacz nazwe formularza Zdarzenia i z menu View wybierz pozycje
Code.

2. Wewnatrz klasy Zdarzenia ponizej innych metod dodaj kod metody B
przedstawiony na wydruku 3.5.

Wydruk 3.5. Kod metody B dolqczonej do zdarzenia Click formantu btnB

Private Sub B( _

ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles btnB.Click

MessageBox. Show( _
"Swiattoé¢ w sierpniu.”, _
"William Faulkner", _
MessageBoxButtons.0K,
MessageBoxIcon.Information)

End Sub

Metoda B jest dotaczona do zdarzenia C1ick formantu btnB, o czym $wiadczy
instrukcja Handles btnB.Click konczaca nagtowek tej metody.

Kod umieszczony wewnatrz metody B korzysta z metody Show klasy MessageBox
do wyswietlenia okna komunikatu z tekstem, tytutem, przyciskiem oraz ikona.

3. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycj¢ Save All.
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Formant C

Teraz do formularza Zdarzenia dodamy trzeci formant Button, piszac kod wewnatrz
klasy Zdarzenia, a nastgpnie do jego zdarzenia C1ick dotaczymy metode C, korzysta-
jac z instrukcji AddHandTer.

Dodanie formantu

1. Wyswietl edytor kodu formularza Zdarzenia — w tym celu w oknie Solution
Explorer zaznacz nazwe formularza Zdarzenia i z menu View wybierz pozycje
Code.

2. Wewnatrz klasy Zdarzenia ponizej innych metod dodaj kod przedstawiony
na wydruku 3.6.

Wydruk 3.6. Kod tworzqcy formant btnC

Private btnC As Button

Private Sub UtwérzFormantC()
btnC = New Button()

btnC.Cursor = Cursors.Cross

btnC.Text = "C"
btnC.Name = "btnC"
btnC.Left = 75
btnC.Top = 80

btnC.Width = 75
btnC.Height = 23

Me.Controls.Add(btnC)

AddHandler btnC.Click, AddressOf C
End Sub

Jezeli za pomocg kodu chcesz utworzy¢ formant Button, by potem do jego
zdarzenia dotaczy¢ metode korzystajac z instrukcji AddHandler, najpierw musisz
zadeklarowac zmienng (typ danych Button) bez stowa kluczowego WithEvents
(formant zostaje utworzony dopiero wewnatrz metody UtworzFormantC):

Private btnC As Button

Metoda UtworzFormantC zawiera: wiersz kodu, ktéry tworzy instancje klasy
Button, czyli formant Button:

btnC = New Button()
siedem wierszy kodu ustawiajacych wlasciwosci formantu Button:

btnC.Cursor = Cursors.Cross

btnC.Text = "C"
ptnC.Name = "btnC"
btnC.Left = 75
btnC.Top = 80

btnC.Width = 75
btnC.Height = 23
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wiersz kodu dodajacy formant Button do zbioru formantéw formularza:
Me.Controls.Add(btnC)

oraz wiersz kodu, ktory za pomocg instrukcji AddHandler dotacza metode C
do zdarzenia C11ick formantu btnC:

AddHandler btnC.Click, AddressOf C

Instrukcja AddHandler pozwala dotaczyé metode do zdarzenia formularza
lub formantu.

Sktadnia instrukcji AddHandTer:
AddHandler NazwaObiektu.NazwaZdarzenia, AddressOf NazwaMetody

Instrukcja RemoveHandler pozwala odtaczyé metod¢ od zdarzenia formularza
lub formantu.

Sktadnia instrukcji RemoveHandler:
RemoveHandler NazwaObiektu.NazwaZdarzenia, AddressOf NazwaMetody

3. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycj¢ Save All.

Metoda dotaczona do zdarzenia

1. Wyswietl edytor kodu formularza Zdarzenia — w tym celu w oknie Solution
Explorer zaznacz nazwe formularza Zdarzenia i z menu View wybierz pozycje
Code.

2. Wewnatrz klasy Zdarzenia ponizej innych metod dodaj kod metody C
przedstawiony na wydruku 3.7.

Wydruk 3.7. Kod metody C dolqczonej do zdarzenia Click formantu btnC

Private Sub C( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs)

MessageBox.Show(
"Faraon.", _
"Bolestaw Prus", _
MessageBoxButtons.O0K,
MessageBoxIcon. Information)
End Sub

Kod umieszczony wewnatrz metody C korzysta z metody Show klasy MessageBox
do wyswietlenia okna komunikatu z tekstem, tytutem, przyciskiem oraz ikona.

3. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycj¢ Save All.
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Kod potrzebny do uruchomienia metod
UtworzFormantB oraz UtworzFormantC
tworzacych formanty

Zdarzenie Load formularza zachodzi, kiedy formularz jest wezytywany do pamigci ope-

racyjnej. Do tego zdarzenia mozna dotaczy¢ metode, ktora ma zostaé uruchomiona
zanim uzytkownik zobaczy formularz.

1. Wewnatrz klasy Zdarzenia ponizej innych metod dodaj kod metody UtworzFormanty
przedstawiony na wydruku 3.8.

Wydruk 3.8. Kod metody UtwérzFormanty

Private Sub UtworzFormanty( _
ByVal sender As System.Object, _
ByVal e As System.EventArgs) _
Handles MyBase.load

UtworzFormantB()
UtworzFormantC()
End Sub

Metoda UtworzFormanty jest dotaczona do zdarzenia Load formularza, o czym
$wiadczy instrukcja HandTes MyBase.lLoad konczaca naglowek tej metody.

Kod umieszczony wewnatrz metody UtworzFormanty uruchamia metode
UtworzFormantB oraz metodg Utw6rzFormantC.

2. Aby zapisa¢ zmiany, z menu File wybierz pozycj¢ Save All.

Program Zdarzenia w dziataniu

Aby skompilowa¢ i uruchomié program Zdarzenia, z menu Debug wybierz pozycje
Start. Okno programu Zdarzenia (formularz Zdarzenia) z trzema formantami Button
pojawi si¢ na $rodku ekranu (rysunek 3.1).

Rysunek 3.1. ™ Zdarzenia Eﬂ@@

Program Zdarzenia
w dziataniu

_ 8 |
_c |

Jezeli klikniesz formant A, zostanie wygenerowane jego zdarzenie C1ick, w efekcie zo-
stanie wykonana metoda A dotaczona do tego zdarzenia i pojawi si¢ okno komunikatu
(rysunek 3.2).
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Rysunel_‘ 32 Pedro Calderon de la Barca @
Efekt dzialania
metody A \i,) Zycie jest snem.

Jezeli klikniesz formant B, zostanie wygenerowane jego zdarzenie Click, w efekcie
zostanie wykonana metoda B dotaczona do tego zdarzenia i pojawi si¢ okno komunikatu
(rysunek 3.3).

Rysunek 3.3. )
Willi Faulk §

Efekt dzialania o RLAEL SE |

metody B j) Swiathodt w sietpnil,

Jezeli klikniesz formant C, zostanie wygenerowane jego zdarzenie Click, w efekcie zo-
stanie wykonana metoda C dotaczona do tego zdarzenia i pojawi si¢ okno komunikatu

(rysunek 3.4).
Rysunek 3.4.
Efekt dziatania Eplesizw Rrus @
metOdy ¢ \i) Faraon,

Jezeli umiescisz wskaznik myszy nad formantem A, wskaznik przyjmie posta¢ standar-
dowa. Jezeli umiescisz wskaznik myszy nad formantem B, wskaznik przyjmie postaé
dtoni. Jezeli umiescisz wskaznik myszy nad formantem C, wskaznik przyjmie posta¢ krzy-
zyka (rysunek 3.5).

Rysunek 3.5.
Wyglad wskaznika
myszy nad formantem
zalezy od ustawienia
wlasciwosci Cursor
tego formantu

2133

Sygnatury metod dotgczanych
do zdarzen formularzy i formantow

Edytor kodu pomaga utworzy¢ szablon metody z odpowiednig sygnatura dla danego
zdarzenia.
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Aby na przyktad utworzy¢ szablon metody, ktora mozna dotaczy¢ do zdarzenia Click
formantu btnA, z listy rozwijanej Class Name (lewy gorny rog edytora kodu) wybierz
element btnA, a z listy rozwijanej Method Name (prawy gérny rog edytora kodu) wy-
bierz element Click. Aby natomiast utworzy¢ szablon metody, ktora mozna dotaczyé
do zdarzenia Load formularza, z listy rozwijanej Class Name wybierz element (Base Class
Events) (w przypadku wersji 2002 pakietu Visual Basic .NET) lub element ([Nazwa klasy
formularza] Events) (w przypadku nowszych wersji), a z listy rozwijanej Method Name
wybierz element Load.



