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et | Jtuvorzenie pierwszej
2 | aplikacji Blazor

W tym rozdziale przygotujesz sSrodowisko programistyczne, ktére pozwoli Ci tworzy¢
aplikacje Blazor. Poznasz strukture projektu ze szczegélnym uwzglednieniem réznic
miedzy aplikacjami Blazor Server i Blazor WebAssembly. Pod koniec rozdziatu bedziesz
posiadac skonfigurowane srodowisko programistyczne i gotowe aplikacje obu rodzajow.
W tym rozdziale sg opisane nastepujace zagadnienia:

B Przygotowanie $Srodowiska programistycznego.

B Utworzenie pierwszej aplikacji Blazor.
B Korzystanie z wiersza polecen.
]

Struktura projektu.

Wymagania techniczne

Utworzysz nowy projekt, silnik bloga, nad ktérym bedziesz pracowac¢ podczas lektury
tej ksigzki.

Wykorzystane w tym rozdziale kody zrodtowe znajdziesz w dotaczonych do ksigzki
plikach w katalogu Chapter02.

Przygotowanie srodowiska
programistycznego

W tej ksiazce skupimy sie na programowaniu w systemie Windows, a wszystkie
zrzuty ekranu — o ile nie zaznaczono inaczej — beda pochodzi¢ z programu Visual
Studio 2022. Poniewaz wersja platformy .NET 7 jest wielosystemowa, dowiesz sie,
jak przygotowac srodowisko programistyczne réwniez w systemach macOS i Linux.
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Odnos$niki do programéw instalacyjnych wszystkich rodzajéow srodowisk, tj. Visual
Studio 2022, Visual Studio Code i Visual Studio for MAC, znajdziesz pod adresem
https://visualstudio.microsoft.com.

Windows

W systemie Windows jest kilka opcji tworzenia aplikacji Blazor. Najlepszym przezna-
czonym do tego celu narzedziem jest oprogramowanie Visual Studio 2022, dostepne
w trzech edycjach:

B Community,

B Professional,

B Enterprise.
W skrécie, edycja Community jest darmowa i ma pewne ograniczenia. Dwie pozostate
sg platne. Poréwnanie wszystkich edycji znajdziesz na stronie https://visualstudio.
microsoft.com/vs/compare. W tej ksiazce mozesz uzywac dowolnej z nich.
Wykonaj ponizsze kroki:

1. Otworz strone https://visualstudio.microsoft.com/vs i pobierz program
instalacyjny odpowiedniej dla siebie edycji oprogramowania Visual Studio 2022.

2. Uruchom program instalacyjny, a nastepnie zaznacz opcje Opracowywanie
zawartosci dla platformy ASP.NET i sieci Web, jak na rysunku 2.1.

Instaleswvanie — Visual Studio Community 2002 — 1742

Obcigtenia  Pojedyncze skiadniki - Pakiety jezykowe  Lokalizacje instalacji

o ¥ Pray wybors bage, £o cheesz w e x Szczegoly instalagji

Sied Web i chmura (4) =0 Opracmnq-mnnle zawartodei dia platf...

~ Dolye

Opeacowywanbe rawariodc dls platformny ASPNIT | she.. Frogramawanie na platfomrie Azure s hrrm4 "2 Developer Tacls

Tevtez aplikncje intemetowe dla wicks platform prey ubrei Zestany SO, naveesdzia | projeiay platforrsy Anee do
t¢hnalegs ASENTT Care, ASPINET, WML InvaSeript i Buarzanis Apikad w theurse | sckdw 2a pomacy plat.

ragdia programistycand plasfomey NiT..

Marzeeleia m chmurse do bwarsenia apkkac...

B9 rusrzeciza prodiowana dla pragramu RET
P Dpeacermpmanie ravearicic w jeryka Pythan || Programomanie 3 pomoc aprogamemseis hodejs e
Lodytowanie, debugowanie, opracowwarée interakoyine -5 Tworz skalowsine aplitacje sieciowe przy Uy
st behnls tridha dla ey Prthen, dredemtin Nede 3~ agyrchienisinens Srodowks un B bove Shaee
B intenode
Plarsgesin programittyeane splikacy Misre..
Senbilomy progekhén i elementiw NET Fra.
‘inclowes Communication Foundation
Pregrameeanic MET Ml Platicem App Ul T R— NET HNIGLS1 progtustycon plisony MT...
Karmpi iikace i systemim Andaid 05, Windows | Tvdez Mgk WEE s Wadows Formd oraz apllage Dridihoos acu: oy preiabice opreechi
Mas = jeding bary kndu za pomoca jezyis CF T ponamu. Iennsalowe prey uspen ez OF, Visusl Basie | F2 map.. I NET Webdssembly Bsld Tools
NET 6.0 Welsissemdy Rkl Took

Komputery | urzadzenia przenogne (3)

Usui rimobshugrmaess shbadniti

Ii:wly'u e, vy st s Ksrch wyoane weshprog Vel Sk Oenfemy e masiwes poanl e Catkawite wymagane mitjsce 935 GB

progremem sgedng e prdamy m lemess
nl I' jighy inwrch prochcentin x.hwnmq(—.nq‘ .q Konbymungge, w,uuu stsrint sode s wanuni i |\-| Icenci Teitaly) podezas pobieramse = Zowutaly) |

Rysunek 2.1. Instalacja srodowiska Visual Studio 2022 w systemie Windows
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3. W widocznej po prawej stronie okna liScie komponentéw przeznaczonych
do zainstalowania zaznacz .NET WebAssembly Build Tools (narzedzia
kompilacyjne .NET WebAssembly).

Aplikacje Blazor dla systemu Windows mozesz réwniez tworzy¢ przy uzyciu Srodo-
wiska Visual Studio Code. Nie bedziemy sie jednak zajmowac jego instalacja.

mac0S

W systemie macOS réowniez jest kilka opcji. Najlepszym $rodowiskiem jest Visual Studio
for MAC, dostepne na stronie https://visualstudio.microsoft.com/vs/mac.

Wykonaj ponizsze kroki:
1. Na stronie kliknij przycisk Pobierz.
2. Otworz pobrany plik.
3. Zaznacz opcje .NET, jak na rysunku 2.2.

What would you like to install?

" e
Visual Studio for Mac Update available

664 MB
2 updates avail;

atform App Ul

.NET WebAssembly build tools
detional 5 0 ane Jprpran i

‘ tvOS

1,9 GB to download Install Updates

Rysunek 2.2. Instalacja sSrodowiska Visual Studio for Mac

Mozesz rowniez uzy¢ sSrodowiska Visual Studio Code, ktére tez jest wielosystemowe.
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Linux (macOS lub Windows)

Srodowisko Visual Studio Code jest wielosystemowe. Oznacza to, Ze mozna z niego
korzysta¢ w systemach Linux, macOS i Windows. Wszystkie odmiany sa dostepne na
stronie https://code.visualstudio.com/Download.

Po zainstalowaniu §rodowiska dodaj do niego dwa rozszerzenia. W tym celu wykonaj
ponizsze kroki:

1. Otwdrz srodowisko i naci$nij klawisze Ctril+Shift+X.

2. W polu wyszukiwania wpisz fraze C# Dev Kit i kliknij przycisk Zainstaluj.

3. Wyszukaj rozszerzenie JavaScript Debugger (Nightly) i kliknij przycisk
Zainstaluj.

Projekty tworzy sie za pomoca narzedzia .NET CLI, do ktérego wrécimy w dalszej
czesci ksigzki. Na razie nie bedziemy sie nim zajmowac.

Teraz, gdy wszystko jest skonfigurowane, mozesz utworzy¢ swoja pierwszg aplikacje.

Utworzenie pierwszej aplikacji Blazor

Podczas pracy z ta ksigzka bedziesz tworzy¢ silnik bloga. Nie bedziesz jednak imple-
mentowac skomplikowanego algorytmu, ktéry musiatbys$ poznac¢. Bedziesz za to ko-
rzystac z réznych technologii i rozwiagzan, powszechnie stosowanych podczas two-
rzenia aplikacji Blazor.

Uzytkownicy odwiedzajgcy Twoja witryne bedg mogli czytaé wpisy i wyszukiwac je.
Witryna bedzie réwniez zawierata chroniong hastem strone administracyjng, na ktérej
bedziesz mogt tworzy¢ wpisy.

Aplikacje zbudujesz zar6wno w modelu Blazor Server, jak i Blazor WebAssembly. Pokaze
Ci kroki, jakie trzeba wykona¢ w obu przypadkach, i jakie s3 miedzy nimi réznice.

Wazna uwaga

Od tej chwili bedziemy korzystac¢ ze srodowiska Visual Studio 2022 dla systemu
Windows, ale projekty w innych systemach tworzy sie podobnie.
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Szablony projektow

Platforma .NET 7 zawiera wiecej szablonéw projektéw niz jej poprzednie wersje. Poznasz
je dokladniej w rozdziale 4., ,Podstawowe komponenty platformy Blazor”. Ten roz-
dziat zawiera tylko ich ogélny przeglad. S3 to cztery szablony aplikacji Blazor Server,
dwa Blazor WebAssembly i jeden Blazor Hybrid (NET MAUI), ktérym zajmiemy sie
w rozdziale 18., ,Wprowadzenie do .NET MAUI".

Aplikacja Blazor Server

Szablon Aplikacja Blazor Server (Blazor Server App) stuzy — jak sama nazwa wskazuje
— do tworzenia aplikacji w modelu Blazor Server. Zawiera kilka komponentéw, dzieki
ktérym mozna dowiedzie¢ sie, jak tego typu aplikacja funkcjonuje. Oprocz tego szablon
obejmuje podstawowe ustawienia, menu oraz kod wykorzystujacy biblioteke Bootstrap,
izolacje stylow CSS itp. (wiecej na ten temat dowiesz sie w rozdziale 9.,,,Udostepnianie
kodu i zasob6ow”). Uzyjesz tego szablonu, aby dowiedzie¢ sie doktadniej, jak wyglada
aplikacja Blazor Server.

Aplikacja zestawu WebAssembly platformy Blazor

Szablon Aplikacja zestawu WebAssembly platformy Blazor (Blazor WebAssembly App)
stuzy — jak sama nazwa wskazuje — do tworzenia aplikacji w modelu Blazor WebAs-
sembly. Podobnie jak szablon Aplikacja Blazor Server, zawiera kilka komponentéw,
dzieki ktérym mozna dowiedzie¢ sie, jak tego typu aplikacja funkcjonuje. Oprécz tego
szablon obejmuje podstawowe ustawienia, menu oraz kod wykorzystujacy biblioteke
Bootstrap, izolacje stylow CSS itp. Uzyjesz tego szablonu, aby dowiedzie¢ sie doktad-
niej, jak wyglada aplikacja Blazor WebAssembly.

Pusta aplikacja modelu hostowania Blazor Server

Pusta aplikacja modelu hostowania Blazor Server (Blazor Server App Empty) to prosty
szablon zawierajacy komponenty niezbedne do uruchomienia aplikacji w modelu
Blazor Server. Nie wykorzystuje izolacji styléw CSS ani innych funkcjonalnosci. Tego
szablonu zazwyczaj uzywa sie do tworzenia projektéw produkcyjnych. Trzeba jednak
samodzielnie implementowa¢ funkcjonalnosci, ktére sg standardowo zawarte w in-
nych przyktadowych szablonach.

Pusta aplikacja zestawu WebAssembly platformy Blazor

Pusta aplikacja modelu hostowania Blazor Server (Blazor WebAssembly App Empty) to
prosty szablon zawierajacy komponenty niezbedne do uruchomienia aplikacji Blazor
WebAssembly. Nie wykorzystuje izolacji styléw CSS ani innych funkcjonalno$ci. Tego
szablonu zazwyczaj uzywa sie, tworzac projekt z prawdziwego zdarzenia. Programi-
sta musi jednak zaimplementowa¢ funkcjonalnosci, ktére zawierajg inne przykta-
dowe szablony.
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Utworzenie aplikacji Blazor Server

Teraz utworz aplikacje Blazor Server i zapoznaj sie z nia. Wykonaj nastepujace kroki:
1. Uruchom Visual Studio 2022. Pojawi sie okno jak na rysunku 2.3.

Visual Studio 2022

Otwdrz ostatnie Rozpocznij
Praeszuke) ostetnie (Al+5) ol 2k, Klonuj repozytorium

Pobierz kod z repozytorium enling, takiege jak
GitHub lub Azure DevOps

ﬁf Otworz projekt lub rozwigzanie

Otwérz lokalny plik projektu lub sin programu
Visual Studio

Otworz folder lokalny
Nawiguj i edytuj kod w dowolnym folderze

e - .

'@ Utwérz nowy projekt
Wybierz szablon projektu  tworzeniem szkieletu
kodu, aby rozpoczaé prace

Kentynuuj bez kodu

Rysunek 2.3. Okno startowe srodowiska Visual Studio 2022

2. Kliknij przycisk Utwdrz nowy projekt, a nastepnie w polu wyszukiwania
wpisz blazor.

3. W liscie wynikéw wyszukiwania zaznacz pozycje Aplikacja Blazor Server
i kliknij przycisk Dalej, jak na rysunku 2.4.

- O X
Utworz no rojekt
WYy proj ‘ blazor "|'| Wyczysé wszystko
Ostatnie szablony projektow Wszystkie jezyki - Wazystkie platformy ~  Wszystkie typy projektow -
Lista ostatnio uzywanych szablonéw bedzie Aplikacja Blazor Server
wySwietlana w tym miejscu. =¥ Szablon projektu shuzacy do tworzenia aplikacji Blazor Server dzialajace] po stranie

serwera wewnatrz aplikaci platformy ASP.NET Core i obstugujace] interakcje =
uzytkownikami za posrednictwem polaczenia SignalR, Ten szablon moze by uzywany
dia aplikacji internetowych z rozbudowanymi, dynamicznymi interfejsami
uzytkownikéw.

# Linux mac0s Windows Blazor Chmura Internet

@ Aplikacja zestawu WebAssembly platformy Blazor

a

Szablon projektu shuzacy do tworzenia aplikacji platformy Blazor, ktéra driats w
formacic WebAssembly i jest opcjonalnic hostewana przez aplikacje platformy
ASP.NET Core. Tego szablonu mozna uzywat dla aplikacji internetowych z
rozbudowanymi dynamicznymi interfejsami uzytkownika.

# Linux mac0s Windows Blazor Chmura Internet

EE Aplikacja platformy NET MAUI Blazor
Projekt stuzacy do tworzenia aplikacji platformy .NET MAUI dla systeméw i05,
Android, Mac Catalyst, Tizen | WinUl przy uzyciu platformy Blazar

# Android Blazor ios Mar Catalyst mac05 MAUI

Tizen ‘Windows

Rysunek 2.4. Tworzenie nowego projektu Blazor Server
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4. Wpisz nazwe projektu. To najtrudniejsze zadanie w kazdym projekcie,
ale nie martw sie, zrobitem to za Ciebie. Wpisz BlazorServer, nazwe
rozwigzania zmien na MyBlog i kliknij przycisk Dalej, jak na rysunku 2.5.

Konfiguruj nowy projekt

Aplikacja Blazor Server ¢ Llinu  mac0S  Windows  Bazor  Chmura  Intemet

Nazwa projektu

| Blazorserver |

Lokalizacja
[ caBlazorchapter0z | E

Nazwa rozwigzania ()

| MyBlog |

D Umieé¢ rozwiazanie i projekt w tym samym katalogu

Projekt utworzymy w Sciezce ,C:\Blazor\Chapter02\MyBlog\BlazorServer\”

Rysunek 2.5. Konfigurowanie pierwszego projektu

5. W nastepnym oknie wybierz rodzaj aplikacji Blazor. Z rozwijanej listy
wybierz opcje .NET 7.0 (Pomoc techniczna objeta standardowym terminem)
i kliknij przycisk Utwdrz, jak na rysunku 2.6.

Informacje dodatkowe

Ap“kaqa Blazor Server ¢ linuxk ~ macdS  Windows  Blazor  Chmura  Internet

Platforma ()

[ -NET7.0 Pomac technicana objeta standardowym terminem] ]

Typ uwierzytelniania @

[ Brak -

Kenfiguryj dla protoketu HTTPS (D)
["] Wiacz platforme Docker @
Docker 05 ®

[] Nie uzywaj instrukcji najwyzszego poziomu

Rysunek 2.6. Utworzenie projektu Blazor Server
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6. Uruchom aplikacje, uzywajac klawiszy Ctrl+F5 lub polecenia menu
Debuguj/Uruchom bez debugowania.

Gratulacje! Wtas$nie utworzytes swoja pierwszg aplikacje Blazor Server. Powinna wy-
gladac jak na rysunku 2.7.

BlazorServer About

A rome Hello, world!

~ ‘Welcome to your new app.
+ Counter

# How is Blazor working for you? Please take our brief survey and tell us what you think

Rysunek 2.7. Pierwsza aplikacja Blazor Server

Zapoznaj sie ogodlnie z aplikacjg, kliknij odno$niki Counter (licznik) i Fetch data (pobierz
dane). Zwrd6¢ uwage na szybko$¢ tadowania stron i wykonywane operacje. Aplikacja
zawiera przyktadowe dane na potrzeby testéw.

Jest to projekt Blazor Server, co oznacza, Ze kazde zdarzenie, na przyktad klikniecie
przycisku, powoduje wystanie do serwera polecenia przy uzyciu technologii SignalR.
Serwer wtedy ponownie renderuje komponent i wysyta zmiany do klienta, ktéry ak-
tualizuje interfejs graficzny aplikacji.

Naci$nij przycisk F12 lub otwdrz za pomoca menu narzedzia dla deweloperéw. Kliknij
zaktadke Sie¢ i nacis$nij klawisz F5, aby przetadowac strone. Pojawi sie lista plikéw
pobranych przez przegladarke, jak na rysunku 2.8.

@ Narzedzia dla programistéw — Index — https://localhost:7242/ - m} X

W O inspektor Konsola [ Debuger T Sie¢ {} Edytorstylow () Wydajnos¢ 4 Pamie¢ [E Dane Tr Dostepnozé > @2 [I] ===

W 7 Filtrowanie adr Il + Q ® [Jwyaczpsmisépodreans Bezogranicens  $f
Wszystkie HTML CS5 JS XHR Czcionki Obrazy Media WebSocket Inne

Stan Metoda  Domena Plik Inicjatar Typ Przestano Rozmiar oms s0ms  i128s ]

GET B localhost:7242  BlazorServer.styles.css  stylesheet css 3,27 kB 3,02 kB os

GET & localhost7242 blazar.server.js script js 135,51 kB 135,25 kB o

GET B localhost7242 browserLink script is 773,29 kB 773,05 kB 1gms

GET B localhost:7242  aspnetcore-browser-refre script js 1219 kB 11,99 kB Ot

GET & localhost:7242  open-iconic-bootstrapm stylesheet css 9,65 kB 9,40 kB 0 m

GET & localhost7242 initializers blazor.serverjs:1 (fetch) json 14086 26 15ms

GET & localhost7242 open-iconicwoff font font-woff 15,25 kB 14,98 kB 15ms

GET B localhost:7242  favicon.png Faviconloaderjsm:15.. png 1,40 kB 1,15 kB [1gms

POST & localhost:7242 negotiate’negotiateVersi blazor.serverjs:1 (fetch) json 4608 316B 1Ems

@ GET & localhost 7242 _blazor?id=KBSSCEK9zwa blazorserverjs:1 (we.. plain 1838 0B Ims v

G 20 z3dan Przestano: 1,13 MBE/ 1,12 MB 1235 DOMContentLoaded: 264 ms load: 448 ms

Rysunek 2.8. Lista plikow pobranych przez aplikacje Blazor Server
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Przegladarka pobiera plik strony, style CSS i skrypt blazor.server.js, ktéry odwotuje
sie do punktu koncowego negotiate w celu nawigzania potaczenia SignalR z serwerem.

Sciezka_blazor?id=wraz z serig liter to wywotanie WebSocket i nawigzanie potaczenia
miedzy klientem a serwerem.

Kliknij odno$nik Counter, a nastepnie przycisk Click me (kliknij mnie). Zwrd¢ uwage,
Ze strona nie przetaduje sie. Zdarzenie (klikniecie) jest za pomocg technologii SignalR
wysytane do serwera, ktéry ponownie renderuje strone, poréwnuje ja z drzewem ren-
derowania i za pomocg protokotu WebSocket wysyta do przegladarki jedynie zmiany.

Gdy klikniesz przycisk, wykonywane sg trzy operacje:
B przegladarka generuje zdarzenie (klikniecie przycisku),
B serwer wysyla zmiany,
B przegladarka potwierdza aktualizacje modelu DOM (ang. Document Object
Model, obiektowy model dokumentu).

W sumie po kliknieciu przycisku na stronie Counter w obie strony jest przesytanych
ok. 600 bajtow danych.

Utworzytes$ i przetestowates$ rozwigzanie i projekt Blazor Server. Teraz dodaj do roz-
wigzania aplikacje Blazor WebAssembly.

Utworzenie aplikacji Blazor WebAssembly

Pora przyjrzec sie aplikacji Blazor WebAssembly. Utwoérz jg w tym samym rozwigza-
niu co Blazor Server:

1. Kliknij prawym przyciskiem myszy rozwigzanie MyBlog, a nastepnie polecenie
Dodaj/Nowy projekt.

2. W polu wyszukiwania wpisz blazor, w licie wynikéw kliknij Aplikacja zestawu
WebAssembly platformy Blazor, a nastepnie przycisk Dalej, jak na rysunku 2.9.

3. Nadaj projektowi nazwe BlazorWebAssembly, lokalizacje pozostaw bez zmian
(Srodowisko Visual Studio 2022 domy$lnie umiesci projekt w tym samym
katalogu co poprzednio) i kliknij przycisk Dalej, jak na rysunku 2.10.

4. W nastepnym oknie wybierz z rozwijanej listy opcje .NET 7.0 (Pomoc
techniczna objeta standardowym terminem).

5. W tym oknie sg dwie opcje, ktérych nie byto podczas tworzenia aplikacji
Blazor Server. Pierwsza to ASP.NET Core Hosted (hosting ASP.NET Core).
Jej zaznaczenie powoduje utworzenie backendu ASP.NET, w ktorym bedzie
hostowana aplikacja Blazor WebAssembly. Ta opcja jest wymagana, jezeli
aplikacja ma udostepniaé interfejsy APIL.
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O x
Dodawanie nowego
p roje ktu blazor x " ‘ Wyezysé wszystko
Wzystkie jezyki - Wszystkie platformy ~  Wazystkie typy projektéw =

Ostatnie szablony projektéw
Aplikacja Blazor Server

L\st'a ostatnio uzywanych szablonéw bedzie Szablon projektu stuzacy do tworzenia aplikacji Blazor Server dziatajace] po stronie

wyswietlana w tym miejscu. serwera wewnatrz aplikacji platformy ASP.MET Core i obsugujacej interakcje z
uzytkownikami za posrednictwem potaczenia SignalR. Ten szablon moze byé uzywany
dla aplikacji internetowych z rozbudowanymi, dynamicznymi interfejsami
uzytkownikdw,

c# Linux mac0s Windows Blazor Chmura Internet

@ Aplikacja zestawu WebAssembly platformy Elazor

O

Szablon projektu shuzzcy do tworzenia aplikacji platformy Elazor, ktéra dziala w
formacie WebAssembly i jest opcjonalnie hostowana przez aplikacje platformy
ASP.MET Core. Tego szablonu mozna uzywad dla aplikacji internetowych z
rozbudowanymi dynamicznymi interfejsami uzytkownika,

= Linux mac0s Windows Blazor Chmura Internet
EE Aplikacja platformy MET MAUI Blazer

Projekt stuzacy do tworzenia aplikacji platformy JNET MAUI dla systemow i0S,
Android, Mac Catalyst, Tizen | WinUl przy uzyciu platformy Blazor

Cc# Android Blazor 05 Mac Catalyst macs MAUI

Tizen Windows

Rysunek 2.9. Tworzenie nowego projektu Blazor WebAssembly

Konfiguruj nowy projekt

Aplikagja zestawu WebAssembly platformy Blazor ¢ Llnux  mac0S  Windows  Blazor  Chmura  Internet

MNazwa projektu

| BlazorWebAssembly |

Lokalizacja

| caBlazonChapterdz\MyBlog - [~ ]

Projekt utworzymy w sciezce , C\Blazor\Chapter02\MyBlog\BlazorWebAssembly\"

‘ Wstecz | | Dalgj

Rysunek 2.10. Konfigurowanie kolejnego projektu

6. Druga opcja to Progresywna aplikacja internetowa. Jej zaznaczenie powoduje
utworzenie plikéw manifestjson i service-worker.js niezbednych w aplikacji PWA.
Dlatego zaznacz ja, a nastepnie kliknij przycisk Utwdrz, jak na rysunku 2.11.
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Informacje dodatkowe

Aplikacja zestawu WebAssembly platformy Blazor ¢ tnw  mac0s  Windows  Blazor  Chmura  Internet

Platforma (O

| \NET7.0 {Pomac technicena abjgta standardowym terminem) -|

Typ uwierzytelniania @

[ Brak -|

Kenfiguryj dla protokotu HTTPS (O
ASP.NET Core Hosted (@
Progresywna aplikacja internetowa (D)

[ ] Mie uzywaj instrukcji najwyzszego poziomu @

Rysunek 2.11. Utworzenie projektu Blazor WebAssembly

7. Kliknij prawym przyciskiem myszy projekt BlazorWebAssembly.Server.
a nastepnie polecenie Ustaw jako projekt startowy.

Nazwa projektu zawiera stowo Server, ktére moze byé mylace. Poniewaz podczas
tworzenia projektu zaznaczytes opcje ASP.NET Core Hosted, zostat utworzony
backend BlazorWebAssembly.Server dla aplikacji Blazor WebAssembly. Nie ma on
jednak nic wspolnego z projektem Blazor Server.

Pamietaj, ze w celu uruchomienia aplikacji Blazor WebAssembly nalezy uruchomic
projekt BlazorWebAssembly.Server, czyli backend ASP.NET Core.

8. Uruchom aplikacje, uzywajac klawiszy Ctri+F5 lub polecenia menu
Debuguj/Uruchom bez debugowania.

Gratulacje! Utworzyltes swoja pierwsza aplikacje Blazor WebAssembly. Powinna wy-
gladac jak na rysunku 2.12.

BlazorWebAssembly About

A rome Hello, world!

‘Welcome to your new app

Counter

Fetch data #' How is Blazor working for you? Please take our brief survey and tell us what you think

Rysunek 2.12. Pierwsza aplikacja Blazor WebAssembly
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Kliknij odnoéniki Counter i Fetch data, aby zapoznac sie z aplikacja. Powinna prezen-
towac sie tak samo jak Blazor Server.

Naci$nij przycisk F12 lub otwérz za pomoca menu narzedzia dla deweloperéw. Kliknij
zaktadke Sie¢ i nacis$nij klawisz F5, aby przetadowac strone. Pojawi sie lista plikow
pobranych przez przegladarke, jak na rysunku 2.13.

@ Narzedzia dia programistéw — BlazorWebAssembly — https://lacalhost: 7064/ - m] X

@ O Inspektor Konsola [ Debuger T Sie¢  {} Edytorstylow (2 Wydajnos¢ 4 Pamie¢ [ Dane 1 Dostepnosé 3 @2 [J] s+

W ¥ Fitrowaniea Il + @ © [JWyacpsmiecpodreens —Bezograniczens
Wszystkie HTML CS5 JS X¥HR Czcionki Obrazy Media WebSocket Inne

stan  Metoda Domena Plik Inigjatar Typ Przestano Rozmiar Oms 137 min 2730 )

GET & localhost:7064  BlazorWebAssembly.Clier stylesheet s 3,49 kB 3,26 kB lems

GET & localhost: 7064 blazorwebassembly.js seript Js 20,52 kB 63,69 kB | 11ms

EEI GET B lacalhost:7064 browserLink script Js 773,29 kB 773,05 kB |20ms

ED G B localnost: 7084 aspnetcore-browser-refre script s 12,21 kB 12,02 kB |ems

GET & localhost:7064  open-iconic-bootstrap.m stylesheet css 9,63 kB 9,40 kB |&ms

GET & localhost: 7064 blazorboot json blazarwebassembly.j... json 20,35 kB 19,92 kB | 2ms

Eﬂ GET B localhost:54698  negotiate?requestUrl=ht browserlink:21 fehr) Jjson 8318 [13ms

384 GET localhost7064 dotnet.7.0.5.eqs19pyabr.j blazor.webassemblyij.. js W pamIgc .. | 57 ms

GET & localhost:7064  icon-512.png Faviconloader.jsm:18.. png 6,54 kB [ 11ms

GET @ localhost: 7064 favicon.png FaviconLoaderjsm:12.. png 1,38 kB | 10ms v

O 21 23dan Przestano: 1,34 MB/ 1,03 MB 5,03 min DOMContentLoaded: 299 ms load: 449 ms

Rysunek 2.13. Lista plikow pobranych przez aplikacje Blazor WebAssembly

Tym razem przegladarka pobrata najpierw plik blazor.webassembly.js, a nastepnie
blazor.boot.json, ktérego fragment przedstawia rysunek 2.14.

": trus,

"BlazorWebAssembly.Client",

: false,

1": "sha256-\/EXWRHMHBhfvvlxShLVtXGPmd+Gyp4WkPiRRiiJIrqQ=",
"sha256-8vingyTqo68 2PsYivERkyI RRhUGS 2Yuf sqweNS8 3owg="
": "sha256- eaQ2k.ngGkva‘lQU'M.BgFDPIBqJem+gS247E‘b3zrmun\.1—"
"sha256-p3BOFEWUbOguS] 9V+1E1UGWDCV2B7iYNO4dISDEOAGA=",
411": "sha256-55+LOY¥cALlyHHPQE]lE6eI0UGgtegdly+0]s6DQ5SPRAXDE=",
"sha256-eIul 4RWCVIbECARRAa4hnWGSORT fmnGEOpkmeRnSiba=",
"sha256-PaOvpTToa4 fuuy2ElXkOAUSIEREZSE1BUGTrddrulos=",
"sha256-CnS3bYEMFOMETBUVEgtcron4DBsfFdcVt3z£CPEUELG=",
"sha256- 7GY9+7Cm028DI+JICFwgCx S0EFtUvK 1 FHaaL1BYmX£IE=",
d11": "sha256-S96mENxInkVIN/gqolpEcBNTxwXQ\/¥VEHYT QTaEOEJSAIA—
"sha256-k525Ve8hbMpPj kYUY ZNPuz JTuy+E1Ts2XRTMFbUm1pE=",
"sha256- \/+vk5B3QE41:\.VtlYEaXakSztSMAlJ.ZOOEREuntxHLBg—

: "sha256-jrAm+30mcWol54hsUTOr+RMOzHIq+208ZuRBVEBvCoo="
"sha256-zt€0Yégg\/1Tzt90FO0Bke zPVUVKFR4dyMEPER+MTUVG=",

Rysunek 2.14. Fragment pliku blazor.boot.json
Najwazniejszg czescig pliku blazor.boot.json jest klucz entryAssembly zawierajacy nazwe

biblioteki DLL, ktdra przegladarka ma uruchomi¢. Oprécz tego w pliku tym znajduje
sie lista wszystkich bibliotek platformy, niezbednych do uruchomienia aplikacji.
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Przegladarka pobiera skrypt dotnet.7.0.%js, ktoéry z kolei pobiera wszystkie zasoby
wymienione w pliku blazor.boot.json, m.in. zawierajacg skompilowany kod biblioteke
.NET Standard DLL, kod platformy Microsoft .NET Framework oraz inne, zewnetrzne
biblioteki DLL. Nastepnie pobierany jest plik dotnet.wasm, czyli skompilowane w mo-
delu WebAssembly srodowisko Mono, w ktérym jest uruchamiana aplikacja.

Jezeli przetadujesz strone i przyjrzysz sie jej uwaznie, zauwazysz napis Loading (ta-
dowanie). Oznacza on, ze przegladarka pobiera pliki JSON, JavaScript, WebAssembly
i DLL, a nastepnie uruchamia aplikacje. Ta operacja w trybie diagnostycznym i nie-
zoptymalizowanym zajmuje przegladarce ok. 1,8 s.

W tym momencie masz bazowe rozwigzanie zawierajace projekty Blazor Server i Blazor
WebAssembly.

W tej ksiazce bedziemy uzywac srodowiska Visual Studio 2022, ale s3 tez inne sposoby
uruchamiania aplikacji Blazor, m.in. za pomoca wiersza polecen, ktory jest niezwykle
przydatnym narzedziem. W nastepnym podrozdziale dowiesz sie, jak go uzy¢ w celu
utworzenia nowego projektu.

Korzystanie z wiersza polecen

Wersje platformy .NET 5 i nowsze zawieraja niezwykle uzyteczne narzedzie dotnet.exe.
Programisci, ktorzy korzystaja z platformy .NET Core, juz je znajg, ale poczagwszy od
wersji .NET 5 jest ono przeznaczone nie tylko dla nich.

Za pomocg tego narzedzia mozna wykonywac¢ wiele takich samych operacji jak w sro-
dowisku Visual Studio 2022, m.in. tworzy¢ projekty, dodawac i budowac pakiety NuGet.
W nastepnym przyktadzie utworzysz w ten sposéb projekty Blazor Server i Blazor
WebAssembly.

Utworzenie projektu

Opisany nizej przyktad demonstruje site narzedzia dotnet.exe. Nie bedziemy go uzywac
w dalszej czesci ksigzki, wiec jezeli nie chcesz go wyprébowa¢, mozesz poming¢ ten
podrozdziat.

Aby utworzy¢ projekty Blazor Server i Blazor WebAssembly, takie jak wcze$niej, wpisz
nastepujace polecenia:

dotnet new blazorserver -o BlazorServer
dotnet new blazorwasm -o BlazorWebAssembly --pwa --hosted
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W tym przyktadzie dotnet jest poleceniem, new jego argumentem, blazorserver nazwg
szablonu, a -o argumentem wskazujacym katalog wyjsciowy, w ktérym bedzie
umieszczony projekt (w tym przypadku BlazorServer).

W drugim poleceniu jest uzyty argument blazorwasm oznaczajacy szablon Blazor
WebAssembly. Argumenty --pwa i --hosted powodujg utworzenie, odpowiednio, apli-
kacji PWA i backendu ASP.NET hostujacego aplikacje.

Oprocz tego musisz utworzy¢ rozwigzanie dla obu projektow. W tym celu uzyj sza-
blonu s1n:

dotnet new sin --name MyBlog

Do rozwigzania dodaj utworzony wcze$niej projekt Blazor Server i trzy projekty Blazor
WebAssembly:

dotnet s1n MyBlog.s1n add
./BlazorWebAssembly\Server\BlazorWebAssembly.Server.csproj
dotnet s1n MyBlog.s1n add
./BlazorWebAssembly\Client\BlazorWebAssembly.Client.csproj
dotnet s1n MyBlog.s1n add
.\BlazorWebAssembly\Shared\BlazorWebAssembly.Shared.csproj
dotnet sin MyBlog.s1n add .\BlazorServer\BlazorServer.csproj

Polecenie dotnet jest niezwykle przydatne i w niektérych sytuacjach warto je stosowac.
Prawdopodobnie bedziesz gtéwnie korzystac z graficznego Srodowiska Visual Studio
2022, ale warto pamietac, ze takie narzedzie istnieje.

Uwaga na temat wiersza polecen
Z zatozenia narzedzie dotnet.exe ma umozliwia¢ wykonywanie w wierszu polecen
wszystkich operacji. Jezeli preferujesz takie podejscie, wiecej informacji znajdziesz
na stronie https://docs.microsoft.com/pl-pl/dotnet/core/tools.

Wré¢my do szablondw Blazora, ktére utworzyty mndstwo plikéw. W nastepnym pod-
rozdziale dowiesz sie, co wygenerowato Srodowisko Visual Studio 2022.

Struktura projektu

Przyjrzyjmy sie teraz plikom, ktére zostaty utworzone w podrozdziale ,Utworzenie
pierwszej aplikacji Blazor” w obu projektach, ré6znicom miedzy nimi oraz kodom.

Program.cs

Plik Program.cs zawiera kod, ktory jest uruchamiany w pierwszej kolejnosci. Jest on
inny w projektach Blazor Server i Blazor WebAssembly.
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WebAssembly Program.cs

Projekt BlazorWebAssembly.Client zawiera nastepujacy plik Program.cs:

var builder = WebAssemblyHostBuilder.CreateDefault(args);
builder.RootComponents.Add<App>("#app");
builder.RootComponents.Add<HeadOutlet>("head::after");
builder.Services.AddScoped(sp => new HttpClient { BaseAddress =
>new Uri(builder.HostEnvironment.BaseAddress) });

await builder.Build().RunAsync();

Plik zawiera instrukcje najwyzszego poziomu, bez zadnych klas ani metod. Oznacza
to, ze ten kod stanowi punkt wejscia do aplikacji. Wyszukuje element div z identyfi-
katorem "#app", umieszcza w nim (renderuje) komponent App, a w nim z kolei strone
aplikacji. Do tego komponentu wréocimy w dalszej czesci rozdziatu.

Nastepnie kod tworzy komponent HeadOutlet, ktory stuzy do modyfikowania ele-
mentu head. Element ten zawiera m.in. elementy title imeta. Za pomoca komponentu
HeadOut1let mozna modyfikowac tytut strony oraz elementy meta.

Kod tworzy réwniez komponent HttpClient jako zaleznos¢ zakresowa. Wstrzykiwa-
niem zalezno$ci zajmiemy sie w rozdziale 3., ,Zarzadzanie stanem — cze$¢ 1”. Na razie
wiedz, Ze jest to sposob tworzenia abstrakcyjnych obiektéw i typdw, dzieki ktéorym
nie trzeba tworzy¢ obiektow wewnatrz strony. Obiekty sg przekazywane do stron/
klas, co utatwia testowanie aplikacji, a klasy nie maja zadnych nieznanych zaleznosci.

W przegladarce jest uruchamiana aplikacja WebAssembly, ktora moze uzyskiwac dane
tylko za pomocga zewnetrznych potaczen, na przyktad z serwerem. Dlatego potrzebny
jest komponent HttpClient. Poniewaz aplikacja nie moze bezposrednio pobiera¢ da-
nych, powyzszy komponent jest zaimplementowany w szczegélny sposéb, z wyko-
rzystaniem interakcji JavaScriptu.

Jak wspomniatem wcze$niej, aplikacja WebAssembly dziata w izolowanym srodowisku
i komunikuje sie z zewnetrznym otoczeniem za pomoca odpowiednich interfejséw
JavaScriptu przegladarki.

Blazor Server Program.cs

Projekt Blazor Server rézni sie nieco od Blazor WebAssembly, ale implementuje bardzo
podobne operacje. Jego plik Program.cs zawiera nastepujacy kod:
var builder = WebApplication.CreateBuilder(args);
builder.Services.AddRazorPages();
builder.Services.AddServerSideBlazor();

builder.Services.AddSingleton<WeatherForecastService>();
var app = builder.Build();

if (lapp.Environment.IsDevelopment())
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{
app.UseExceptionHandler("/Error");
app.UseHsts();

1

app.UseHttpsRedirection();
app.UseStaticFiles();
app.UseRouting();
app.MapBlazorHub();
app.MapFallbackToPage("/ Host");
app.Run();

Poczawszy od wersji platformy .NET 6 nie ma pliku Startup.cs, a caty kod startowy
jest zawarty w pliku Program.cs.

W tym miejscu warto wspomnie¢ o kilku kwestiach. Najpierw sg dodawane wszystkie
zalezno$ci, ktorych wymaga aplikacja. W tym przypadku sg to strony Razor (pliki.cshtml)
aplikacji Blazor. Nastepnie jest tworzony komponent ServerSideBlazor, ktéry daje do-
step do wszystkich obiektéw potrzebnych do uruchomienia aplikacji Blazor Server.
Tworzony jest tez komponent WeatherForcastService wykorzystywany po otwarciu
strony Fetch data.

Dalej jest konfigurowany komponent HSTS (ang. HTTP Strict Transport Security, $ciste
zabezpieczenie transmisji HTTP), wykorzystujacy protokét HTTPS, aby zasoby byty
przesytane w zaszyfrowanej formie. Komponent ten wymusza réwniez przejscie
z protokotu HTTP na HTTPS.

Metoda UseStaticFiles pobiera statyczne zasoby, m.in. pliki styléw CSS i obrazéw.
Metody o nazwach rozpoczynajacych sie od Use dodaja delegatéw do potoku zadania
lub potoku modutu posredniczacego. Delegaci zadan (UseExceptionHandler, UseHttps
Redirection, UseStaticFiles itd.) sa wywolywani kolejno od géry do dotu i z powrotem.
Dlatego na poczatku jest umieszczona metoda obstugujaca wyjatki. Jezeli w ktérym-
kolwiek z delegatow zadan wystapi wyjatek, metoda bedzie mogta go obstuzy¢, po-
niewaz zadanie przejdzie z powrotem przez potok. llustruje to rysunek 2.15.

Jezeli jeden z delegatow obstuzy zadanie, na przyktad udostepnienia statycznego pliku,
pozostali delegaci, m.in. kierujacy zadaniami, nie s3 wywotywani. Nie trzeba przeciez
kierowa¢ zadania udostepnienia statycznego pliku. Wazne jest zatem umieszczenie
delegatow w odpowiedniej kolejnosci.

Uwaga
Wiecej szczeg6towych informacji na ten temat znajdziesz na stronie
https://docs.microsoft.com/pl-pl/aspnet/core/fundamentals/middleware/
?view=aspnetcore-7.0.
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lIII%HHHiHH%lllI
Obstuga
E wyjatku €
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Przekierowanie
HTTP € ]
Statyczne
pliki €

Odpowiedz

Kierowanie
zadan

Rysunek 2.15. Potok zadan

Na koncu kodu s3 tworzone punkty konncowe, m.in. dla huba Blazor SignalR. Jezeli
pojawi sie zadanie otwarcia nieistniejgcej strony, uruchamiany zostaje kod zawarty
w pliku _host, a Zadanie jest kierowane do gtéwnej strony aplikacji.

Index/_Host

W dalszej czesci pliku jest uruchamiany kod zawarty w pliku Index lub _host. Pliki te
zawierajg informacje niezbedne do zatadowania potrzebnego kodu JavaScript.

_Host (Blazor Server)

W projekcie Blazor Server, w katalogu Pages, znajduje sie plik _Host.cshtml. Jest to
strona Razora, ktdra nie jest tym samym co komponent Razora:

B Strona Razora zawiera kod widoku. Nie jest to komponent, ktéry moze by¢
czescig strony lub innego komponentu.

B Komponent Razora reprezentuje wspotdzielony widok wykorzystywany
w aplikacji. Na przyktad mozna utworzy¢ reprezentujacy tabele komponent
Grid i stosowac go w aplikacji albo umie$ci¢ w bibliotece, aby mogli z niego
korzystaé inni programisci. Komponent moze rowniez reprezentowac catg
strone. W takim wypadku poprzedza sie go znakiem €. Wiecej na ten temat
dowiesz sie w dalszej czeSci rozdziatu.

W wiekszosci przypadkéw projekt Blazor Server zawiera tylko jeden plik.cshtml strony.
W pozostatych plikach znajduja sie komponenty Razora.
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Na poczatku strony sg umieszczone dyrektywy rozpoczynajace sie od znaku @, np.
@page, @namespace, @addTagHelper, jak nizej:

@page II/II

@using Microsoft.AspNetCore.Components.Web

@namespace BlazorServer.Pages
@addTagHelper *, Microsoft.AspNetCore.Mvc.TagHelpers

<!IDOCTYPE html>
<html Tang="en">
<head>

<component type="typeof(HeadOutlet)" render-mode="ServerPrerendered" />
</head>
<body>

<component type="typeof(App)" render-mode="ServerPrerendered" />

Zwro6¢ uwage na kilka cech tego pliku. Na poczatku znajduja sie dyrektywy @, ktére
definiuja adres URL strony, przestrzen nazw, pomocnicze znaczniki i strone Layout.
Dyrektywy zostang opisane w rozdziale 4., ,Podstawowe komponenty platformy Blazor”.

Dalej mamy znacznik component:

<component type="typeof(App)" render-mode="ServerPrerendered" />

W tym miejscu jest renderowana strona aplikacji. Zajmuje sie tym komponent App.
W ten sposéb mozna rowniez za pomocg znacznikéw pomocniczych dodawa¢ kom-
ponenty do istniejacej aplikacji, ktora nie jest oparta na platformie Blazor.

Komponent App moze by¢ renderowany w jednym z pieciu trybow:

B ServerPrerendered (domyslny): tres¢ jest w cato$ci renderowana na serwerze
i wysytana do przegladarki przy pierwszym otwarciu strony.
Wykorzystywany jest przy tym hub Blazor SignalR, ktéry wysyta zmiany
do serwera. Serwer renderuje zmienione komponenty i odsyta je,
wykorzystujac technologie SignalR. Uzytkownik zazwyczaj tego nie widzi.
Jezeli jednak na serwerze sg wykorzystywane pewne zdarzenia, mogg by¢
zgtaszane dwukrotnie i wykonywac niepotrzebne operacje, na przyktad
odwotywac sie do bazy danych.

B Server: w tym trybie serwer wysyta do przegladarki catg strone zawierajaca
symbole zastepcze komponentdw. Nastepnie, gdy wykona jaka$ operacje,
na przyktad pobierze dane z bazy, wysyta zmiany za posrednictwem huba
Blazor SignalR.

B Static: komponent jest renderowany, po czym nastepuje przerwanie
potaczenia. Oznacza to, ze komponent nie reaguje na zdarzenia i nie mozna
go modyfikowac. Jest to wtasciwy tryb dla statycznych danych.

B lebAssembly: renderowany jest marker aplikacji WebAssembly, a nie komponent.
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B lebAssemblyPrerendered: komponent jest renderowany do statycznego kodu
HTML i uruchamiana jest aplikacja WebAssembly. Ten tryb wykorzystamy
w rozdziale 5., ,Tworzenie zaawansowanych komponentéw Blazora”.

Strona najszybciej pojawia sie w przegladarce, gdy jest stosowany tryb ServerPreren-
dered. Jest to dobry wybdr, jezeli strona ma sie tadowa¢ szybko. Jezeli natomiast
strona ma sie szybko wyswietla¢ i tadowac dane, ktore serwer pobiera z bazy, lepszy
jest moim zdaniem tryb Server. Preferuje ten tryb, poniewaz postrzegany czas tado-
wania strony powinien by¢ krétki. Zmiana trybu na Server to pierwsza rzecz, ktorg
robie, tworzac nowa aplikacje Blazor Server. Lepszym wyj$ciem jest moim zdaniem,
aby dane na stronie pojawiaty sie kilka milisekund pézniej, a uzytkownik miat wra-
Zenie, Ze cala strona taduje sie szybko.

W okolicach poczatku kodu znajduje sie znacznik base:
<base href="~/" />

Znacznik ten wskazuje gtéwny katalog aplikacji Blazor. Gdyby go nie byto, aplikacja
nie miataby dostepu do statycznych zasobéw, takich jak obrazy, skrypty JavaScript
czy style CSS.

W dalszej czesci kodu tadowane s3a style CSS: domyslnie dwa statyczne, jeden Boot-
strap i jeden wtasciwy dla danej strony:
<link rel="stylesheet" href="css/bootstrap/bootstrap.min.css" />

<link href="css/site.css" rel="stylesheet" />
<link href="BlazorServer.styles.css" rel="stylesheet" />

Oprocz tego jest generowany plik BlazorServer.styles.css zawierajacy wszystkie izo-
lowane style. Izolacja styldw zostanie doktadniej opisana w rozdziale 9., ,Udostep-
nianie kodu i zasobéw”.

Kod strony zawiera komponent HeadOutlet, ktory jest renderowany. Dzieki niemu
mozna zmienia¢ zawarto$¢ nagtéwka strony, m.in. znaczniki title i meta:

<component type="typeof(HeadOutlet)" render-mode="ServerPrerendered" />

Komponent ten wykorzystamy w rozdziale 5., ,Tworzenie zaawansowanych kompo-
nentéw Blazora” do dodania metadanych i zmiany tytutu strony.

Ponizszy niewielki kod wyswietla komunikat, gdy pojawi sie btad:

<div id="blazor-error-ui">
<environment include="Staging,Production">
An error has occurred. This application may no Tonger respond until
>reloaded.
</environment>
<environment include="Development">
An unhandled exception has occurred. See browser dev tools for details.
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</environment>
<a href="" class="reload">Reload</a>
<a class="dismiss">X</a>

</div>

Zalecam, aby po catkowitym zmodyfikowaniu uktadu strony pozostawi¢ powyzszy
kod (lub jego zmieniong wersje), poniewaz do aktualizacji interfejsu graficznego jest
wykorzystywany skrypt JavaScript. Moze sie zdarzy¢, ze strona nie zataduje sie, skrypt
JavaScript przestanie dziata¢ i potgczenie SignalR zostanie przerwane. W takim wy-
padku powyzszy kod wyswietli w konsoli przegladarki czytelny komunikat. Gdy na
stronie pojawi sie btad, bedzie to wskazéwka, aby sprawdzic¢ zawartos¢ konsoli.

Ostatnig wazna rzecza na tej stronie jest miejsce, w ktorym dzieje sie cata magia: skrypt
JavaScript zbierajacy wszystko w catos¢:

<script src="_framework/blazor.server.js"></script>

Skrypt nawigzuje potaczenie SignalR z serwerem, wysyta do niego dane i modyfikuje
model DOM po odebraniu odpowiedzi.

Index (WebAssembly)

Projekt Blazor WebAssembly jest bardzo podobny do Blazor Server. W projekcie Blazor
WebAssembly.Client znajduje sie plik wwwroot\index.html zawierajacy wytacznie kod
HTML. Nie ma w nim dyrektyw jak w projekcie Blazor Server, natomiast jest znacznik
base:

<base href="/" />

Jezeli aplikacja Blazor WebAssembly bedzie hostowana na przyklad w serwisie GitHub
Pages, powyzszy znacznik trzeba zmieni¢, poniewaz strona zostanie umieszczona
w podfolderze serwera.

W odréznieniu od projektu Blazor Server, plik nie zawiera znacznika component. Zamiast
niego jest przedstawiony nizej div, a w pliku Program.cs (opisanym w podrozdziale
,WebAssembly Program.cs”) znajduje sie wiersz, ktéry podtacza do tego znacznika
komponent App.

<div id="app">Loading...</div>

Ciag Loading. .. mozna zmienié¢ na dowolny inny. Jest to napis, ktéry pojawia sie pod-
czas uruchamiania aplikacji.

Nieco inaczej wyglada réwniez kod wyswietlajacy komunikat o btedzie. Nie ma w nim
rozréznienia Srodowisk programistycznego i produkcyjnego. Komunikat jest tylko
jeden:

<div id="blazor-error-UI">
An unhandled error has occurred.
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<a href="" class="reload">Reload</a>
<a class="dismiss">X</a>
</div>

Na koncu pliku jest znacznik tadujgcy kod JavaScript. Skrypt ten z kolei taduje caty
kod niezbedny do uruchomienia aplikacji Blazor WebAssembly:

<script src="_framework/blazor.webassembly.js"></script>

Podobnie jak w projekcie Blazor Server, gdzie skrypt komunikuje sie z serwerem
i modelem DOM, w projekcie Blazor WebAssembly mamy komunikacje miedzy $ro-
dowiskiem uruchomieniowym .NET a modelem.

W tym miejscu jest uruchamiana aplikacja i komponent Razora, taki sam w obu pro-
jektach.

App

Komponent App jest taki sam w projektach Blazor Server i Blazor WebAssembly.
Zawiera on komponent Router:

<Router AppAssembly="@typeof(App).Assembly">
<Found Context="routeData">
<RouteView RouteData="@routeData" DefaultLayout="@typeof(MainLayout)" />
<FocusOnNavigate RouteData="@routeData" Selector="hl1" />
</Found>
<NotFound>
<PageTitle>Not found</PageTitle>
<LayoutView Layout="@typeof(MainLayout)">
<p role="alert">Sorry, there's nothing at this address.</p>
</LayoutView>
</NotFound>
</Router>

Powyzszy kod kieruje zagdaniami i wykorzystujac dyrektywe @page, wyszukuje odpo-
wiedni komponent do wys$wietlenia. Jezeli Zadanie dotyczy nieistniejgcej strony, wy-
Swietlany jest komunikat o btedzie. W rozdziale 8., ,Uwierzytelnienie i autoryzacja”,
zmodyfikujesz ten plik, gdy bedziesz implementowac uwierzytelnianie uzytkownikdw.

Komponent App zawiera réwniez domyslny uktad strony, ktéry mozna zastgpic innym.
Kazda strona moze mie¢ inny uktad, ale zazwyczaj stosuje sie jeden w catej witrynie.
Tutaj domys$lny uktad ma nazwe MainLayout.
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MainLayout

Uktad MainLayout zawiera wszystkie domyslne komponenty strony. Sktada sie z dwoch
znacznikow div, po jednym dla bocznego panelu i gtéwnej tresci:

@inherits LayoutComponentBase
<PageTitle>BlazorServer</PageTitle>

<div class="page">
<div class="sidebar">
<NavMenu />
</div>

<main>
<div class="top-row px-4">
<a href="https://docs.microsoft.com/aspnet/" target="_blank">About</a>
</div>

<article class="content px-4">
@Body
</article>
</main>
</div>

Dwie rzeczy w tym pliku, o ktérych nalezy pamieta¢, to dyrektywy @inherits i @Body.
Reszta to znaczniki biblioteki Bootstrap. Pierwsza dyrektywa importuje z kompo-
nentu LayoutComponentBase kod wykorzystywany w uktadzie, a druga renderuje kom-
ponent w chwili wyswietlenia strony.

Bootstrap

Bootstrap to jedna z najpopularniejszych bibliotek styléw CSS, przeznaczona do two-
rzenia responsywnych stron internetowych, gtownie dla urzadzen mobilnych. Zostata
opracowana przez programistow Twittera. Informacje o niej mozna znaleZ¢ na stro-
nie https://getbootstrap.com.

Odwotanie do biblioteki Bootstrap znajduje sie w pliku wwwroot\index.html. Na po-
czatku uktadu MainLayout znajduje sie komponent Razor o nazwie NavMenu. Plik, w kto-
rym jest zdefiniowany, jest zapisany w katalogu Shared i zawiera nastepujacy kod:

<div class="top-row ps-3 navbar navbar-dark">
<div class="container-fluid">
<a class="navbar-brand" href="">BlazorServer</a>
<button title="Navigation menu" class="navbar-toggler"
>Q@onclick="ToggleNavMenu">
<span class="navbar-toggler-icon"></span>
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</button>
</div>
</div>

<div class="@NavMenuCssClass nav-scrollable" @onclick="ToggleNavMenu">
<nav class="flex-column">
<div class="nav-item px-3">
<NavLink class="nav-1ink" href="" Match="NavLinkMatch.A11">
<span class="oi oi-home" aria-hidden="true"></span> Home
</NavLink>
</div>
<div class="nav-item px-3">
<NavLink class="nav-1link" href="counter">
<span class="o0i oi-plus" aria-hidden="true"></span> Counter
</NavLink>
</div>
<div class="nav-item px-3">
<NavLink class="nav-Tink" href="fetchdata">
<span class="o0i oi-list-rich" aria-hidden="true"></span>
>Fetch data
</NavLink>
</div>
</nav>
</div>

@code {
private bool collapseNavMenu = true;

private string? NavMenuCssClass => collapseNavMenu ? "collapse" : null;

private void ToggleNavMenu()

{
}

colTapseNavMenu = !collapseNavMenu;

}

Powyzszy kod wyswietla po lewej stronie okna standardowe menu ztozone z trzech
opcji. Jezeli strona jest otwierana na urzadzeniu mobilnym, menu jest przeksztatcane
w ikone z trzema kreskami. Tego rodzaju menu zazwyczaj implementuje sie w jezyku
JavaScript. Tutaj uzyte sa jedynie style CSS i kod C#.

Oprocz tego powyzszy kod zawiera komponent NavLink, réwniez zawarty w bibliotece
Bootstrap. Reprezentuje on znacznik a i sprawdza aktualng Sciezke. Jezeli jest taka
sama jak wskazana, komponent automatycznie dodaje do znacznika klase active.

W dalszej czesci ksigzki poznasz jeszcze kilka innych komponentéw utatwiajgcych prace.
Szablon zawiera rowniez kilka stron, ktérymi na razie nie bedziemy sie zajmowac.
Przyjrzymy sie im w nastepnym rozdziale, kiedy przejdziemy do komponentéw.
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CSS

W katalogu Shared znajduja sie m.in. dwa pliki styléw CSS: NavMenu.razor.css i Main
Layout.razor.css. Zgodnie z nazwami dotyczg one tylko okreslonych komponentow.
Izolowaniem styldw zajmiemy sie w rozdziale 9., ,,Udostepnianie kodu i zasobéw”.

Podsumowanie

W tym rozdziale przygotowates Srodowisko programistyczne i utworzytes swoje
pierwsze aplikacje Blazor WebAssembly i Blazor Server. Dowiedziate$ sie, w jakiej
kolejnosci sa stosowane klasy, komponenty i uktady, co utatwi Ci analizowanie kodu.
Poznates kilka réznic miedzy projektami Blazor Server a Blazor WebAssembly.

W nastepnym rozdziale zostawimy na chwile platforme Blazor, aby przyjrze¢ sie za-
rzadzaniu stanem aplikacji i skonfigurowac repozytorium wpiséw na blogu.
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Poznaj przenosnosé¢ i moc platformy Blazor!

Do niedawna tworzenie interaktywnych stron internetowych wymagato programowania w JavaScripcie.
Obecnie mozna sie postuzy¢ platforma Blazor, ktéra umozliwia efektywne tworzenie dynamicznych aplikacji
internetowych opartych na technologii .NET i kodzie C#. Jesli chcesz za pomoca Blazora tworzyc¢ ztozone
aplikacje i wdrazac je w srodowisku produkcyjnym, musisz dobrze poznac zasady pracy z ta platforma.

Oto praktyczny, przystepnie napisany przewodnik, ktéry stanowi wprowadzenie do pracy z technologia
Blazor. Opisuje mozliwosci modeli Server | WebAssembly, przedstawia takze krok po kroku proces
powstawania aplikacji internetowej. Dzieki temu ptynnie przejdziesz do tworzenia projektéw Blazor,
nauczysz sie sktadni jezyka Razor, bedziesz tez budowac witasne komponenty i weryfikowac zawartosé
formularzy. W tym wydaniu omdéwiono rowniez generatory kodu Zrédtowego i zasady przenoszenia
komponentéw witryn utworzonych w innych technologiach do platformy Blazor. W trakcie lektury dowiesz
sie, jak tworzy¢ uniwersalne aplikacje za pomoca wersji Blazor Hybrid wraz z platforma .NET MAUI.

Z ta ksiazka nauczysz sie:

o tworzenia prostych i zaawansowanych komponentéw Blazor

o wiasciwego stosowania projektéw Blazor Server i Blazor WebAssembly

® pisania interfejséw Minimal API

e korzystania z interoperacyjnych bibliotek JavaScript zawartych w platformie Blazor
e diagnozowania aplikacji Blazor

o testowania komponentow Blazor za pomoca biblioteki bUnit

Jimmy Engstrom programuje od siédmego roku zycia. Uzywa platformy Blazor w srodowiskach
produkcyjnych od chwili udostepnienia jej pierwszej oficjalnej wersji. Wsrod programistow jest znany jako
Swiatowej klasy ekspert w dziedzinie technologii .NET. Docenit to Microsoft, ktéry przez dziewiec lat z rzedu
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