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Poznaj najnowsza wersje Delphi
i stworz aplikacje dla platformy .NET

W dobie tak dynamicznego rozwoju technologii informatycznych mozliwos¢ szybkiego
stworzenia aplikacji jest duzym atutem. Dlatego powstajg coraz bardziej rozbudowane
Srodowiska programistyczne, umozliwiajace skonstruowanie aplikaciji z ,,cegietek”,
ktére mozna wykorzystywac wielokrotnie. W$rod tych Srodowisk programistycznych
zastuzong popularno$¢ zyskato Delphi, dostepne obecnie w wersji 8. Wygodny

i czytelny interfejs, jezyk programowania oparty na znanym i popularnym Pascalu,
mozliwos¢ tatwego potaczenia sie z dowolng baza danych oraz rozbudowany
mechanizm tworzenia aplikacji wieloplatformowych to gtowne zalety tego Srodowiska.

Ksigzka ,,Delphi 8 .NET. Kompendium programisty” to przewodnik po najnowszej wersji
Srodowiska Delphi, uwzgledniajacy jego nowe mozliwosci zwigzane z tworzeniem
aplikacji dla platformy .NET. Zawiera opis Srodowiska programistycznego i jezyka
ObjectPascal. Przedstawia sposoby pisania aplikacji potaczonych z bazami danych

i korzystajacych z technologii XML. Opisuje réwniez podstawowe zasady
wykorzystywania w tworzonych programach protokotéw sieciowych, takich jak HTTP

i SMTP. Ksiazka jest doskonata zaréwno dla poczatkujacych programistéw Delphi,

jak i dla tych, kt6rzy chca poszerzy¢ swoja wiedze o zasady tworzenia aplikacii

dla platformy .NET.

e Zasady tworzenia aplikacji dla platformy .NET

e Wizualne projektowanie aplikacji

¢ Mechanizm komponentow

* Projektowanie interfejsu uzytkownika i menu

¢ Programowanie w jezyku ObjectPascal

¢ Korzystanie z procedur i funkcji

o Zasady projektowania obiektowego

* Programowanie oparte na zdarzeniach

o Wykrywanie i usuwanie btedéw w aplikacjach

e Korzystanie z baz danych

* Jezyk SQL

» Wykorzystywanie technologii XML w aplikacjach

* Programowanie sieciowe i ASPNET

e Ustugi sieciowe
Cennym zrodtem informacii jest dodatek, zawierajacy praktyczne wskazowki dotyczace
zasad pisania czytelnego i przejrzystego kodu.
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Delphi bardziej zaawansowane

Jak dotad méwiliSmy o programowaniu strukturalnym, proceduralnym, ale nie wspomnieli-
$my o obiektach. Idea programowania obiektowego jest teraz niezwykle istotna oraz bardzo
popularna. Wigkszos$¢ jezykdéw wysokiego poziomu, np. Delphi, C++, C#, Java, Python, PHP
iinne, umozliwia tworzenie obiektow. Na przyktad dobry skadinad C nie umozliwial progra-
mowania obiektowego. I to jest wielka wada tych jezykow w obecnych czasach.

Rozdziat niniejszy poswigcony bedzie przede wszystkim opisowi tworzenia klas w Delphi.
Omowimy takze nowosci wprowadzone do Delphi za sprawa .NET, a takze zwrocimy uwage
na wiele narzedzi i opcji Delphi zwigzanych z edycja kodu zrodtowego.

W tym rozdziale:

<> nauczysz si¢ korzystaé¢ z edytora kodu,

<> poznasz opcje edytora kodu,

<> dowiesz sig, czym jest programowanie obiektowe i jak tworzy¢ klasy,

<> poznasz nowe elementy jezyka programowania wprowadzone za sprawa .NET,
<> zapoznasz si¢ z podstawowymi ideami programowania na platformie .NET,

<> dowiesz sig¢, czym sa wyjatki,

< zostana Ci przedstawione podstawowe narzedzia dotaczone do pakietu .NET
Framework.
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Na czym polega programowanie obiektowe!

Programy rozrastaja si¢ coraz bardziej i bardziej. Tak samo jak kiedy$ nie wystarczata idea
programowania proceduralnego, teraz nie wystarcza juz programowanie strukturalne.

Koncepcja programowania obiektowego pojawita si¢ juz w latach 60. za sprawg jezyka Simula 67
zaprojektowanego przez naukowcéw z Oslo w celu przeprowadzania symulacji zachowania
si¢ statkow. Jednakze idea programowania obiektowego swoja popularyzacje zawdzigcza je-
zykowi SmallTalk. Potowa lat 80. to czas, kiedy programowanie obiektowe stato si¢ dominu-
jaca technika — gltownie za sprawg C++. Wtedy to tez w wielu innych jezykach pojawila si¢
mozliwo$¢ tworzenia obiektow.

Mozna powiedzie¢, ze klasa to ,,paczuszka”, pewien element programu, ktéry wykonuje jakie$
funkcje. Klasa zawiera metody (procedury i funkcje) wspodtdziatajace ze soba w celu wykonania
jakiegos zadania. Programowanie obiektowe przyczynito si¢ do tego, ze takie ,,podprogramy”
jak klasy moga by¢ wykorzystywane w wielu innych projektach — ulatwia to jeszcze bardziej
zarzadzanie i konserwacje¢ kodu.

Zat6zmy, ze napisates klas¢ do obstugi poczty (wysytanie i odbieranie). Klasa moze mie¢ proce-
dury Connect (potacz), SendMail (wyslij e-mail), Disconnect (roztacz). Z kolei procedura Connect
moze wywotywaé inna, np. Error (ktora tez jest procedura znajdujaca si¢ w klasie), wyswie-
tlajaca btad w razie niepowodzenia i zapisujaca odpowiedni tekst w dzienniku programu (czyli,
inaczej méwiac, w logach — plikach z rozszerzeniem * log). Teraz taka klasg mozesz wyko-
rzysta¢ w wielu swoich aplikacjach — wystarczy skopiowaé fragment kodu i juz gotowa jest
obstuga btedéw, taczenie itp. Taka klasg mozesz udostepni¢ innym uzytkownikom lub swoim
wspolpracownikom. Taki inny uzytkownik nie musi wiedzie¢, jak dziata klasa — wazne jest dla
niego, co ona robi (wysyta e-maile). Uzytkownik musi jedynie wiedzie¢, ze istnieje metoda Con-
nect, ktora potaczy go z danym serwerem oraz musi mie¢ swiadomos¢ obecnosci kilku innych
procedur. To wszystko — nie interesuje go obstuga btedow — nie musi nawet zdawac sobie
sprawy z jej istnienia.

Mozna by oczywiscie utworzy¢ nowy modul, a w module umiesci¢ takze procedury Connect,
SendMail oraz Disconnect, Error i reszt¢ potrzebnego kodu. Jednak w takim przypadku metody
i zmienne (zmienne takze moga by¢ elementami danej klasy) nie oddzialuja na siebie w takim
stopniu. Przyktadowo, uzytkownik korzystajacy z takiego kodu bedzie mial dostgp do tych
zmiennych, do ktérych nie powinien go mie¢. Bedzie mogt tez wywotaé swobodnie procedurg
Error — a nie powinien, bo moze to spowodowa¢ niepozadane skutki. Dzigki klasom mozesz
sprawic, iz taka procedura Error nie bedzie dostepna poza klasa; jej elementy (zmienne) tez
beda nie do odczytania przez przysziego uzytkownika.

Biblioteki wizualne

W rzeczywistosci biblioteki takie jak VCL.NET (ang. Visual Component Library) to szereg mo-
dutéw i klas wspolpracujacych ze soba. Dzigki idei programowania obiektowego to wszystko
dziata bardzo sprawnie i jest nad wyraz czytelne. Glownie dzigki funkcji dziedziczenia, ktora
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polega na rozszerzeniu funkcjonalnosci klas. Klasa potomna moze dziedziczy¢ po klasie ba-
zowej, przejmujac od niej cata funkcjonalnosé, ale jednocze$nie mozna rozszerzy¢ ja o nowe
funkcje. Tak samo zbudowana jest biblioteka VCL — w oparciu o dziedziczenie szeregu klas.

Podstawowy kod formularza

Poprzednio zajmowalismy si¢ jedynie Windows Forms, ale od strony wizualnej, czyli gtdéwnie
projektantem formularzy. Nie zajmowaliSmy si¢ szczegdtami takimi jak kod zrodtowy for-
mularza. Po otwarciu nowego projektu WinForms na pierwszym planie pojawi si¢ czysty for-
mularz. Klawiszem FI2 przejdz do edytora kodu. Podstawowy kod modutu zréodtowego
przedstawiony zostat na listingu 4.1.

Listing 4.1. Podstawowy kod modubs WinForms

unit WinForm2;
interface

uses
System.Drawing, System.Collections, System.ComponentModel,
System.Windows.Forms, System.Data;

type
TWinForm2 = class(System.Windows.Forms.Form)
{$REGION 'Designer Managed Code'}
strict private
/// <summary>
/// Required designer variable.
/// </summary>
Components: System.ComponentModel.Container;
/// <summary>
/// Required method for Designer support - do not modify
/// the contents of this method with the code editor.
/// </summary>
procedure InitializeComponent;
{$ENDREGION}
strict protected
/// <summary>
/// Clean up any resources being used.
/// </summary>
procedure Dispose(Disposing: Boolean); override;
private
{ Private Declarations }
public
constructor Create;
end;

[assembly: RuntimeRequiredAttribute(TypeOf(TWinForm2))]

implementation
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{$REGION 'Windows Form Designer generated code'}

/// <summary>

/// Required method for Designer support -- do not modify

/// the contents of this method with the code editor.

/// </summary>

procedure TWinFormZ.InitializeComponent;

begin
Self.Components := System.ComponentModel.Container.Create;
Self.Size := System.Drawing.Size.Create(300, 300);
Self.Text := "WinForm2';

end;

{$ENDREGION}

procedure TWinForm2.Dispose(Disposing: Boolean);
begin

if Disposing then

begin

if Components <> nil then
Components.Dispose();

end;

inherited Dispose(Disposing);
end;

constructor TWinForm2.Create;
begin
inherited Create;
//
// Required for Windows Form Designer support
//
InitializeComponent;
//
// TODO: Add any constructor code after InitializeComponent call
//
end;

end.

Nalezy juz na samym poczatku zaznaczy¢, ze sktadnia modutu WinForms znaczaco rézni sie
od standardowego VCL.NET (listing 4.2).

Listing 4.2. Kod formularza w VCL.NET

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, SysUtils, Variants, Classes, Graphics, Controls, Forms,
Dialogs;
type
TForml = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;
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var
Forml: TForml;

implementation
{$R *.nfm}

end.

Na pierwszy rzut oka wida¢ wyrazng roéznicg pomigdzy kodem formularza WinForms a VCL.
NET. Przede wszystkim ten drugi jest prostszy i krotszy.

Na razie omowimy podstawowe czesci kodu formularza w VCL.NET, gdyz jest on prostszy
i moze utatwié uzytkownikowi zrozumienie znaczenia poszczegolnych elementow.

Formularz w VCLNET

Moduty i ich budowa zostaly szczegétowo oméwione w poprzednim rozdziale poswigconym
elementom je¢zyka Delphi. Zapamietaj! Kazdemu formularzowi odpowiada jeden modut z od-
powiednim kodem, lecz to stwierdzenie nie dziala w druga strong — modul niekoniecznie
musi by¢ formularzem.

Podczas projektowania wizualnego Delphi samodzielnie edytuje kod zrédtowy, dodajac lub
zmieniajac odpowiednie elementy — dzigki temu projektowanie staje si¢ szybsze, a my nie
musimy martwic si¢ o szczegoty zwiazane z dodaniem jakiego$ potrzebnego elementu.

Kod zrédtowy formularza (modutu) sktada si¢ takze ze standardowych sekcji i stow kluczo-
wych typu: unit, interface, uses, implementation.

Sekcja uses

Podczas tworzenia nowego projektu Delphi doda do sekcji uses standardowe moduty koniecz-
ne do prawidlowego dziatania aplikacji. W tych modutach znajduja si¢ deklaracje odpowied-
nich klas, dzieki czemu projekt moze zosta¢ skompilowany. Przyktadowo, doprowadz sekcje
uses do takiego wygladu:

uses
Windows ;

Po probie kompilacji Delphi juz na poczatku wyswietli btad: [Error] Unitl.pas(9): Undec-
lared identifier: 'TForm'. Komunikat mowi o tym, ze nazwa TForm nie jest rozpoznawana
dla kompilatora. Stato si¢ tak dlatego, ze usung¢lismy z sekcji uses modut Forms, ktory zawierat
deklaracje typu TForm.
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Klasa

Ponizszy fragment w kodzie zrédlowym jest deklaracja klasy, o ktorej tyle mowilismy:

type
TForml = class(TForm)
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations }
end;

W tym momencie zadeklarowany zostat nowy typ — TForml, ktory jest klasa wywodzaca si¢
z kolei z klasy bazowej TForm.

= Wiskazéwka

W VCL.NET nazwy wszystkich klas zaczynaja si¢ od litery T.

Zmienna wskazujaca na klase

Ponizej deklaracji klasy, jeszcze w sekcji interface, zadeklarowana jest standardowo zmien-
na, ktéra wskazuje na nasz typ — TForml:

var
Forml: TForml;

Plik *nfm

Komponenty umieszczane na formularzu moga mie¢ rozne wtasciwosci. Te dane musza by¢
gdzies§ przechowywane. W VCL.NET miejscem, gdzie zapisywane sa te informacje, jest plik
* nfm (w poprzednich wersjach Delphi plik miat rozszerzenie *.dfin), ktorego zawartos¢ zo-
stata przedstawiona na listingu 4.3.

Listing 4.3. Zawartos¢ pliku *nfm

object Forml: TForml
Caption = "Forml'
Color = clBtnFace
Font.Charset = DEFAULT_CHARSET
Font.Color = clWindowText
Font .Height = -11
Font.Name = 'Tahoma'
Font.Style = []
Height = 240
Width = 347
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Left = 13

Top = 13

PixelsPerInch = 96

TextHeight = 13
end

Praktycznie nigdy nie zachodzi potrzeba, aby rgcznie edytowac ten plik. To zadanie nalezy juz do
Delphi, ktore dokonuje zapisu i odczytu danych wiasnie z tego pliku. Pliki *.nfin zawieraja infor-
macje na temat formularza, jego wlasciwosci, komponentéw oraz wiasciwosci komponentow.

W pliku zrédtowym formularza znajduje si¢ dyrektywa kazaca kompilatorowi dotaczyé do
projektu plik *nfm:

{$R *.nfm}

Jest to specjalna instrukcja — na pierwszy rzut oka wygladajaca jak komentarz, jednak jest
informacja dla kompilatora o wlaczeniu do projektu wszystkich plikow z rozszerzeniem *.nfin.

Generowanie kodu

Powrd¢ do projektanta formularzy. Odszukaj na palecie narzedzi komponent DBGrid i umies$é
go na formularzu. Z powrotem przejdz do edytora kodu — zauwaz, ze Delphi w sekcji uses
dodato nowe moduty: Borland.Vcl.Grids oraz Borland.Vcl.DBGrids, ktore sa wymagane do
prawidtowego skompilowania aplikacji. Dodato réwniez nowa linijk¢ w klasie Forml:

DBGridl: TDBGrid;
Dzigki temu oszczgdzamy na czasie, nie muszac wpisywac tego recznie.

Powyzsza linia w klasie Forml identyfikuje komponent #ypu TDBGrid o nazwie DBGridl. Delphi
automatycznie nadaje wlasne nazwy tworzonym komponentem, przypisujac im kolejne nume-
ry: DBGridl, DBGrid2 itd. Jezeli na formularzu umiescisz kilka komponentéw typu TButton, to
Delphi nazwie je odpowiednio: Buttonl, Button? itd.

Nazwy komponentéw

Nazwa komponentu jest symboliczna. Z punktu widzenia kompilatora nie jest wazne, czy kompo-
nent nazywa si¢ Buttonl czy ToJestMojFajnyButtonikNumerl. Wazne jest jedynie to, aby nazwa
byta unikalna, a wigc nie mogg istnie¢ dwa komponenty o tej samej nazwie. W nazwie kompo-
nentu nie moga by¢ uzyte polskie znaki; nie moze takze zaczyna¢ si¢ ona od cyfry. W nazew-
nictwie komponentu istnieja takie same reguty co w deklaracji zmienne;.

Nazwe komponentu mozna zmieni¢, korzystajac z inspektora obiektu. Znajdz wiasciwos¢ Name,
ktérej mozesz nadaé nowa warto§¢ bedaca nazwa komponentu. Po zmianie nazwy Delphi
uaktualni rowniez wszelkie wpisy w kodzie zrédlowym zwiazane z ta nazwa.
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= Wskazéwka

Nigdy nie pozostawiaj domyslnych nazw komponentéw, jakie nadaje Delphi
(tzn. Buttonl, Button2 itd.). W pozniejszym czasie tatwo jest si¢ pogubi¢ w takim
nazewnictwie. Staraj si¢ nazywac¢ komponenty opisowo — to znaczy tak,

aby opisywaly rolg, jaka petnia. Jezeli, przyktadowo, masz komponent, ktory
wyswietla informacje o autorze programu, nazwij go btnAbout; w przypadku
przycisku, ktéry bedzie zamykat program — niech bedzie to nazwa btnClose.

Programowanie zdarzeniowe

Programy napisane w Delphi sa programami zdarzeniowymi, ktére wykonuja pewne czynnosci
pod wptywem nakazu uzytkownika. Co to oznacza? Kiedy program jest uruchamiany, naste-
puje jego zatadowanie do pamigci, rezerwowanie pamieci itp. Nastgpnie program taki czeka
na zadania. Projektujac nasze aplikacje wizualne, programujemy pewne zdarzenia, na jakie ma
reagowaé program — np. kliknigcie przyciskiem myszy w obszarze komponentu. Jezeli apli-
kacja odbierze takie zdarzenie (uzytkownik kliknie w obszarze komponentu), podejmowane
jest pewne dziatanie. To samo tyczy si¢ innych przypadkéw — poruszanie mysza, wprowa-
dzanie tekstu z klawiatury itp.

Generowanie zdarzef

W kodzie zrédlowym modutu nie mozesz rgcznieumieszezaé instrukeji wykonujacych pewne
czynnosci (pomijamy tu sekcje initialization oraz finalization) — wszystko musi by¢ za-
warte w procedurach zdarzeniowych.

1. Utworz nowy projekt VCL.NET.
2. Umie$¢ na formularzu komponent TButton.

3. Kliknij dwukrotnie w przycisk (komponent TButton).
W tym momencie Delphi powinno wygenerowac¢ w kodzie zrodtowym zdarzenie i przeniesc¢
Cig do edytora kodu, natomiast kursor ustawic¢ w ciele procedury:
procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);
begin

end;

Wtlasnie we wnetrzu tej procedury nalezy umiesci¢ kod, ktéry bedzie wykonywany po naci-
$nieciu w trakcie dziatania programu przycisku. W naszym przyktadzie spowodujemy tym
zmiane wlasciwosci komponentu.
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Przykladowy program

Jak dotad zmieniales wtasciwosci komponentu jedynie z poziomu inspektora obiektéw. Powi-
niene$ wiedzie¢, ze jest to mozliwe takze z poziomu kodu zrdédlowego za pomoca operatora
odwotania (.).

Nasz przyktadowy program zmieniat bedzie pozycj¢ przycisku na formularzu. Nowa pozycja
bedzie losowana i ustawiana za kazdym razem, gdy uzytkownik kliknie przycisk.

Kazda kontrolka wizualna w VCL.NET posiada wlasciwos$¢ Width (szerokos¢), Height (wyso-
kos¢), Left (pozioma pozycja na formularzu), Top (pionowa pozycja na formularzu). Tak wiec
nadanie nowej wartosci dla wlasciwosci z poziomu kodu wyglada nastgpujaco:

Buttonl.Width := 100; // szerokoS¢ komponentu
Do konkretnych wtasciwosci odwotujemy si¢ za pomocg operatora odwotania (kropka), a warto-
sci nadajemy tak jak zwyktym zmiennym.
Rozwiazanie
Przy kazdorazowym nacisnigciu przycisku program powinien losowa¢ nowa wartos¢ z zakre-
su i ustawia¢ komponent na tej wylosowanej wartosci. Pytanie: jaki to bedzie zakres? Szero-
kos¢ 1 wysokos¢ formularza!

Listing 4.4 przedstawia kod catego modutu programu.

Listing 44. Kod modulu

unit Unitl;
interface

uses
Windows, Messages, Variants, SysUtils, Graphics, Forms,
Dialogs, System.ComponentModel, Borland.Vcl.Controls,
Borland.Vcl.StdCtrls;

type
TForml = class(TForm)
Buttonl: TButton;
procedure ButtonlClick(Sender: TObject);
private
{ Private declarations }
public
{ PubTic declarations }
end;

var
Forml: TForml;

impTementation

{$R *.nfm}
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procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject);

var
FormWidth, FormHeight : Integer;

begin

{ przypisz wartosci opisujace szeroko$¢ i wysoko$¢ formularza }
FormWidth := Forml.Width - 100;
FormHeight := Forml.Height - 50;

Randomize; // Tosowanie

{ nadanie nowych warto$ci wtasciwosciom Left i Top }
Buttonl.Left := Random(FormWidth);
Buttonl.Top := Random(FormHeight);

end;

end.

Szerokos¢ 1 wysokos$é formularza odczytujemy z whasciwosci Width oraz Height, a nastgpnie
przypisujemy te wartosci do zmiennych zadeklarowanych wczesniej: FormWidth oraz FormHeight:
FormWidth := Forml.Width - 100;
FormHeight := Forml.Height - 50;

Zwrd¢ uwage, ze dodatkowo odjeliSmy od tych wartosci odpowiednio liczby 100 i 50, tak aby
zachowaé pewien margines podczas losowania liczb.

Nastepnie wylosowane wartosci postuza jako nowe wspohrzedne potozenia komponentu TButton:

Buttonl.Left := Random(FormWidth);
Buttonl.Top := Random(FormHeight);

Wiesz juz, dlaczego odjelismy 100 i 50 od wartosci zmiennej FormiWidth i FormHeight? Zakta-
dajac, ze szerokos¢ formularza to 500, program bedzie losowat jedynie z zakresu od 0 do 400,
tak aby nie wylosowat liczby 500 — gdyby tak si¢ stato, to komponent nie zmiescitby si¢ cal-
kowicie w oknie formularza (jego krawedz wystawataby poza obszar formularza). Wszystko
dlatego, ze wlasciwos¢ Left okresla pozycje lewej krawedzi komponentu wzglgdem formularza.
Zmiany kosmetyczne

lL.w inspektorze obiektow zmien wlasciwos¢ Width oraz Height formularza na 500.

2. Zmien wlasciwo$é Caption przycisku (Buttonl) na K1iknij mnie!.

Dziatanie programu przedstawione zostalo na rysunku 4.1.

Lista zdarze w inspektorze obiektéw

Wspominali$my wczesniej o zakladce Events inspektora obiektdw. Po wykonaniu wczesniej-
szego ¢wiczenia na liScie Events przy pozycji OnClick bedzie widniat napis: ButtonlClick (ry-
sunek 4.2).



Rozdzial 4. <> Delphi bardziej zaawansowane 223

[ I=TEy

Rysune]( 41. Program w trakcie dzialania
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IButtunl TButton LI

Properties |Events

» [action T
onClick Bukton1Click
OnContextPopup
onDragDrop
onDragCver
OnEndDock,
OnEndDrag
OnEnter

OnExit
OnkeyDown
OnkeyPrass
Onkeylp
OnMouseDown
OnMouseMove
OnMouselp
OnstartDock,
OnstartDrag
PopupMent

|AII shown

Rysunek 4.2. Inspektor obiektéw z wygenerowanym zdarzeniem OnClick

Po zaznaczeniu zdarzenia OnC11ick zostanie ono pod$wietlone na szaro. Po przeniesieniu kursora
nad tekst, powinien on zmieni¢ ksztatt. W tym miejscu po podwdjnym kliknieciu zostaniesz
przeniesiony do deklaracji zdarzenia OnClick. Tak samo jest z generowaniem innych zdarzen
— np. OnKeyDown.

Jedno zdarzenie dla kilku obiektéw

Czasami moze zaj$¢ potrzeba ,,podpigcia” tego samego zdarzenia OnClick (lub jakiegokolwiek
innego) w kilku przyciskach lub innych komponentach.
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W takim wypadku po zaznaczeniu wybranej pozycji, np. OnClick, po prawej stronie pojawia
si¢ strzatka, po nacisnieciu ktorej rozwija si¢ lista z dostgpnymi w programie zdarzeniami.
Mozesz dla swojego komponentu wybra¢ dowolne zdarzenie.

Generowanie pozostalych zdarzed

Mozesz korzysta¢ ze wszystkich zdarzen, jakie w obrebie danego komponentu oferuje Ci Delphi.
Przyktadowo, zdarzenie OnMouseMove umozliwia Ci oprogramowanie zdarzenia przesuwania
kursora nad obiektem. Innymi stowy, mozesz odpowiednio na taka sytuacje zareagowac.

Jak odbywa si¢ generowanie zdarzen z poziomu inspektora obiektdw? Zaznacz zdarzenie,
niech to bedzie OnMouseMove, klikajac je. Po prawej stronie pojawi si¢ lista rozwijalna, ktora na
razie jest pusta. Przesun kursor nad biate pole — kursor powinien zmieni¢ swdj ksztatt. W tym
momencie kliknij dwukrotnie — spowoduje to wygenerowanie zdarzenia OnMouseMove.

procedure TMainForm.btnMainMouseMove(Sender: TObject; Shift: TShiftState;
X, Y: Integer);
begin

end;

= Wiskazéwka

W niniejszej ksiazce dla okreslenia nazw komponentéw bede postugiwat si¢
prawidtowym okresleniem z litera T na poczatku — np. TButton czy TLabel. Sa to
prawidtowe nazwy dla komponentéw VCL, chociaz wiele 0s6b nadaje komponentom
nazwy pozbawione tej litery — Button, Label.

Jezeli wygenerowane zdarzenie pozostanie puste, tj. nie bedzie zawierato zadnego
kodu, zostanie ono usunigte podczas kompilacji lub zapisu projektu.

Edytor kodu

Zanim przystapimy do dalszej pracy, wypadatoby, aby$ poznat gléwne narzedzie pracy uzy-
wane w tym rozdziale — edytor kodu (rysunek 4.3).

Edytor kodu to zwykty edytor tekstow. Podzielony jest na zaktadki, co daje mozliwos¢ jedno-
czesnej edycji wielu plikéw. W przypadku gdy mamy do czynienia z kodem zrodlowym
formularza, okno dodatkowo jest podzielone na dole na dwie zaktadki — Code (pisanie kodu)
oraz Design (projektowanie wizualne).

Trzeba przyznaé, ze w nowej wersji edytor kodu ulegl zmianie — przede wszystkim dzigki
dodaniu nowych opcji i mozliwosci.
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B unit1 pas B

[%] Welcome Page | [ Unit | [ P4_3 |
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Hunit Tnitl;

[ interface

uses
Windows, Messages, Variants, SysUtils, Graphics, Forms,
Dialogs, System.ComponentModel, Borland.Vcl.Controls,
Borland.Vel.ScdCtrls:

type
=] TForml = class(TForm)
Buttonl: TButton;
procedure ButtonlClick(3ender: TChiect);
private
{ Private declarations }
public
{ Public declarations )}
end;

rar
Forml: TForml;

[ implementation

E {4REGTON 'Plik HFH'}
{$R *.nfm}

L { §ENDREGTION}

[ procedure TForml.ButtonlClick(Sender: TObject):

211 |Insart Modified ’-\\Cude #Design /

Rysunek 43. Edytor kodu

Ukrywanie kodu

Jedna z nowosci jest mozliwos¢ ukrywania fragmentu kodu. W takim przypadku po lewej
stronie edytora wyswietlone zostana mate ikonki, ktérych kliknigcie spowoduje rozwinigcie
ukrytego fragmentu. Jest to dos¢ ciekawe rozwiazanie — umozliwia zwigkszenie przejrzysto-
$ci w kodzie i schowanie fragmentu, ktdry nas nie interesuje.

Wszystko to odbywa si¢ za sprawa dyrektywy {$REGION}, ktora nalezy wstawic¢ przed blokiem,
ktéry cheemy ukryé. Wyglada to nastgpujaco:

{$REGION

‘Nazwa regionu’}

// kod, ktéry chcemy ukryc
{ SENDREGION}

Po wpisaniu takich instrukcji mozliwe bedzie ukrycie danych zapisanych pomiedzy tymi dy-

rektywami.

Makra

Moéwiac ogdlnie, makra (rdwniez wprowadzone jako nowos¢ w Delphi 8) umozliwiaja ,,na-
grywanie” pewnych operacji dokonanych w kodzie zrodtowym, a nastgpnie ich ,,odtwarzanie”.

Wszystkie trzy przyciski z tym zwiazane znajduja si¢ w lewym dolnym rogu edytora kodu.
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Przeprowadz pewien eksperyment potwierdzajacy moje stowa: kliknij przycisk Record Macro
(srodkowy przycisk) i wpisz w edytorze kodu tekst:

ShowMessage( 'Nagrywamy makro...');
Po wpisaniu kliknij przycisk Stop Recording Macro. Od tej pory aktywny powinien by¢

pierwszy przycisk — Playback Macro. Po jego kliknigciu w edytorze kodu ponownie zostanie
wstawiona nagrana instrukcja.



